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Pemrograman 
Window di Linux 


ndang-undang tentang HaKI (Hak 

atas Kekayaan Intelektual) akan 

efektif berlaku mulai akhir bulan 
ini, yaitu satu tahun setelah disahkan 
DPR pada 29 Juni 2002. Jika saat ini 
Anda masih menggunakan peranti lunak 
bajakan dan tidak ingin terjerat oleh 
undang-undang tersebut, tersedia dua 
pilihan. Anda membayar lisensi atau 
menggantinya dengan peranti lunak yang 
berlisensi GPL (General Public License) 
atau Free Software. Bisa juga Anda 
menggabungkan keduanya. Misalnya, 
Anda ingin mengganti semua peranti 
lunak, kecuali aplikasi pemrograman 
Windows seperti Visual FoxPro. 

Sebenarnya, di Linux juga tersedia 

banyak aplikasi pemrograman berbasis 
window untuk menggantikan pemrog- 
raman Windows. Beberapa di antaranya 
kami sajikan dalam Menu Utama edisi ini. 
Sekadar contoh, Python, Ot, dan Gtk 
merupakan nama-nama populer di Linux 


untuk pemrograman window. Anda juga 
dapat membangun aplikasi berbasis web 
yang multiplatform dengan Perl, PHP, 
atau Java. 

Contoh lainnya, Anda dapat 
memanfaatkan OpenOffice dan ODBC 
untuk mengakses MySOL atau 
PostgreSOL sebagai pengganti Access. 
Gambas juga bisa menggantikan Visual 
Basic (/nfoLINUX April 2003). Namun, 
jika aplikasi yang telah Anda miliki sangat 
kompleks sehingga terlalu mahal kalau 
harus mengganti semuanya, Anda tetap 
bisa menjalankan pemrograman Windows 
di Linux dengan bantuan Wine 
(InfoLINUX Mei 2003). Meskipun saat ini 
masih terjadi pro dan kontra soal lisensi 
penggunaan Visual FoxPro di Linux. 

Bagaimana dengan aplikasi database 
besar dari SAP, Oracle, dan IBM? Tidak 
masalah, karena vendor-vendor besar itu 
sudah sepenuhnya mendukung Linux. 
Demikian pula Borland, yang mengeluar- 
kan Delphi untuk Linux dengan nama 
Kylix. Tapi, empat nama ini tidak 
mengeluarkan lisensi GPL, artinya Anda 
harus membayar lisensi jika ingin 
menggunakannya untuk keperluan bisnis. 

Jadi, mau pilih yang mana, membeli 
atau mengganti? Keputusan terakhir tetap 
di tangan Anda. Saran kami, Anda juga 
mempertimbangkan faktor lain seperti 
keandalan, kestabilan, keamanan, dan 
kebebasan. Semoga Anda tidak memilih 
alternatif ini, membajak dengan ancaman 
denda dan penjara. 

Rusmanto (rus @infolinux.co.id) 
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Pinjaman motherboard, sebuah tempat | Bagi Anda yang sering membuat Satu lagi game aksi hadir di Linux, 
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mungkin sudah cukup familiar di benar baru, baik dalam tampilan dengan nama asli Descent 1. Selain 
telinga Anda... jendela... bersifat open source... 
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Mungkin Anda berniat membeli komputer atau perjphera/ lain yang 
mendukung Linux. Sebelum niat Anda terwujud, ada baiknya Anda melihat 
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Debian Woody, 
Ini Baru GNU/Linux 


Jika Anda tidak ingin bergantung kepada perusahaan pembuat 
distribusi Linux dan lebih suka kebebasan menggunakan Linux, 
serta tidak ingin mengalami kesulitan dalam proses upgrade 
sistem, Debian GNU/Linux bisa menjadi pilihan Anda. 


ara pembaca setia /nfoLINUX 


Debian adalah full featured, sehingga 


(4 Programs/| Favorites Settings Desktop 151 Id ooos:1sAM 


pasti | |Eie Eat View Insert Format Tools Window Web Help 
es 2 5 
an ne An 
& Games Afimes New Roman f2 “Max E 
2 Graphics 
Internet 
& Vutmeda AbiWord 
Ak Settings 
@ Sstem 
3 He system or (at your 
@ File Manager option any later version 
8 Appiets This program is distributed in the hope that 2 
Ka 
Mn ena DX WITHOUT ANY WARRANTY: without e 2 
KDE menus Hah 
N impied warranty of MERCHANTABILITY or2' 


& Desktop Gnome di Debian 


Kebutuhan sistem 


pasti tidak asing dengan distribusi 

atau distro Knoppix. Distro Live- 
on CD yang terkenal ini berbasiskan 
distribusi yang lebih besar lagi, yaitu 
Debian. Sudah banyak distro Linux yang 


pada saat ini distro Debian terdiri atas 
lebih dari 8250 software. Debian juga 
free to use and redistribute, tidak ada 
pembatasan keanggotaan dan 
pembayaran dalam pengembangan dan 


Debian tidak membutuhkan persyaratan 
yang berlebihan untuk diinstalasi. Daftar 
berikut bisa menjadi pegangan ketika 
menginstalasi Debian. 

@ Semua komputer yang memakai 


diturunkan dari Debian selain Knoppix, 
misalnya Lindows, Corel Linux, dan 
Storm Linux. Di Indonesia distro ini 
masih kurang “merakyat” dibandingkan 
distro besar lainnya, seperti Mandrake, 
RedHat, dan SuSE. 

Debian adalah distro Linux yang tidak 
dibuat oleh sebuah perusahaan tertentu. 
Debian adalah hasil kolaborasi dari 
hampir seribu sukarelawan. Distro yang 
satu ini sangat berhati-hati untuk 
mengeluarkan versi stabil. Bahkan versi 
terbaru Debian masih versi 3.0 release 1. 
Software-software open source terbaru 
seperti KDE 3.1 bisa dipastikan masih 
dimasukkan dalam kategori unstable. 
Tidak stabil tidak berarti belum berfungsi, 
akan tetapi belum diuji dalam sistem 
secara keseluruhan. Jadi, bagi Anda 
yang suka mencoba hal-hal baru tidak 
perlu ragu untuk memakai paket-paket 
yang berada pada kategori unstable ini. 

Proyek Debian GNU/Linux dimulai 
oleh lan Murdock di tahun 1993. Tujuan 
dibuatnya proyek ini adalah membuat 
sebuah sistem operasi yang kompatibel 
Unix dan dilengkapi dengan aplikasi- 
aplikasi yang lengkap dan free sesuai 
kriteria proyek GNU (Gnu is Not Unix). 
Sehingga distribusi resminya sampai 7 
CD binary dan sebuah CD update. Tapi, 
untuk instalasi standar hanya diperlukan 
1 sampai 3 CD saja. Sisanya bisa 
langsung diinstalasi dari Internet atau 
repository server Debian serta mirror- 
nya. 
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pendistribusian Debian. Debian sangat 
dynamic, release terbaru direncanakan 
setiap beberapa bulan sekali dan FTP 

server di-update setiap hari. 


Isi CD Debian 3.0 

Sebuah CD Debian 3.0 yang disertakan 

InfoLINUX edisi ini sudah cukup lengkap 

untuk kebutuhan sehari-hari. Mulai aplikasi 

desktop hingga aplikasi server standar. 

Berikut ini daftar aplikasi dan versinya, 

yang biasanya juga tersedia pada distro 

besar seperti RedHat dan Mandrake. 

“ Kernel 2.4.18 (Inti dari sistem operasi 
Linux). 

“ XFree86 4.1.0 (Aplikasi dasar untuk 
X Window). 

“ KDE 2.2.2 (Aplikasi desktop KDE 
yang paling stabil). 

“ KOffice 1.1.1 (Aplikasi perkantoran 
dari KDE). 

“ Gnome 1.4.0 (Aplikasi dekstop setara 
KDE). 

“ Gimp 1.2.3 (Pengolah gambar seperti 
Photoshop). 

Y Abiword 1.0.2 (Pengolah kata seperti 
MS Word). 

“ Mozilla 1.0.0 (Web browser, e-mail 
client dan messenger). 

“ Samba 2.2.3a (Pengganti Windows 
NT/2000/2003 server). 

“ Apache 1.3.26 (Web server paling 
populer di dunia). 


“ PHP4 4.1.2 (Pemrograman web). 


Bind 9.2.1-2 (DNS server) 
Courier-mta 0.37.3 (Mail server). 
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prosesor Intel 386 atau yang lebih 
baru, AMD K6-2 atau yang lebih 
baru. Beberapa arsitektur lain, 
misalnya prosesor buatan Motorolla 
juga didukung. Prosesor minimum 
yang direkomendasikan adalah 
Pentium 100MHz untuk desktop 
dan Pentium II-300MHz untuk 
server. 

I/O bus ISA, EISA, PCI, MCA, dan 
VESA Local Bus. 

Kartu antarmuka grafik yang 
kompatibel dengan VGA jika ingin 
menjalankan X Window, jenis kartu 
antarmuka grafik yang lain hanya bisa 
dipakai untuk bekerja dalam mode text 
saja. 

Memory yang dibutuhkan 16MB 
untuk sistem tanpa aplikasi desktop, 
64MB untuk sistem yang memerlukan 
aplikasi desktop. Sedangkan untuk 
server disarankan minimum memori 
adalah 128MB. 

Ruang kosong harddisk yang 
dibutuhkan untuk sistem berbasiskan 
teks sekitar 250MB. Untuk sistem 
yang cukup lengkap untuk bekerja 
termasuk X Window diperlukan 
ruang sekitar 1GB. Dengan ruang 
sebesar 4GB semua software bisa 
diinstalasi. 


Informasi selengkapnya tentang 
Debian dapat Anda lihat di 

www.debian. org. D 

Salman Agus Supriadi (sas@salman.or.id) 
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Instalasi Debian 3.0 


gar proses instalasi berjalan 
dengan lancar, Anda harus 
mengenali informasi-informasi 


penting hardware yang Anda miliki. 

@ Monitor: pembuat, model, resolusi 
maksimum, horizontal dan vertikal 
refresh, ukuran layar, dan kedalaman 
warna maksimum. 

@ Harddisk: letak harddisk, ukuran, dan 
partisi yang sudah ada. 

@ Mouse: tipe mouse PS/2, serial atau 
USB. Letak mouse dan jumlah tombol 
mouse. 

@ Network: pembuat dan model. Tipe 
adapter PCI atau ISA. IRO dan I/O base 
address. 

@ Printer: pembuat, model, dan resolusi 
maksimum. 

@ Video Card: pembuat, model, dan 
jumlah memori. 


Seperti halnya distro Linux lainnya, 
Debian bisa diinstalasi dengan beberapa 
cara. Akan tetapi cara termudah dan cepat 
adalah menginstalasi Debian dari CD 
ROM. Proses instalasi Debian lumayan 
mudah, meskipun tidak ada instalasi mode 
grafik seperti distribusi besar lainnya. 
Namun bagi seorang pemula di Linux, 
menginstalasi Debian merupakan 
pekerjaan yang sangat menantang. 
Berbeda dengan menginstalasi Mandrake 
yang tinggal klik mouse: Next, Next, ..., 
lalu Finish. 

Secara garis besar, proses instalasi 
Debian ada dua tahap. Tahap pertama 
adalah instalasi dasar (base system). 
Sedangkan, tahap kedua adalah instalasi 
paket-paket pelengkapnya dan konfigurasi 
yang lebih detail. Debian juga memiliki 
manajemen paket, dpkg. File paket 
programnya berekstensi .deb. 
Penggunaan dpkg mirip dengan rpm dari 
RedHat. Untuk memudahkan 
penyelesaian masalah dependensi, Debian 
memiliki apt-get yang mirip dengan urpm 
di Mandrake (Lihat Menu Utama 
InfoLINUX Mei 2003). 

Program instalasi kali pertama akan 
memeriksa kondisi terakhir dari media 


penyimpanan komputer, setelah itu akan 


menunjukkan langkah apa lagi yang harus 


dikerjakan untuk menginstalasi Debian. 


Akan tetapi secara umum, dengan asumsi 


harddisk masih baru, artinya belum 

dipartisi, langkah-langkah instalasi yang 

harus dilakukan adalah sebagai berikut: 

1.  Mengonfigurasi keyboard. 

2. Memuat modul-modul yang 

diperlukan untuk mengaktifkan 

peranti untuk proses instalasi dari 

floppy disk jika ada, driver untuk CD 

ROM model lama. 

Mempartisi harddisk. 

4. Memformat dan mengaktifkan partisi 
swap. 

5. Memformat partisi Linux. 

6. Menentukan mount point dari 
masing-masing partisi. 

7. Menginstalasi kernel dan modul- 
modul driver. 

8. Mengonfigurasi modul-modul driver. 

9. Mengonfigurasi dukungan terhadap 
PCMCIA (bila perlu). 

10. Memuat modul-modul atau driver 


» 


tambahan yang tidak termasuk dalam 
distribusi kernel (dari floppy disk, jika 


ada). 

11. Mengonfigurasi parameter jaringan, 
misalnya: hostname, nomor /P, 
gateway, dan DNS server. 

12. Instalasi sistem dasar. 

13. Menambahkan parameter-parameter 
untuk proses boot, misalnya 
menentukan emulasi CD Write 
sebagai piranti SCSI. 

14. Menginstalasi boot loader (Lilo). 

15. Membuat disket start up (bila perlu). 

16. Reboot sistem. 

17. Mengonfigurasi sistem tahap kedua. 

18. Memilih paket-paket yang akan 
diinstalasi. 

19. Menginstalasi paket-paket yang 
dipilih. 


Langkah-langkah ini sudah disediakan 


dalam bentuk menu yang berurutan. Mari 


kita lihat proses instalasi secara bertahap. 
@ Boot komputer dengan menggunakan 
CD instalasi Debian. 
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@ Pilih bahasa yang akan digunakan 
dalam proses instalasi. 

@ Tekan tombol “enter” pada jendela 
“Release Notes", seperti ditunjukkan 
pada gambar 1. 


& Gambar 1. Release note Debian versi 
3.0 Woody 

@ Pilih menu konfigurasi keyboard dan 
tentukan jenis keyboard yang diguna- 
kan, seperti ditunjukkan pada gambar 2. 


& Gambar 2. Pilihan jenis keyboard 

@ Dengan asumsi proses instalasi tidak 
menggunakan peranti yang 
kadaluwarsa, maka langkah kedua bisa 
dilewati dan langsung masuk ke 
langkan ketiga yaitu mempartisi 
harddisk. Tentukan harddisk yang akan 
dipartisi, seperti ditunjukkan pada 
gambar 3. 

@ Buat partisi harddisk yang diperlukan, 

minimal harus ada dua partisi. Yang 

pertama adalah partisi untuk swap dan 


& Gambar 3. Pilihan harddisk yang 
akan dipartisi 
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Ulasan Isi CD Edisi Ini 


yang kedua adalah partisi untuk root 
direktori. Proses partisi dilakukan 
dengan cfdisk bukan fdisk, seperti 


Ext2 is the traditional. standard filesystem for GNU/Linux. It 1s 
well tested and proven. hovever there are alternatives available 


ditunjukkan pada gambar 4. Peyratat Piypakak rere bteg De Isa ghabe ara Kagami 1 yan "at ot logat og 2 gn C-RON drive contains » 
Below is the list of available filesystess. the prisary installation and skip the manual 


If An doubt choose Ext2. 


Lt 
Ext3 : Next Generation of Ext2. @ Journaling filesysten 
ReiserFS: Younger less mature journaling filesystem tea? €Mo? 


Gambar 5. Pilih salah» satu tipe file Gambar 8. Instalasi kernel dan 
sistem untuk partisi yang akan modul driver 
diformat 


menjadi bagian dari distribusi kernel. 

Umumnya langkah ini tidak diperlukan. 
@ Konfigurasi hostname seperti 

ditunjukkan pada gambar 9. 


Gambar 4. Partisi banda Paru Mim Maha ta malin Dina Sa 
dengan cfdisk Ae 


Gunakan tombol panah kanan dan kiri 
untuk memilih aksi yang akan dilakukan, 
dan gunakan tombol panah atas dan 
bawah untuk memilih partisi yang akan 


- even HF it 1s not on a 
"hostnase”. You should now 


If your system 1s going to be on a network. you should talk 


Pa tan 
hostnome. If not. you may choose any none you Like. 


The hostnase mat not, contain dots ar underaceras. and uu 
must not append the doain name here. 


dimodifikasi. 219 betusan lamcnta 1 Gate) aeiocta KG apu cn bk af Potong er our cu Bt Ap 
Untuk menghapus partisi pilih salah Gambar 6. Pilih partisi yang akan ae —.— 
satu partisi dan menu delete, kemudian BITarmak — 
tekan enter. Untuk membuat partisi yang PERHATIAN: proses ini akan menghapus 
baru Pilih “Free Space” kemudian pilih seluruh data dalam partisi yang diformat. 
' Lana Gambar 9. Menentukan nama host 
menu new. Kemudian tentukan partisi 
yang akan dibuat “Primary” atau “Logi- @ Tentukan mount point dari partisi yang @ Set parameter jaringan untuk setiap 
cal”. Primary hanya bisa empat partisi, telah dibuat. Pilih partisi yang akan di- kartu jaringan yang ada. Pilih kartu 
sedangkan logical dimulai dari partisi mount kemudian tentukan mount jaringan yang akan dikonfigurasi 
kelima. Pilih menu cance/ atau tekan point-nya. Mount point pertama yang kemudian pilih konfigurasi secara 
tombol “escape” untuk membatalkan. harus di-mount adalah root (/). Ulangi otomatis dengan DHCP server atau 
Jika proses partisi selesai, pilih menu langkah ini untuk semua mount point tidak. Jika tidak, isi informasi yang 
write kemudian reboot sistem. Karena yang Anda tentukan. Misalnya: /boot, diperlukan, yaitu nomor IP, netmask, 
perubahan ini belum dikenali oleh kernel /usr, /var, /home, dan sebagainya. nomor IP gateway, domain name, dan 
jika tidak dilakukan proses start up ulang. Perhatikan gambar 7. DNS Server. Lihat gambar 10. 


@ Instalasi sistem dasar. Proses ini akan 
menginstalasi paket-paket dasar agar 
sistem Linux berjalan. Lihat gambar 11. 

@ Tambahkan parameter boot untuk 
kernel bila perlu. Langkah ini umumnya 


Setelah reboot selesai dan partisi sudah 
dikenali oleh kernel, maka proses instalasi 
bisa dilanjutkan mulai langkah keempat, 
yaitu memformat dan mengaktifkan partisi 
swap. 


Select the mount point for /dev/hda2 


fuse 2 itlon where most software resides. 
@ Format partisi Linux dengan terlebih Aa da ba aa 0 ag See juga tidak diperlukan. Sebagai contoh, 


dahulu menentukan jenis file sistem Kamcet misalnya kita ingin mengemulasi CD 
yang akan dipakai apakah ext2, ext3, 
atau reiserfs. Lihat gambar 5 dan 6. 


(WUp?/(Down?d betucen elesents 1 KEnter) selects 


Jika ada pilihan untuk scan badblock, Gambar 7. Pilih mount point dari Pa 
jawab dengan “Yes” jika proses partisi yang dipilih. Sa fo Babi Gi BS RT 
pengecekan badblock pada hardisk ingin @ Menginstalasi kernel dan modul-modul 
dilakukan dan “No” jika tidak. Nilai driver. Lihat gambar 8. Jawab dengan 2 
defaultnya adalah “No”. Setelah itu, akan "Yes" untuk menginstalasi kernel. 
tampil menu konfirmasi proses @ Jika diperlukan, konfigurasikan modul 
pemformatan. Jawab dengan "Yes" untuk driver peranti dan instalasi modul- na 
melakukan proses pemformatan. modul driver peranti yang tidak Gambar 10. Memilih kartu jaringan 
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Validating 
/target/var/cache/apt/archives/Libpcop0-0.6.2-2 1986.deb 


Gambar 11. Proses instalasi sistem 
dasar 


Limo. Those are 
butitin drivers that make the 
others. 


Exomple: ibemcascsi-1 aha152x-0x340.9 
Brass 
«oo 


Gambar 12. Menentukan parameter 
tambahan untuk kernel 


Write sebagai piranti SCSI. Lihat 
gambar 12. 

@ Instalasi lilo sebagai boot loader. Pilih 
saja instalasi di MBR. Lihat gambar 13. 

@ Membuat disket start up jika perlu, lihat 
gambar 14. 

@ Reboot sistem dengan memilih menu 
“Reboot the System”. Keluarkan CD 


'the /dev/hda6 boot block. If installed into the MBR. 
take control of the boot process. If you 
into the MR. You uLll ve the opportunity latar on 
al ve MBR program (for bootstrapping LILO) . 


Ke ma ag partitton'a boot sector. 


(Cancel? 


(Up?/(Dound betucen elements 1 (inter) selects 


Gambar 13. Menginstalasi lilo boot 
loader 


Please place a blank. foraatted floppy disk in the first 
Floppu disk drive. and press ENTER. 


Gambar 14. Membuat disket start up 


instalasi dan jalankan sistem dari 
harddisk. 

Setelah proses booting selesai, isikan 
konfigurasi dasar seperti time zone, 
jenis enkripsi password, password root, 
dan menambah user. Contoh window 
dialog bisa dilihat gambar 15 dan 16. 
Menambahkan sumber instalasi untuk 
program apt dan men-setting security 
update. 


ally zet to GMT (“Greenwich Mean Time", also known 
. 07 UTC). The, 


ine" 


The hardure clock saya tha time is now Hod May 7 12:48:45 2003. 
Is tbe hardware clock set to GMT? 
(ea? |cMo) 


Gambar 15. Setting time zone 


Gambar 16. Seting password root 


Pilih kategori paket-paket software yang 
akan diinstalasi dari menu program 
“tasksel”. Gunakan tombol spasi, panah 
atas dan kiri untuk memilih kategori 
software. Setelah itu gunakan menu 
program “dselect” untuk memilih detail 
paket software yang akan diinstalasi. 
Lihat gambar 19 dan 20. 


If you have another Debian CD (for example, the second in a two CD set), you should insert 
and scan it now. 


Scan another CO? 


«ad Ino) 


Gambar 17. Menambahkan sumber 
instalasi program apt 
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Ulasan Isi CD Edisi Ini 


updates via the website http://security-debian.org/ « 
esch time you upgrade your syaten? If you 
mood idea. 


org: 
ara on the 


Gambar 18. Menambahkan server 
update security 


Select tasks to Install 


system 
entific applicattons 
era 


ee 
Ofegngrasefas 
Perta aa 
AH 

taBiRai 

: 

8 

i 
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Gambar 19. Memilih kategori 
software yang akan diinstalasi 
dengan program “tasksel” 


r 1 
Gambar 20. Memilih paket software 
yang akan diinstalasi dengan 
program “dselect” 


Gunakan tombol positif (--) untuk 
menandai paket yang akan diinstalasi. 
Tombol negatif (-) untuk menghapus 
paket. Dan Underscore () untuk 
menghapus paket sekaligus 
konfigurasinya. Untuk melihat menu 
bantuan tekan tombol tanda tanya (?). 
Setelah selesai dengan proses dselect ini, 
instalasi dan konfigurasi masing-masing 
paket software akan dimulai. Setelah 
menunggu beberapa waktu (sesuai 
kecepatan komputer dan jumlah paket 
yang dipilih), Anda bisa langsung login 
dengan username dan password yang 
telah ditambahkan.9 
Salman Agus Supriadi (sas@salman.or.id) 
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Pesan, Kesan, dan Ide Anda 


Kami dengan senang hati menerima pendapat serta saran Anda. Semua surat/e-mail yang masuk 
menjadi milik /nfoLinux dan redaksi berhak menyuntingnya tanpa mengubah maksud serta tujuan. 
Kami tidak dapat membalas surat/e-mail Anda secara individu. Kirimkan surat/e-mail Anda ke: 


redaksi@infolinux. co.id. 


Slackware 9.0 
Dear Infolinux, Saya seorang 
penggemar Slackware. Walaupun 
distro itu bisa dibilang distro yang 
paling susah, tetapi itu merupakan 
tantangan bagi saya. Karenanya, saya 
mengusulkan sertakan Slackware 9.0 
pada CD InfoLINUX mendatang! 
Terimakasih 

ARIEF NUR ISYANTO 

VIA E-MAIL 


CD cacat 

Saya baru membeli /nfoLINUX edisi 
Mei 2003. Setelah bungkusnya saya 
buka, saya menemukan CD dalam 
keadaan cacat. Saya menemukan ada 
semacam lem yg menempel di bagian 
bawah (bagian yang di baca CD- 
ROM). Apakah saya bisa 
mendapatkan gantinya? Bagaimana 
caranya? 


Anda bisa mendapatkan CD InfoLINUX 
pengganti. Caranya, kirimkan CD cacat 
tersebut ke Redaksi InfoLINUX, Jl. 
Kramat IV/11 Jakarta Pusat 10430. 
Telp. (021)3153731.—Red. 


Ucapan terimakasih 
Sebagai pemberitahuan, kiriman CD ke- 
1 Mandrake 9.0 dari InfoLINUX telah 
saya terima pada tanggal 22 April 
2003. CD tersebut berjalan dengan 
baik. Terimakasih atas perhatian dan 
pelayanannya. Salam hangat dari 
Madiun 

WAHYU WARSONO 

VIA E-MAIL 


Login keanggotaan web 
InfoLINUX 

Sebelumnya saya mohon maaf 
mengirim e-mail ke alamat ini karena 
saya tidak tahu alamat lainnya. Yang 


error, padahal saya sudah mengganti 
password dengan kode konfirmasi dan 
password-nya pun sudah terkirim. 
Apakah account saya belum aktif. 
RAMADHAN! 
VIA E-MAIL 


Usul kertas 

Hallo InfoLINUX, saya punya usul nih: 

1. kertas yang kayak poster di majalah 
InfoLINUX diganti saja...silau, man! 
Lebih baik majalah InfoLINUX 
menggunakan jenis kertas seperti 
setengah halaman terakhir, dengan 
begitu mungkin biayanya akan lebih 
murah. Intinya, harga InfoLINUX 
bisa tetap, tetapi jumlah halamannya 
lebih banyak. Dan saya yakin 
banyak pembaca InfoLINUX setuju. 

2.CD bulan Juni -Slackware 9 

3. CD bulan Juli atau Agustus atau 
kapan, terserah, Debian dong! 


HANSEL YAPADI — ingin saya tanyakan, mengapa login M. HASARIN DANUNINGRAT 
VIA E-MAIL saya di memberlist InfoLINUX selalu VIA E-MAIL 
InfoLINUX versi PDF baiknya InfoLINUX memberikan Saya begitu berharap bapak menulis 


Redaksi yang terhormat. Saya ingin 
memberikan saran. bagaimana kalau 
majalah InfoLINUX menyediakan 
majalah /nfoLINUX versi PDF majalah 
InfoLINUX, seperti yang dilakukan 
oleh salah satu majalah TI Indonesia. 
Apalagi /InfoLINUX berorientasi pada 
open source, kayaknya tidak 
berlebihan jika /nfoLINUX 
menyediakan versi PDF di samping 
versi cetak. 

CD InfoLINUX merupakan salah 
satu yang saya tunggu-tunggu. Isi 
CD InfoLINUX sangat bagus, terlebih- 
lebih dengan menyediakan berbagai 
distro Linux terkenal. Bagaimana 
kalau distro yang diperkenalkan tidak 
hanya distro terkenal. Ada banyak 
Flavour dari Linux, bahkan sistem 
operasi open source non-Linux juga 
banyak. sesekali saya rasa ada 
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sesuatu yang bukan Linux, tapi open 
source, ada GNU/HURD, OpenDos, 
bahkan OS kecil berbasis grafis Tiangle 
Os, NewoOs, dan masih banyak lagi. 

Saya sangat mendukung adanya 
paket buku elektronik dalam CD 
InfoLINUX, teruskan! Terakhir, saya 
mau titip salam dengan bapak Budi 
Rahardjo, saya suka dengan tulisan 
beliau di majalah /nfoLINUX, benar- 
benar mencerminkan seorang “wiz- 
ard”. Dan banyak hacker indnesia 
yang harus belajar “ethical"” dan 
“konsep dasar” hacking pada beliau. 
Teruslah menulis Pak! Sebab cukup 
terhormat menjadi guru yang 
membagikan ilmunya bagi semua. 
Bapak tidak keberatan kan kalau saya 
samakan dengan “Uncle” John 
McCarthy, tapi memilki semangat 
muda Alan Kotok? 


www.infolinux.web.id 


banyak hal tentang hacking di majalah 
InfoLINUX, tidak hanya di rubrik Opini. 
Saya begitu mendambakan artikel yang 
berorientasi teknik, tidak hanya tutorial 
yang menyuruh kita untuk men- 
download exploits, compile, dan Own 
The Systems. Semuanya perlu proses 
dan pembelajaran, saya sadar akan hal 
itu. Terimakasih Pak, harap 
pertimbangkan saran saya. Saya cuma 
seorang anak SMA yang ingin belajar 
banyak dan menjadi wizard yang 
berguna bagi orang banyak (saya 
harap ini tidak begitu idealis). Saya 
tunggu tutorialnya. 
DEDE 
VIA E-MAIL 


Saran Anda akan kami pertimbangkan 
dan salam Anda akan kami 
sampaikan. —Red. 


Membuat Komputasi 
Grid Nyata Bagi Bisnis 


Aryotomo Markam, Istrategic Outsourcing Manager, IBM Indonesial 


etelah era kehancuran 

dot.com, berdatangan 

teknologi-teknologi baru 
yang menjanjikan impian-impian 
indah disambut dengan skeptis oleh 
dunia bisnis. Para manajer TI 
kemudian dihadapkan dengan 
tulisan-tulisan dan informasi 
mengenai komputasi Grid, yang 
membuat mereka berpikir apakah 
teknologi komputasi ini benar-benar 
sebuah pendekatan yang dapat 
mengubah aturan main, atau hanya 
sebuah isapan jempol belaka. 

Seperti halnya Internet, 
komputasi Grid tumbuh dari dunia 
riset dan akademis, baru kemudian 
meluas ke pasar komersial. Namun, 
sebelum komputasi Grid dapat 
mapan sebagai sebuah strategi 
komputasi bisnis yang andal, kita 
harus mengerti benar apa komputasi 
Grid itu dan manfaat yang 
ditawarkannya bagi peruahaan- 
perusahaan komersial. 

Umumnya kita berpikir bahwa 
sebuah Grid komputasi adalah 
sejenis “superkomputer virtual" — 
sekelompok sistem terdistribusi 
secara geografis yang saling 
terhubung dan berfokus pada 
sebuah tugas komputasi yang sarat. 
Contoh yang sering diambil dari 
dunia ilmu pengetahuan dan riset 
adalah SETI@home, yang 
menggunakan kelebihan siklus 
pemrosesan pada PC untuk menguji 
sinyal radio guna mencari 
kehidupan di planet-planet lain. 
Pemikiran yang menganggap bahwa 
Grid hanya sebuah superkomputer 
adalah salah. 

Memang benar bahwa banyak 
organisasi menggunakan teknologi- 
teknologi Grid dengan cara yang 


sama untuk membangun 
superkomputer virtual yang dapat 
membantu mereka memecahkan 
masalah-masalah komputasi yang 
berat. Ini adalah salah satu cara— 
tetapi bukan satu-satunya cara— 
dunia bisnis dapat memperoleh 
manfaat dari teknologi-teknologi 
Grid. 

Cara yang lebih baik untuk 
memandang komputasi Grid adalah 
dengan membayangkan bahwa 
semua komputer yang ada di 
sebuah perusahaan dapat bekerja 
sama untuk menciptakan sebuah 
“mainframe virtual" yang bertenaga 
besar, sehingga organisasi memiliki 
akses dan kendali yang tidak 
terpikirkan sebelumya atas sumber 
daya data dan komputasi yang 
tersedia di jaringan—dan di seluruh 
bagian perusahaan. 

Sementara mainframe-mainframe 
merupakan tulang punggung bagi 
sebagian besar perusahaan besar, 
kenyataannya mereka hanya 
sebagian kecil dari seluruh 
komputer yang ada di dunia ini. 
Justru yang lebih banyak adalah 
yang berupa sistem-sistem desktop 
dan midrange terdistribusi dari 
berbagai arsitektur dari banyak 
vendor—dan sering kali, sistem- 
sistem ini tidak dapat saling bekerja 
sama. 

Perusahaan-perusahaan telah 
menanamkan investasi yang cukup 
besar dalam kapasitas komputasi. 
Namun, seringnya 8046 hingga 


904 dari kapasitas ini menganggur. 


Jika aset-aset ini sudah memiliki 
“kemampuan Grid”, kapasitas yang 
sebelumnya tidak terjamah, akan 
tersedia secara on demand— seperti 
halnya tenaga pemrosesan yang 


terkandung dalam sebuah main- 
frame yang dapat disalurkan secara 
on-the-fly jika dibutuhkan oleh 
bagian tertentu. Tentu saja, semua 
itu dibantu dengan penggunaan 
standar-standar terbuka sehingga 
sistem-sistem dapat berkomunikasi 
satu sama lain. 

Banyak perusahaan yang telah 
berpikiran maju kini melakukannya. 
Sebagai contoh Butterfly.net, 
perintis Grid, yang 
memperkenalkan komputasi Grid 
pertama yang memungkinkan 
penyedia permainan video online 
untuk secara andal menyediakan 
permainan-permainan mutakhir 
kepada jutaan pemain secara 
bersamaan. Ketika Grid mengetahui 
terdapat terlalu banyak pemain 
yang tehubung dengan server, Grid 
ini secara otomatis 
merekonfigurasikan server-server 
yang belum sepenuhnya 
dimanfaatkan untuk mendukung 
permainan yang paling populer dan 
secara mulus mentransfer pemain- 
pemain ke server-server tersebut. 

Pada intinya, komputasi Grid 
adalah sebuah pemikiran bisnis. 
Meskipun terdapat pertimbangan- 
pertimbangan infrastruktur dan 
teknis, tujuan akhirnya adalah agar 
organisasi-organisasi dapat 
memperoleh lebih banyak manfaat 
dari investasi sumber daya manusia 
dan teknologi mereka. 

Ini merupakan cara pandang baru 
terhadap komputasi. Seperti halnya 
web yang mengubah cara kita 
bertukar informasi, komputasi Grid 
membawa komputasi terdistribusi ke 
jenjang berikutnya, sehingga dunia 
bisnis mandapatkan sebuah 
infrastruktur TI yang dimanfaatkan 
penuh, lentur, menyatu, dan 
tersedia secara on demand. 

Komputasi Grid kini sudah 
tersedia. Perusahaan-perusahaan 
yang ingin memaksimalkan 
potensinya untuk meningkatkan 
produktivitas dan efisiensi serta 
menurunkan biaya operasional akan 
memiliki keunggulan kompetitif. 


BERITA 


Sekilas Info dari Dunia TI 
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Linux 2.5.69 

Linus Torvalds, sang maestro 
Linux mengawatirkan akan 
kernel 2.6.x yang rencananya 
akan diumumkan 
pertengahan tahun 2003 ini. 
Mengapa sampai demikian, 
menurut Linus, dia baru 
menemukan mengapa setiap 
kali melakukan restart X 
Server selalu menemui 
masalah. Crash-nya X Server 
secara random akibat 
penggunaan AGP. Artinya, 
masalah itu berawal dari 
setup peranti keras 3-D atau 
kartu grafis Intel yang 
menggunakan model UMA 
sebagai penyimpan data. 
Tetapi, menurut Torvalds, hal 
itu tidak perlu dikhawatirkan 
sebab perbaikannya sudah 
tersedia, Anda tinggal 
meng-update-nya saja. Dan 
kebanyakan perbaikan yang 
ada di kernel 2.5.69 adalah 
sebuah one-linier kecil ke 
driver untuk mengatasi baru 
IRO. Demikian penjelasan 
yang diberikan Linus. 


Linux 2.4.21rc1-ac4 
Kernel Linux 2.4.21rc1-ac4 
telah dirilis. Rilis ini telah 
memperbaiki beberapa 
perbaikan di antaranya: 

1. Perbaikan kelebihan 
alokasi memori I/O. 

2. Perbaikan pengecekan 
AML (khusus untuk 
laptop Toshiba). 

3. Memastikan setup kabel 
pin id benar di hpt ide. 

4. Penguasaan cepat akan 
kerja server CSB5 IRO. 

5. Penambahan NFSv3 yang 
men-support pathconf/ 
fsinfo. 

6. Perbaikan NFS untuk 
konsistensi pada saat 
pembukaan/penutupan 
setting bug. 

7. Dan masih banyak 
lainnya. 


Tertarik dengan perbaikan- 


perbaikan itu? Download 
saja! 
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IBM Terpilih Sebagai 
“Supplier of The Year" 


UALCOMM Incorporated (Nasdag: 

OCOM), pelopor dan pemimpin dunia 
untuk teknologi nirkabel Code Division 
Multiple Access (CDMA), telah mengumum- 
kan, lewat divisi OUALCOMM CDMA 
Technologies (OCT), bahwa IBM terpilih 
sebagai “Supplier of the Year” untuk tahun 
2002. 

“Penghargaan ini merupakan pengakuan 
atas tingkat pencapaian yang tinggi dari IBM 
di seluruh area kinerja utama, yang 
mendukung pertumbuhan permintaan yang 


PORTUNE 2002 
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hei 


tinggi akan 
produk-produk CDMA2000 1X," kata 
Lorraine Stamoulis Surnamer, Senior Vice 
President of Procurement OCT. 

Penghargaan itu mendapat tanggapan dari 
Vice President, Foundry Manufacturing 
Services, IBM Microelectronics, Michael 
Concannon. Concannon mengatakan, 
penghargaan dari OUALCOMM sebagai 
perusahaan chip terkemuka merupakan 
pengakuan atas kemampuan IBM sebagai 
bisnis foundry.AHe 


Standar Teknologi Nirkabel Diperluas 


1 mek od saban ak komponen dan 
perangkat komunikasi terkemuka 
bergabung dengan sebuah korporasi nirlaba, 
WIMAX. WIMAX didirikan 
guna membantu 
mempromosikan dan 
memberikan sertifikasi 
terhadap kompatibilitas dan - 
interoperabilitas perangkat Pa 
akses nirkabel broadband. 

Upaya yang dilakukan grup perusahaan 
ini membantu mempercepat pengenalan 
perangkat broadband nirkabel yang 
memenuhi standar teknis Institute for 


SCO vs IBM, Memanas 


ola kasus SCO versus IBM semakin 
memanas. Hasil temuan terbaru, SCO 
dapat mengancam komunitas open source. 
CEO SCO Group, Darl McBride, mengatakan 
pada CNET bahwa pihaknya telah 
menemukan kode-kode milik UNIX yang 
digunakan langsung pada kernel Linux. “Kami 
juga menemukan kode yang telah disamarkan 
sehingga tidak seperti milik Unix, tapi kami 
yakin itu kode Unix,” kata McBride. 

Tetapi, McBride menolak untuk menerbitkan 
detail kode-kode yang menurutnya dibajak dari 
UNIX. la hanya menyebutkan bahwa 
pembandingan atas kode Linux dan Unix 
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Electrical and Electronics Engineers (IEEE) 
802.16 ke pasar, sehingga mempercepat 
penggunaan koneksi jaringan broadband di 
seluruh dunia. 

Standard 802.16, bulan 
Januari lalu dimodifikasi IEEE, 
mencakup frekuensi 2GHz 
hingga 11GHz dan layanan 
linier hingga 31 mil. Standar 
tersebut adalah teknologi 
jaringan nirkabel wilayah metropolitan yang 
akan menghubungkan hot spot 802.11 ke 
Internet dan menyediakan ekstensi nirkabel ke 
kabel dan DSL. @He 


— 
Ava 


dilakukan 

oleh ahli. -e se Naa 
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mirip UNIX pada Linux, Redaktur Eksekutif 
InfoLINUX, 1 Nlade Wiryana mengatakan hal 
tersebut mungkin terjadi. “Sebab toh, source 
code Unix itu dari dulu terbuka dan mahasiswa 
itu belajar pakai buku yang disertai dengan 
source code itu,” kata Made. Bruce Perens, 
salah satu pendiri open source menambahkan 
bahwa McBride hanya berusaha membang- 
kitkan rasa takut, ketidakpastian dan keraguan 
masyarakat dunia pada Linux.AHe 


Ulasan CD | Klinik | Ulasan | Linux Ready | Utama | Bisnis | Feature | Tutorial 


Parade Digital Canon 


T Datascrip meluncurkan berbagai model 

scanner terbaru dan bubble jet photo 
printer bagi para profesional, April lalu di 
Hotel Mulia, Jakarta. Scanner Canon yang 
diperkenalkan PT Datascrip, di antaranya LiDe 
50, CanoScan 3000/3000F, dan CanoScan 
9900F hadir dengan serangkaian fitur terbaru 
dan terdepan menjawab kebutuhan para 
pecinta teknologi canggih yang mampu 
mempermudah bisnis. 

Tidak hanya itu, PT Datascrip juga 
memperkenalkan i9100, sebuah photo printer 
bagi para profesional. Semua itu hadir 
menyemarakkan Parade Digital Canon sebagai 


bukti wujud konsistensi Canon dan bukti 
Canon concern di dunia digital imaging di 
Indonesia. AHe 


Metrodata Meluncurkan ION 


M etrodata mengumumkan peluncuran 
produk TI terbaru, yaitu ION. ION 
merupakan rangkaian peripheral komputer 
berkualitas tinggi berbasiskan teknologi dari 
Taiwan yang diproduksi di Thailand dan 
Cina bagi semua kalangan. Pada 
kesempatan itu pula, PT Metrodata Electron- 
ics, Tbk. (METRODATA) menunjuk PT 
Metrodata e-Bisnis (MEB) untuk 
mendistribusikan produk ION. 

Produk ION yang diperkenalkan pada 
saat itu, di antaranya monitor ION 17", 
monitor ION 15”, dan CD-ROM ION. Hadir 
sebagai pembicara Presiden Direktur PT 


Metrodata Electronics, Tbk, Lesan Limanardja 
dan Division Manager PT Metrodata e-Bisnis, 
Eddy Widjaja. He 


Business Integration dari IBM 


BM mengumumkan pembaruannya ter- 

hadap portofolio WebSphere Business 
Integration. Dengan begitu, Anda bisa 
mengintegrasikan, mengelola, dan memonitor 
proses-proses bisnis di seluruh enterprise 
bahkan hingga menjangkau proses-proses 
para mitra usaha. 

Pengintegrasian dari ujung-ke-ujung ini 
membuat Anda mampu merespon kebutuhan 
para pelanggan mereka dengan lebih cepat, 
menyesuaikan diri ke perubahan-perubahan 
dalam permintaan dan penawaran, dan lebih 
fleksibel menangani berbagai perubahan yang 
muncul secara mendadak. Artinya, 


Tr MITUU 


Vay 6, 2003 


WebSphere Business Integration memainkan 
peran sentral dalam membawa para pelanggan 
IBM ke on-demand e-business.AHe 
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Rilis De2 (DeDe) 
GNUJ/Linux 

De2 (DeDe) merupakan 
distro GNU/Linux dengan 
daftar nama paket seperti di 
http://de2.vIsm.org/ 
Package-List.txt atau 
lengkapnya di 
http://de2.vLSM.org/dists/ 
stable/de2/binary-i386/ 
Packages.gz. Jika tidak 
merasa cocok dengan 
kumpulan paket itu, Anda 
dipersilakan membuat 
sendiri distro Alternatif 
dengan menggunakan 
script yang ada di http:// 
de2.vIsm.org/Collect- 
DEBS.txt. 

Tidak hanya itu, Anda 
bahkan dipersilakan 
mengganti nama De2 
dengan nama yang sesuai 
dengan kepercayaan dan 
keyakinan Anda. Ubah saja 
variabel “DISTRO” pada 
script tersebut! 

De2 dilengkapi dokumentasi 
mutakhir sebesar 80 Mbytes 
yang bersumber dari proyek 
LDP, termasuk Linux 
HOWTO, dan Debian. Proyek 
De2 tidak mengandalkan 
sumber dana eksternal, 
sehingga tidak mudah 
“bubar”. Kalau pun bubar, 
para pengguna tidak akan 
kapiran, sebab De2 dibuat 
kompatibel dengan distro 
Debian GNU/Linux. 

Sistem pemeliharaan De2 
dibuat semi otomatis, 
sehingga setiap hari Jum'at 
terbit sebuah bootable 
binary CDROM image 
(de2.iso) lengkap dengan 
kernel linux 2.4.20. Image 
tersebut, kini dilengkapi 
dengan dua source code 
CDROM image, yaitu “de2- 
src1.iso” dan “de2-src2.iso”. 
Kabar terakhir, sedang 
dilakukan pengkajian sistem 
Knoppix dan FAI (Full 
Automatic Installer), 
harapannya De2 menjadi 
lebih mudah diinstalasi. 
Tertarik? 
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I Made Wiryana 


N 


eberadaan source code memungkinkan pemrogram meng- 

hack atau mengubah program XBoard dan GnuChess 

sehingga bisa berbicara dengan sistem pengenalan suara 
yang dikembangkannya. Di sini tampak bahwa keberadaan program 
source code dapat sangat membantu proses belajar 
mengembangkan perangkat lunak yang relatif rumit tersebut. 
Bahkan sistem ini dapat dikembangkan, misalnya ditambahi dengan 
sistem penghasil suara yang mengubah dari teks menjadi suara 
(speech synthesizer). Sehingga komputer yang bermain sebagai 
lawan bicara akan menyuarakan langkah yang dilakukannya. 

Salah satu program yang dapat dimanfaatkan untuk kebutuhan 
ini adalah Festival (http://www.cstr.ed.ac.uk/projects/festival/), 
yang merupakan suatu sistem sintesa suara yang dikembangkan di 
The Center for Speech Technology Research (CSTR) di Universitas 
Edinburgh. Program ini menyediakan suatu lingkungan 
pengembangan sistem sintesa suara, ditulis menggunakan C4 - 
dengan interpretasi perintah 
berbasiskan Scheme. 


Catur dan komputer 
paralel 

Variasi lainnya adalah dengan 
memanfaatkan komputer paralel 
atau kluster. Ketersediaan OpenMOSIX (http:// 
www.openmosix.org) memungkinkan program dijalankan secara 
paralel pada lingkungan cluster tanpa melakukan perubahan pada 
program aslinya. Program crafty telah dicoba dijalankan di 
lingkungan Mosix (http://www.mosixcluster.com/erafty.shtml). 
Dengan metode ini, suatu jaringan komputer dapat dimanfaatkan 
jadi mesin catur paralel yang andal tanpa perlu mengubah program 
catur yang telah biasa digunakan. Tentu saja sistem akan lebih 
optimal bila program catur yang digunakan telah dikembangkan 
dengan algoritma paralel dan diimplementasikan dengan 
memanfaatkan pustaka untuk sistem paralel seperti MPI (Message 
Passing Interface) atau PVM (Paralle/ Virtual Machine). 

Di samping model sistem terdistribusi yang dibangun pada 
suatu jaringan lokal (LAN), ada juga model permainan catur yang 
dibangun menggunakan sistem terdistribusi dengan menggunakan 
Internet sebagai infrastruktur jaringannya. Salah satu proyek yang 
menggunakan arsitektur tersebut adalah proyek ChessBrain (http:// 
www.chessbrain.net/index.html). Sistem jaringan ChessBrain ini 
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Awas Raja Anda! 


menggunakan suatu server yang disebut SuperNode yang 
ditempatkan pada jaringan yang cepat. Bagi pihak yang ingin 
berpartisipasi (sebagai PeerNode) dapat menjalankan program kecil 
(PeerNode), yang memungkinkan turut serta melaksanakan proses 
bagi si SuperNode yang berfungsi sebagai kotak. Ratusan orang 
dari sekitar 27 negara telah berpartisipasi menjalankan perangkat 
PeerNode ini. SuperNode dan PeerNode menjalankan satu 
permainan catur pada satu saat dengan menggunakan kemampuan 
sistem yang terdistribusi ini. Interkoneksi yang dinamis dari 
PeerNode dan SuperNode ini yang membentuk jaringan ChessBrain. 


Catur dan komputer grafik 

Visualisasi papan catur yang menarik adalah glchess (http:// 

glchess.sourceforge.net), yang melakukan visualisasi permainan 

catur dalam bentuk tiga dimensi. Glchess ini ditulis menggunakan 

C dan memanfaatkan OpenGL untuk melakukan proses grafis. 
GTK 4 digunakan sebagai user 


Ketersediaan OpenMOSIX memung:- "see Goness ini dapat 
kinkan program dijalankan secara 
paralel pada lingkungan cluster. 


memanfaatkan Mesa atupun 
dukungan perangkat keras 
akselerator. Sayangnya, proyek ini 
sepertinya terhenti 
perkembangannya. 


Untuk apa semua itu? 

Dari permainan catur yang sepertinya tak berhubungan dengan aplikasi 
sehari-hari, sebetulnya bisa dimanfaatkan untuk riset dan 
pengembangan. Misalnya dari sistem cluster, dapat diperoleh 
teknologi cluster dan pencarian paralel yang kini banyak digunakan 
oleh search engine seperti Google ataupun untuk simulasi paralel yang 
banyak digunakan di dunia perbankan. Sedangkan, dari riset speech 
recognition dan speech synthesizer dapat dikembangkan sebagai 
aplikasi lainnya. Misal VOCP (http://www.vocpsystem.com) yang 
dapat menjadikan komputer plus modem yang berbasiskan Linux 
dapat menjadi mesin penjawab (answering machine), voicemail, dan 
pager. Dengan menggabungkan aplikasi Internet dan speech synthe- 
sizer, pengguna dapat membaca e-mail melalui telpon biasa. 

Jadi jangan takut mengembangkan hal yang sepertinya tidak 
populer, tetapi yang penting bisa membuahkan hasil sampingannya 
sebagai aplikasi yang dapat langsung dimanfaatkan. A 

Bagian 2 dari 2 Tulisan 
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Mengelola Sampah 


Informasi 


aya memiliki kebiasaan mengumpulkan e-mail yang saya 

terima. Biasanya yang saya simpan adalah e-mail yang 

saya pikir akan bermanfaat di kemudian hari seperti 
misalnya e-mail yang berisi alamat (URL) website, tutorial, 
kutipan, atau pesan-pesan penting lainnya. 

Pada kenyataannya, e-mail-e-mail yang saya kumpulkan ini 
jarang (atau bahkan tidak pernah) saya buka kembali. Itu di luar e- 
mail ganda dan e-mail sampah (junk mail) yang langsung saya 
hapus, karena saya nilai tidak ada manfaatnya untuk disimpan. 
Misalnya, iklan atau promosi barang dan jasa yang saya yakin 
tidak akan membutuhkannya di kemudian hari. Sebetulnya semua 
itu adalah “sampah” informasi atau information junk. Nah, 
bagaimana sebetulnya cara mengelola sampah informasi seperti 
ini? 

Pengumpulan e-mail seperti yang saya lakukan mulai 
bermasalah jika Anda sudah banyak menggunakan e-mail. Saya 
sudah menggunakan e-mail lebih 
dari15 tahun. Jika satu e-mail 
berukuran 5 Kbytes dan saya 
menyimpan 20 e-mail dalam satu 
harinya, maka dalam satu hari 
tersimpan 100 Kbytes data. Dalam 
sebulan akan terkumpul 3 Mbytes, 
dalam satu tahun menjadi 36 Mbytes, 
dan dalam 15 tahun menjadi 540 
Mbytes! Angka tersebut merupakan angka yang konservatif, 
mengingat saya menerima ratusan e-mail seharinya (apalagi dulu 
ketika lebih rajin berlangganan milis) dan saat ini ukuran e-mail bisa 
lebih dari 5 Kbytes karena adanya attachment. E-mail saya yang 
sedang online saat ini adalah sebesar 20-an Mbytes. 

E-mail ini ternyata menjadi database pribadi. Setiap orang 
menyimpan e-mail dengan sistem filing sendiri-sendiri. Namun 
sayangnya, program pengelola e-mail yang ada saat ini tidak 
didesain untuk melakukan pengelolaan e-mail dalam ukuran besar. 
Anda bisa membayangkan kesulitan saya dalam mengelola e-mail- 
e-mail saya tersebut. Apakah ada program mail yang sanggup 
mengelola ribuan e-mail? Biasanya kinerja program e-mail tersebut 
akan jatuh. Berbagai program mailer sudah saya coba dan sampai 
sekarang saya masih mencari. Herannya belum ada orang atau 
perusahaan yang melihat hal ini sebagai peluang untuk menciptakan 
sebuah produk pengelola e-mail dengan kemampuan seperti yang 
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Pengumpulan e-mail seperti 
yang saya lakukan mulai 

bermasalah jika Anda sudah 
banyak menggunakan e-mail. xoresooncensi 


Budi Rahardjo 


akan saya jelaskan. Makin lama, makin banyak orang yang 
memiliki koleksi (sampah) e-mail seperti saya. Saat ini program 
yang saya gunakan adalah “mutt” di sistem Linux. 

Beberapa tahun yang lalu, saya sempat mencoba membuat 
sebuah program (agent) yang saya sebut “personal digital assis- 
tant", yang bertugas memantau penggunaan e-mail saya. Dia yang 
menerima e-mail-e-mail yang masuk ke mailbox saya, mendata, 
membuat statistik (dan menampilkannya dalam sebuah 
homepage), mengelompokkan e-mail-e-mail tersebut ke folder- 
folder tertentu, menghapus e-mail ganda, menghapus junk mail, 
dan seterusnya. Pada prinsipnya dia adalah asisten atau sekretaris 
saya. Ketika saya membaca e-mail , dia pun memantau apa yang 
saya lakukan. Misalnya, dia mendeteksi e-mail dari milis apa saja 
yang sering saya baca, e-mail dari siapa saja yang saya baca 
duluan, sehingga dia dapat memprioritaskan susunan e-mail yang 
masuk. Jika ada sebuah mailing list yang sudah tidak saya baca 
lagi, maka oleh dia e-mail tersebut 
dimasukkan ke dalam sebuah folder 
khusus dan tidak ditampilkan di layar 
utama. Bahkan dia akan meng-archive 
mail-mail yang jarang dibaca tersebut. 
Di masa yang akan datang, dia bahkan 
dapat melakuan scheduling dan 


Sayangnya, eksplorasi saya tersebut 
tidak selesai. Waktu itu saya baru pada tahap melakukan 
penerimaan e-mail oleh agent dan memasukkannya ke dalam 
sebuah database. Agent ini baru membuat statistik e-mail-e-mail 
saya dan menampilkannya dalam sebuah homepage. Proses 
pemantauan e-mail belum saya lakukan karena saya harus 
membuat program pembaca e-mail sendiri. Cara paling gampang 
mungkin membuat web-based mail reader. 

Penambahan intelejensia buatan atau kepandaian dari sang 
agent juga belum saya lakukan karena belum tahu caranya. Waktu 
itu saya sisipkan (hard coded) apa-apa yang harus dilakukan oleh 
sang agent ke dalam program yang saya buat. Di masa yang akan 
datang, semestinya kepandaian ini bisa lebih fleksibel dan bisa 
berkembang sendiri. Asisten digital ini masih impian bagi saya. 
Siapa tahu ini bisa menjadi topik penelitian atau bahkan menjadi 
produk Anda. Suatu saat mungkin saya bisa berkata: “Let my 
agent call your agent”.A 
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Michael S. Sunggiardi 


enerasi handphone, cellular phone atau telepon genggam 

yang keluar belakangan sangat penuh dengan pernak- 

pernik. Mulai fungsi penyimpanan nomor telepon relasi dan 
famili yang bisa ratusan, sampai mampu menayangkan gambar 
melalui kamera kecil yang ditempel di bagian telepon genggam 
tersebut. 

Yang menarik adalah tersedianya satu sistem operasi yang 
sifatnya terbuka untuk setiap pengembang aplikasi dan khusus 
dirancang untuk telepon genggam dengan Linux sebagai sistem 
operasi dasarnya, sehingga di masa mendatang, kita dapat 
membuat sendiri aplikasi untuk mengoptimalkan telepon genggam 
yang mengikuti standar tersebut. 

Sistem operasi tersebut dinamakan Symbian OS. Dibuat kali 
pertama pada Juni 1998 oleh empat perusahaan, yakni Ericsson, 
Nokia, Motorola, dan Psion. Tahun 
1999, Matsushita (Panasonic) 
bergabung sebagai pemegang 
saham sekaligus menggunakan 
sistem operasi Symbian. 

Telepon genggam pertama yang 
menggunakan Symbian OS adalah 
Ericsson R380 Smartphone, yang dikenalkan pada konferensi 
tahunan World Economic Forum's tahun 2000 di Davos, Switzer- 
land. Saat yang sama Sony dan Sanyo bergabung dalam 
pengembangan Symbian OS. 

Tahun berikutnya, Symbian memperkenalkan Symbian OS v6.1 
untuk packet-switched (2.5G) dalam telepon genggam Nokia 
7650, yaitu yang pertama bekerja di sistem 2.5G dengan 
menggunakan OS Symbian, kemudian di kelas standar GSM, diikuti 
dengan model yang sekarang sedang amat terkenal Nokia 9210 
Communicator. 

Sistem operasi yang mulai banyak dilirik ini menarik perhatian 
raksasa telekomunikasi, seperti Siemens dan Fujitsu untuk 
bergabung. Dan kelihatannya, semakin banyak perusahaan 
pembuat telepon genggam bergabung dengan sistem operasi ini. 

Tahun 2002 yang lalu, Samsung ikut membeli lisensi Symbian, 
dan Sony-Ericsson (setelah bergabungnya Ericsson dan Sony) 
masuk sebagai pemegang saham, memasarkan produknya P800. 
Versi Symbian juga ditingkatkan menjadi Symbian OS v7.0. Sistem 
operasi ini jalan di beberapa macam prosessor, termasuk Strong 
ARM dan Emulator Intel x86. 
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..Perkembangan telepon genggam 
yang digabung dengan kemampuan 
komputer akan “menyerang”... 


Linux untuk Telepon 
Genggam 


Kalau kita perhatikan, perkembangan telepon genggam yang 
digabung dengan kemampuan komputer akan “menyerang” kita 
dalam tahun-tahun mendatang. Apalagi kecepatan pemindahan data 
sudah di atas standar telepon kabel yang hanya bisa mencapai 
56Kbps. Persaingan sistem operasi juga sangat ketat, mulai 
PalmOS, Pocket PC (Windows CE), sampai terakhir Symbian OS 
yang dengan gagah langsung menguasai pasaran dengan produk 
Nokia dan Sony-Ericsson-nya 

Mengapa kita perlu memasukkan sistem operasi ke dalam 
telepon genggam? Bagi banyak pebisnis, data adalah hal yang 
sangat penting dan kemudahan mendapatkan data dalam 
perjalanan bisnis merupakan suatu kelebihan dalam situasi 
persaingan bisnis yang semakin ketat. Membawa satu informasi 
yang tidak terbatas di dalam satu perangkat yang bergabung 
dengan telepon genggam 
merupakan satu hal praktis yang 
menjadi idaman bagi kita semua. 

Bisa dibayangkan, pada saat 
kita berada di kota terpencil, di 
mana sambungan keluar hanya 
bisa dijalankan dengan 
menggunakan telepon genggam, maka panggilan suara atau 
pengiriman SMS merupakan satu fasilitas yang amat bermanfaat, 
diikuti oleh kemampuan perangkat telepon untuk menyimpan data 
yang lebih banyak dan beragam. 

Bagi pemakai berat Linux, pilihan untuk menggunakan Symbian 
OS merupakan salah satu terobosan yang bisa memperkaya 
kreativitas kita, karena dengan dasarnya yang masih Linux, sistem 
satu telepon genggam akan mudah dipelajari, untuk kemudian 
dibuat pengembangannya, terutama aplikasi yang berkaitan dengan 
kegiatan sehari-hari. Misalnya, menghubungkan data base bank ke 
database dari kartu pelanggan telepon, atau membuat satu 
sambungan serupa Intranet yang mampu mengambil data dari 
kantor yang berada di seberang lautan, atau sejuta ide dan cara 
untuk mempersingkat waktu dan mendekatkan jarak! 

Menurut beberapa pengamat teknologi informasi dari 
mancanegara, teknologi wireless LAN atau teknologi nirkabel 
dalam beberapa tahun ke depan sepertinya merupakan gabungan 
teknologi telepon genggam dengan sistem operasi yang memang 
dibuat sedemikian rupa sebagai pendukungnya. Salah satunya 
Symbian OS yang dikembangkan dari Linux-nya Linus Torvald.O 
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Solusi Kami Buat Anda 


Semua surat/e-mail yang masuk menjadi milik /nfoLINUX dan redaksi berhak menyuntingnya 
tanpa mengubah maksud serta tujuan. Kami tidak dapat membalas surat/e-mail Anda secara 


individu. Kirimkan surat/e-mail Anda ke: Kinik@infolinux.co.id. 


Win2000 

Saat ini saya menggunakan 
Win2k sebagai gateway server dengan 
dua network card. Card 1 
menggunakan alamat IP static yang 
terhubung ke router ADSL. Card 2 
menggunakan alamat IP lokal yang 
dapat diakses oleh seluruh komputer di 
kantor agar semua bisa mengakses 
Internet melalui Win2k. 

Untuk alasan kemanan, kestabilan, 
serta lisensi, saat ini kami berencana 
mengganti gateway server tersebut 
dengan Linux (Mandrake). Yang jadi 
pertanyaan adalah: 

1. Aplikasi apa saja yang harus 
diinstalasi di Linux tersebut? 

2. Bagaimanakah setting-ya? 
Terimakasih sebelumnya. 


T Linux menggantikan 


Hangga 
via e-mail 


Sebelum menginstalasi Linux, catat 
semua konfigurasi TCP/IP 
Win2000, seperti alamat IP dan 
netmask card 1, card 2, gateway dan 
server DNS. Instalasi Linux Mandrake 
sebagai server bukan desktop. Pilihan ini 
akan menginstalasi semua aplikasi server. 
Pastikan bahwa kedua card sudah 
berjalan dengan baik. Misal, IP static 
yang diberikan ADSL ke card 1 (eth0) 
adalah 202.123.1.2 dengan gateway 
202.123.1.1 dan IP lokal pada card 2 
(eth1) adalah 192.168.1.1. Buat script 
berikut, lalu jalankan pada saat boot (bisa 
dipanggil dengan menambahkan nama 
script pada bagian bawah file /etc/ 
rc.local): 
ifconfig eth1 192.168.1.1 netmask 
255.255.255.0 
ifconfig eth0 202.123.1.2 netmask 
255.255.255.0 
route add default gw 202.123.1.1 
modprobe iptable nat 
modprobe ip conntrack ftp 
modprobe ip conntrack irc 
modprobe ip nat ftp 
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modprobe ip nat irc 

echo 1 » /proc/sys/net/ipv4/ip forward 
iptables -t nat -A POSTROUTING | 

-s 192.168.1.0/24 -j MASOUERADE 
iptables -A FORWARD | 

-s 192.168.1.0/24 - ACCEPT 


Windows 

Saya pemula yang mencoba 
memakai Linux, selama ini familiar 
dengan Windows XX. Untuk coba- 
coba, saya menggunakan Knoppix. 
Ada masalah yang saya hadapi untuk 
bisa berhubungan dengan komputer 
lain, network yang under Windows. 
Kedua setting server di tempat saya 
menggunakan alamat DNS untuk 
gateway ke Internet. Bagaimana setting 
di Linux agar bisa /ink server Windows 
NT dan menggunakan alamat DNS 
pada propertinya? Terimakasih atas 
jawabannya. 


T Knoppix di jaringan 


Barnabas 
via e-mail 


Pilih menu utama —- 5» KNOPPIX 
—-2 Network/internet — 5 
Network card configuration. 

Pilih salah satu interface kemudian klik 
tombol OK. Jika jaringan Anda memakai 
DHCP Server jawab dengan "Yes", jika 
tidak pilih “No”. 

Jika Anda pilih DHCP Server “No”, 
akan keluar dialog untuk memasukkan 
nomor alamat IP untuk ethernet card yang 
dipilih. Klik OK. Kemudian masukkan 


33 


Windows Shares | Sa Dacman | Reslisa Dacmon | 
"|| isis theconfiguration tor he samba cient only, note 


& Knoppix sebagai Client Win-NT 
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berturut-turut network mask, alamat 
broadcast untuk jaringan Anda, klik OK. 

Setelah itu masukkan default Gate- 
way, klik OK. Terakhir masukkan DNS 
Server dan klik OK lagi. Tunggu 
sebentar, maka konfigurasi jaringan Anda 
sudah selesai. 

Agar Linux Knoppix dapat mengakses 
file/direktori Windows yang di-sharing, 
konfigurasikan Linux sebagai client 
Windows (samba) melalui KDE Control 
Center. 


server 
Saya tertarik memakai Linux 
untuk keperluan proxy server di dalam 
lingkungan kerja kami (user sekitar 20 
orang). Apa saja yang diperlukan agar 
hal ini dapat terwujud dari segi: 
@ Operating system Linux sebaiknya 
pakai yang mana? 
@ Software untuk Proxy server pakai 
apa? (Sguid? Versi berapa?) 
@ Di mana bisa mendapatkan OS dan 
software ini? 
@ Spesifikasi minimum CPU yang 
dipakai? 


T Membangun proxy 


August, Surabaya 
via e-mail 


Distro Linux seperti Mandrake dan 

RedHat sudah menyertakan proxy 

server, sguid. Gunakan salah satu 
distro Linux tersebut atau distro lain 
yang Anda suka. Komputer sebaiknya 
mempunyai spesifikasi cukup tinggi, agar 
kerja server cepat. Kami akan siapkan 
tutorialnya pada salah satu edisi yang 
akan datang. Proxy jenis lain, wwwoffle 
telah disertakan di CD dan dibahas pada 
InfoLINUX Maret 2003, halaman 70. 


Internet lambat 
TI Saya ingin menanyakan, kenapa 
ketika saya koneksi Internet dari 
rumah terasa lambat sekali, buat buka 
web saja bisa sekitar 3 menitan? Saya 
menggunakan Slackware 8.1 dan 
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modem merk D-Link DFL56. Apa ada 
trik atau sefting khusus agar koneksi 
Internet saya dapat berjalan lebih cepat? 
Ricky Wibowo 
via e-mail 


Kecepatan akses Internet 
dipengaruhi banyak hal, antara 
lain: 
Hubungan ISP ke web yg dituju. 
Hubungan telepon dari modem ke ISP. 
Kecepatan modem ke ISP. 
Aplikasi (web browser). 
Kecepatan komputer (prosesor, RAM, 
VGA, dan lain-lain). 


Jika komputer yang sama digunakan 
dengan aplikasi lain, misal IE di MS, lebih 
cepat untuk akses menuju ke ISP dan 
situs web sama, mungkin penyebabnya 
web browser dan X Window terlalu berat 
atau driver modem internal belum tepat. 
Kalau karena X Window dan browser 
(misal RAM di bawah 128MB), coba 
ganti dengan window manager yang 


ringan seperti blackbox/icewm/xfce dan 
web browser ringan seperti Opera. 


Knoppix 

Saya sudah mencoba Linux 
Knoppix yang saya dapat dari majalah 
InfoLINUX edisi Januari 2003. 
Ternyata hingga e-mail ini dibuat, saya 
belum mengetahui cara menambahkan 
driver untuk printer yang saya miliki. 
Sebagai informasi, printer saya adalah 
Canon BJC 2000 dan HP laserjet 5L. 

Mohon informasi tentang 

bagaimana cara setting printer tersebut 
dan cara penggunaannya. 


T Setup printer di 


Indra 
via e-mail 


Klik KDE Control Center (monitor 
hijau di taskbar), lalu cari System 
-2 Printing Manager. 
Atau dari menu Start, cari KNOPPIX 
-2 config —- 5 printer. 
Atau dari menu Start, preferences 


IKLAN 


Solusi Kami Buat Anda 


-2 system —-2 printing manager. 

Setelah window printer tampil, klik 
Add printer (pojok kiri atas), lalu ikuti 
petunjuk selanjutnya. 


NOTE: Jika Knoppix masih jalan dari CD, 
ketika di-reboot, konfigurasi printer 
akan hilang. Kecuali Anda menyimpan 
konfigurasi di disket atau Knoppix 
telah di-copy ke harddisk (agak sulit 
bagi pemula di Linux, tapi bisa dicoba 
dengan mengikuti petunjuknya di Menu 
Utama InfoLINUX edisi Mei 2003). 


01X madya amen... Dak 
. sOselecgAAr 
ve anaga Tvam GD Docusaraan 


PA na " — 
& Setup printer di Knoppix 


Rubrik ini hasil kerja sama IBM Indonesia dan Majalah InfoLINUX 


Solusi IBM Buat Anda 


IBM Indonesia sangat peduli terhadap perkemba- 
— ngan Linux di Indonesia. Secara global, IBM Corpora- 


mendorong tumbuh kembang Linux di seluruh dunia dan mempermudah 
pelanggan untuk mengadopsi Linux. Sebagai salah satu langkah yang 
diprakarsai oleh IBM Indonesia, maka sejak bulan Februari 2003 kami 
bekerja sama dengan Majalah InfoLINUX berpartisipasi dalam menjawab 
pertanyaan dari pembaca pada kolom “Klinik Linux” dengan tujuan 
memberikan informasi ringkas, padat, dan berguna bagi pengguna Linux. 
Sebagai latar belakang mengapa IBM serius dengan Linux, di bawah ini 
ulasannya. Untuk pertanyaan-pertanyaan bisa ditujukan ke 


direct@id.ibm.com. 


harddisk 


Saya menginstalasi Mandrake 
9.0 di partisi lima harddisk s/ave 
(hdb5) dan lilo di /dev/hdb. 
Kemudian harddisk slave saya pindah 
ke komputer lain (menjadi master). 
Saya mencoba memakai bootdisk, 
tetapi Linux gagal diakses (kernel 
panic). Bagaimana caranya agar saya 
dapat mengakses Mandrake yang 
sudah saya instalasi tanpa harus 
instalasi ulang? Adakah parameter 
Linux yang harus dimasukkan pada 
saat booting agar saya dapat 
mengakses Mandrake? 


T Memindahkan 


Linux Anda gagal mengakses 
sistem, karena partisi sistem atau 
root (/) yang dikenali LILO masih 
/dev/hdb5. Padahal Linux telah 
dipindah ke primary, sehingga akan 
menjadi /dev/hda5. Boot komputer 
Anda dengan CD-1 Mandrake 9.0, lalu 
pada saat muncul boot, tekan (F1) dan 
ketikkan rescue. Tunggu beberapa saat 
sehingga muncul menu. Pilih mount 
sistem ke direktori /mnt. Pilih login ke 
console dan edit file /etc/fstab dan /etc/ 
lilo.conf, misalnya dengan vi. 
# cd /mnt/hda5 
# vi etcl/lilo.conf 
# vi etc/fstab 


Ganti semua kata yang menunjuk ke 
hdb menjadi hda. Kembali ke menu 
dengan mengetikkan rescue-gui. Pilih 
menu pertama, yaitu untuk menginsta- 
lasi ulang LILO. Reboot komputer Anda. 
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Jika tetap gagal dengan cara 
tersebut, gunakan cara seperti 
pertanyaan Boot Linux dari DOS, yaitu 
menggunakan /oadlin.exe untuk boot 
Linux dari DOS. Setelah berhasil login 
ke Linux Anda, edit file /etc/lilo.conf 
dan aktifkan lilo dengan menjalankan 
perintah “lilo”. 


Saya memiliki kamera digital 

yang dapat diakses dari Win- 
dows. Bagaimana cara mengakses 
hasil jepretan saya dengan Linux 
Mandrake? 


T Kamera digital 


Ada beberapa program Linux 
yang dapat men-download file-file 
foto dari kamera digital. Dua di 

antaranya yang dapat Anda coba di 

Mandrake 9.0 adalah gphoto dan 

gtkam (Lihat gambar). Berikut ini 

langkah-langkah 
mengakses 
kamera digital 
dengan gtkam: 

@ Klik menu 
Camera, lalu 
Add Camera. 

@ Pilih model kamera yang cocok 
dengan kamera Anda. Klik Detect 
untuk mendeteksi kamera yang telah 
Anda pasang. 

@ Klik Enhanced lalu pilih kecepatan 
transfer dari kamera ke komputer 
(khusus untuk sambungan serial). 

@ Klik Apply, dan tunggu beberapa 
saat. Jika gagal, cek sambungan 
kabel lalu ulangi langkah dari awal. 
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& Gphoto dan Gtkam untuk Kamera 
Digital 

Kadang, usb harus di-restart (/etc/ 

init.d/usb restart) agar mengenali 

sambungan lewat kabel USB. 


Saya telah berhasil menginsta- 

lasi Linux, tetapi tidak bisa boot 
ke Linux. LILO tidak jalan, sehingga 
hanya muncul huruf LI. Lalu saya 
jalankan “fdisk /mbr" dari DOS. 
Bagaimana cara saya booting Linux 
dari DOS? 


T Boot Linux dari DOS 


Copy program loadlin.exe dari 
Internet atau dari CD Debian 
(direktori /tools) ke DOS. Jika 
Anda memiliki CD Knoppix (InfoLINUX 
Januari atau Mei 2003), jalankan Linux 
langsung dari CD. Masuk ke console 
dengan menekan bersama (Alt) (Ctril 
IF1J diikuti (Enter). Lalu mount partisi 
Linux Anda, dan copy image kernel 
(vmlinuz) ke DOS. Misalnya, DOS ada 
di partisi /dev/hda1 dan Linux ada di / 
dev/hda3. Jalankan beberapa langkah 
berikut: 
# mount /dev/hda3 /mnt/hda3 
# mount /dev/hda1 /mnt/hda1 
# cd /mnt/hda3/boot 
# cp vmlinuz-ITABJ /mnt/hda1/vmlinuz 


Boot ulang dengan disket DOS, lalu 
jalankan perintah ini: 
ANC: 
C- loadlin vmlinuz root — /dev/hda3 


Setelah berhasil masuk ke Linux di 
harddisk, sebaiknya Anda perbaiki LILO 
yang bermasalah tersebut, misalnya 
dengan menginstalasi LILO di floppy, 
yaitu mengedit baris “boot —-/dev/hda" 
menjadi “boot — /dev/fdO”. 


PENGANTAR 
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GeForce4 MX440 


VGA Card 
Albatron GeForce4 
MX440E 


VGA Card 


AOpen 
GeForce4 MX440 SE 


Aksesoris 
Prolink eMelody 


Linux Ready: 
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Cryptonix XP4 
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PixelView GeForce 
FX5600 


Editor 
Pemrograman: 
Bluefish 0.10 


Editor Diagram: 
Dia-0.90 


Sistem Operasi: 
LindowsOS 3.0 


Game: 
Descent 


HERIYADI: 

Kelak kedigdayaan 
Windows akan tersaingi 
oleh Lindows. 
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Teknologi Bak Air Mengalir 


Apabila Anda pernah berjalan-jalan ke daerah pegunungan, tentu pernah 


mengamati aliran sungai yang ada di sisi pegunungan itu. 


Dan tentu Anda 


setuju dengan pendapat bahwa air di sungai itu tidak ada yang menggenang. 


ak air yang mengalir dari hulu hingga hilir, 
4 begitu pula pergerakan dunia teknologi, 

khususnya teknologi informasi (TI). Seperti 
pada kenyataannya, air akan terus mengalir ke 
tempat yang lebih rendah. Air akan menghindari 
bebatuan atau bahkan menerjang bebatuan itu, 
apabila ada bebatuan yang menghalanginya. Dan 
sepengetahuan kami, di sungai belum pernah 
ditemukan air yang menggenang. Begitu juga 
dengan TI, dua tiga tahun lalu mungkin Anda 
tidak pernah membayangkan ada produk yang 
dapat dengan mudah digunakan untuk 
menyimpan data seperti USB Flash Disk. i 

Kalau hanya menyimpan data,dan tidak dibawa 
ke mana-mana, harddisk masih menjadispilihan 
utama sampai saat ini. Tetapi, -untuk.menyimpan “ 
data yang datanya selalu dibawa bergerak, tentu 
bukan harddisk pilihannya. (Pada waktu itu, 
mungkin pilihan akan jatuh ke'CD atau disket. 
Tetapi, keduanya ternyata bukan'pilihan ideal 
untuk saat ini. Untuk CD, memang kapasitas 
penyimpanan data yang ditawarkan cukup besar, 
tetapi masalahnya Anda. mesti memiliki drivesdan 
aplikasi pembakar CD-nya. Disket? Disket 
merupakan tempat penyimpanan data yang: mudah 
digunakan, tetapi bagaimana dengan kapasitas 
penyimpanan datanya? . 

Kenyataannya saat ini ternyata. lebih. dari.itu, 
Anda ternyata tidak hanya dapat menyalin data 
dari USB Flash Disk ke komputer atau sebaliknya, 
tetapi Anda bisa menyimpan beberapa lagu MP3. 
Tidak hanya itu, setelah penyimpanan Anda 
lakukan Anda bisa mendengarkan MP3 yang ada 
layaknya sebuah wa/lkman. Memang kalau diteliti 
lebih jauh lagi, menyimpan MP3 dalam sebuah 
media bisa dibilang sudah ada sejak tahun lalu, 
tetapi kombinasi lagu dan MP3 dalam satu media 
baru kali ini. 

Tidak berbeda dengan USB Flash Disk, begitu 
juga perkembangan sebuah kartu grafis 
(khususnya teknologi keluaran nVidia). Belum 
lama kita diperkenalkan teknologi nVidia 
bermesinkan GeForce4 Titanium, kini di depan 
Anda sudah disuguhkan teknologi baru GeForce 
FX. Kalau edisi lalu, InfoLINUX mengulas GeForce 
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FX5200, edisi kali ini kami mengulas GeForce 
FX5600. 

Ada kecenderungan, sebuah produk dengan 
teknologi baru di dalamnya dijual dengan harga 
yang sedikit lebih mahal. Tidak terkecuali dengan 
kartu grafis GeForce FX5600. Buat Anda yang 
tidak memiliki banyak uang dan berkeinginan 
membeli kartu grafis baru, bisa menggunakan 
kartu grafis dengan teknologi GeForce4 MX di 
dalamnya. Selain USB Flash Disk dan kartu grafis, 
InfoLINUX Juni juga mengulas motherboard, CD- 
RW, dan Barebone. 

Melengkapi ulasan Hardware, kami juga 
mengulas-beberapa aplikasi (software) yang 
sudah lancar-berjalan di Linux. Aplikasi itu di 
antaranya, Dia, BlueFish, dan Lindows. Bluefish 
merupakan editor pemrograman bagi para 
perancang web-dan-programer. Tentu Anda 
sudah mafhum,-BlueFish. berlisensi GPL. Hampir 
rata-rata. pembuat. web. menggunakan Bluefish 
agar web-nya bisa-dinikmati secara interaktif dan 
dinamis. Versi BlueFish- yang kami ulas kali ini, 
versi 0.10. 

Anda berencana"membuat diagram di atas 
Linux? Mengapa harus bingung, Anda bisa 
menggunakan aplikasi open source yang bisa 
Anda gunakan secara free, yaitu Dia. Dia 
merupakan aplikasi diagram buatan Alexander 
Larsson, dibantu dengan kontributor lain. Salah 
satu keunggulan Dia dibandingkan diagram editor 
lainnya adalah Anda bisa membuat diagram tanpa 
batasan margin dan ukuran kertas. 

Aplikasi terakhir yang kami ulas di edisi ini 
merupakan sebuah sistem operasi. Konon 
kabarnya, sistem operasi itu hendak mengalahkan 
kedigdayaan Microsoft. Dan selidik punya selidik 
ternyata platform sistem operasi itu adalah Linux. 
Karenanya, dia disebut Lindows. Dan ada yang 
mengatakan bahwa Lindows merupakan singkatan 
dari Linux-Windows. Linux sebagai dasarnya, 
sementara tampilan yang diberikan mirip seperti 
Windows. Sebagai penutup ulasan InfoLINUX, 
kami sajikan games yang bisa sedikit 
menegangkan otak Anda, yaitu Descent.4 
Heriyadi (heriyadi@infolinux.co.id) 
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HARDWARE 


Iwill 


P4HT2 


MOTHERBOARD 

Kisaran harga: US$100 
Kontak: Terra Computer System, 
Jakarta. (021) 626-6780 

Situs web: www.iwill.net 


injaman motherboard, sebuah tempat 

berkumpulnya peripheral komputer, 
kembali kami terima. Dari sekian merk 
motherboard yang ada, nama Iwill 
mungkin sudah cukup familiar di telinga 
Anda. Produk Iwill, sebuah perusahaan 
produsen peripheral komputer dari 
Taiwan, sebenarnya tidak hanya 
motherboard saja. Iwill juga memproduksi 
peripheral komputer seperti I/O controler, 
miniPC, dan lainnya. Jenis produk yang 
kami dapat dan uji di lab InfoLINUX kali ini 
adalah motherboard dengan tipe P4HT2. 


& Nilai nbench Iwill P4HT2 cukup baik 
dibandingkan motherboard di 
kelasnya 


Fitur 

Iwill P4HT2 menggunakan chipset Intel 
845PE. Motherboard ini mendukung 
prosesor Pentium 4 533/400MHz. 
Informasi yang kami dapatkan dari 
situsnya menyebutkan, motherboard ini 
mendukung kecepatan hingga 3,06GHz 
bahkan lebih di atas itu. Teknologi 
Hyper-Threading keluaran Intel pun 
ditegaskan Iwill Corporation telah 
diadopsinya kedalam P4HT2. Itu berarti 
kemampuan motherboard ini menjadi 
lebih maksimal. 


Hasil Tes dan Ulasan Hardware 


Pengujian 
Untuk melengkapi spesifikasi pengujian, 
kami menggunakan prosesor Intel Pentium 
4 2,8GHz, memori 512MB, kartu grafis, 
kartu jaringan, dan harddisk 20GB. 
Mandrake Linux 9.0 adalah distribusi 
yang sempat kami jalankan diatas Iwill 
P4HT2. Proses instalasi Mandrake sukses 
kami lakukan. Begitu juga dengan 
pengenalan peripheral yang tertancap ke 
motherboard ini. Singkatnya, diling- 
kungan X Window kami bisa melakukan 
konektivitas jaringan dan menjalankan 
aplikasi multimedia. 

Nilai BogoMIPS untuk Iwill P4HT2 ini 
cukup baik, yaitu 5609,88 BogoMIPS. 


Nilai Numeric Sort- 


nya, 968,12 

iterasi/detik, Instalasi 5/5 
sedangkan nilai Fitur 415 
String Sort-nya, Harga 3/5 
89,479 iterasi/ Performa 415 
detik. 

Heriyadi ALINUX Rating 
(heriyadi@infolnux.co.id) "NA 45 


Teac 


CD-W552E 


CD-RW 

Kisaran harga: US$85 

Kontak: Bursa Computer, Jakarta. 
(021) 634-4111 

Situs web: www.teac.co.jp 


nda ingin memiliki sebuah CD-RW 

dan bingung mampukah keuangan 

Anda mendapatkan produk itu. 
Sebab ada kecenderungan sebuah produk 
yang sudah memiliki nama dan dikenal 
khalayak ramai dijual dengan harga yang 
cukup “wah" buat sebagian orang. 

Buat Anda yang tidak memiliki banyak 
uang, bisa menggunakan CD-RW OEM 
seperti Teac CD-W552E. Mengapa 
demikian? Minimnya paket yang 
diberikan produsen CD-RW ini (Teac 
Corporation), tanpa bungkus dan 
kelengkapan lainnya, membuat harganya 
pun minim di kantong. Intinya, Anda 
bisa dengan mudah melakukan penulisan 


& Meski tidak bermerk, kinerjanya 
cukup oke 


data di CD tanpa harus pakai merk. 
Seperti layaknya sebuah CD-ROM atau 
CD-RW lainnya, Teac W552E pun 
langsung dikenali BIOS dan sistem operasi 
yang tengah berjalan. Untuk distro 
Mandrake, Mandrake Control Center 
mengenali drive ini dengan baik, mulai dari 
produsen sampai tipe CD-RW ini. Dan itu 
merupakan awal yang baik sebelum Anda 
melakukan penulisan data di Linux. 
Meskipun minim kelengkapan, tetapi 
Teac CD-W552E memiliki fitur yang 
“cukup” untuk sebuah drive CD-RW. 
Sebut saja, perlindungan terhadap 
kegagalan penulisan (buffer underrun) 
dengan kapasitas memori 2MB. Fitur itu 
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cukup penting, karena Anda bisa 
melakukan penulisan dengan tetap 
melakukan aktivitas sehari-hari. Teac CD- 
W552E memiliki kemampuan penulisan 
data sebesar 52X, pembacaan 52X, dan 
penulisan kembali 24X. Sepengamatan 
kami, kecepatan yang ditawarkan itu 
cukup tinggi untuk kelas CD-RW OEM. 


Pengujian 
Apakah semua produk yang tidak bermerk 
berkinerja “memble"? Rasanya tidak. 
Sebab pengujian yang kami lakukan 
membuktikan hal itu. Pengujian Teac CD- 
W552E menggunakan X-CD-Roast yang 
telah tersedia di Mandrake Linux 9.0. 
Penulisan data dari harddisk ke CD dan 
dari CD ke CD pun kami lakukan. 

Waktu yang diperlukan untuk menyalin 
data dari CD ke CD 
4 menit 08 detik. 


Pengujian 


Sementara itu, Instalasi 5/5 
untuk penyalinan isu 2/5 
data dari harddisk ke” Harga 415 

Performa 3/5 


CD waktunya 4 
menit 12 detik. A 
Heriyadi 
(heryadi@infolinux.co.id) 
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Hasil Tes dan Ulasan Hardware 


digiColor 


GeForced MX440 


VGA CARD 

Kisaran harga: US$107 

Kontak: PT Jayacom Alpha Electric, 
Jakarta. (021) 601-1925 

Situs web: www.ennyah.com.tw 


ort yang digunakan sebagai tempat 

bermukim kartu grafis belakangan ini 
banyak didominasi oleh port AGP. Buat 
Anda yang masih menggunakan port PCI, 
tidak perlu khawatir, Anda masih bisa 
menemukannya di pasaran. Dan jenis 
AGP terakhir yang mulai meramaikan 
pasar kartu grafis adalah AGP 8X. 
Hebatnya, ada perusahaan pembuat kartu 
grafis yang mendukung berbagai jenis 
AGP, mulai AGP 2X sampai AGP 8X. 

Begitu juga yang dilakukan Ennyah 

Technologies Corp. terhadap sebuah 


Dengan kartu ini, 
kami sukses 
memainkan Ouake 


produk kartu grafisnya, yaitu digiColor 
GeForce4 MX440. digiColor GeForce4 
MX440 mendukung AGP 2X, AGP 4X, 
dan AGP 8X. Kartu grafis ini juga 
dilengkapi kapasitas memori DDR sebesar 
64MB. 


Pengujian 

Untuk melihat lebih jauh kinerja kartu 
grafis ini, kami mencari dan men- 
download driver nVidia untuk setiap kartu 
grafis yang menggunakan chipset nVidia. 
Untuk diketahui, kini driver nVidia hanya 


berupa sebuah file dan itu bisa Anda 
jalankan di distro Linux apa saja sesuai 
rujukan nVidia. Kelebihan lainnya, Anda 
dapat dengan mudah mengganti kartu 
grafis tanpa harus mengubah driver-nya. 
Dari pengalaman menguji kartu grafis, 
keluarnya distro versi terbaru, seperti 
RedHat Linux 9.0 dan Mandrake Linux 
9.1, sudah mendukung teknologi 
keluaran nVidia. 

Setelah instalasi driver nVidia selesai, 
kami pun sedikit mengonfigurasi driver 
itu sesuai rekomendasi nVidia. Indikator 
instalasi nVidia sukses Anda lakukan, 
Logo nVidia akan tampak begitu Anda 
masuk ke wilayah X Window. 


Konfigurasi nVidia 


itu kami lakukan di 


Mandrake Linux Instalasi 4/5 
9.0. Ouake III Fitur 3/5 
Arena pun sukses — Harga 3/5 
berjalan mulus di Performa 415 


Mandrake.A 
Heriyadi 
(henyadi@infolinux.co.id) 
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Albatron 


GeForce4 MX440E 


VGA CARD 

Kisaran harga: US$64 

Kontak: Internasional Komputer, 
Jakarta. (021) 624-2709 

Situs web: www.albatron.com.tw 


C ukup banyak produsen motherboard 
yang melebarkan sayapnya ke dunia 
kartu grafis. Albatron, salah satu 
perusahaan yang telah lebih dulu dikenal 
bermain di dunia motherboard, kini 
bermain di kartu grafis. Dan masih banyak 
lagi perusahaan motherboard lainnya yang 
“beralih”, seperti halnya Albatron. 
Albatron GeForce4 MX440E, begitu 
dia diberi nama Albatron Technology CO., 
LTD. Tipe ini khusus dibuat untuk kala- 
ngan menengah dan masih menggunakan 
AGP 2X. Padahal di pasaran kini sudah 
banyak beredar kartu grafis menggunakan 
AGP 8X. Untungnya, buat Anda yang 
masih menggunakan motherboard dengan 
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Setting kartu 
grafis ini di Linux 
cukup mudah 


AGP 2X atau AGP 4X, masih bisa melihat 
kinerja Albatron GeForce4 MX440E. 


Fitur 

Cukup banyak fitur yang bisa Anda 
temukan di Albatron GeForce4 MX440E. 
Di antaranya Video Processing Engine 
(VPE), Accuview Antialiasing (AA), 
Lightspeed Memory Architecture Il, dan 
nView Display Technology. 

Dengan Video Processing Engine, 
Anda akan diperlihatkan kualitas tampilan 
kelas High-end untuk DVD, video, dan 
tampilan output lainnya. Apalagi dengan 
tambahan Accuview Antialiasing, kualitas 
tampilan yang Anda akan semakin “wah". 
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Terintegrasinya peranti keras nView dalam 
kartu grafis ini memungkin Anda 
mengombinasikan opsi tampilan, seperti 
panel flat, analog CRT, dan TV. 


Pengujian 

Kami menjalankan kartu grafis ini di 
Mandrake Linux 9.1. Di Mandrake Con- 
trol Center, apabila sebelumnya Anda 
menggunakan kartu grafis lain, maka 
Anda masih bisa mendapatkan konfigurasi 
tersebut. 

Meskipun demikian, Anda bisa dengan 
mudah mengubah konfigurasi itu menjadi 
nVidia GeForce4 (generic), sesuai mesin 
kartu grafis ini. Dan Mandrake Linux 9.1, 
begitu juga distro Linux lainnya, 
menyediakan driver itu khusus buat Anda 
yang memiliki kartu grafis bermesinkan 


nVidia GeForce4 Fa 


MX440. Jadi, driver 


itu bisa digunakan Instalasi 415 
buat mesin yang Fitur 3/5 
sama dan beda Hanna 3/5 
untuk perusahaan Performa 2/5 
pembuatnya.& 2 
Heriyadi ILINUX Rating 
(heryadi@infolinux.co.id) NARDEI 25 
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HARDWARE 


AOpen 


GeForce4 MX440 SE 


VGA CARD 

Kisaran harga: US$48 

Kontak: PWU PC & Peripherals, 
Jakarta. (021) 799-2121 

Situs web: www.aopen.com.tw 


Aktivasi 3-D tidak 
bisa kami lakukan di 
kartu grafis ini 


artu grafis merupakan salah satu 

komponen penting sebuah komputer. 
Sebab, kartu inilah yang menjadi mediator 
antara CPU dengan monitor. Tentu bisa 
Anda bayangkan apa jadinya sebuah 
komputer tanpa kartu grafis. Rasanya tidak 
mungkin, setidaknya untuk saat ini, sebuah 
komputer tidak dilengkapi kartu grafis. 

Salah satu kartu grafis yang sempat 

mampir ke lab /nfoLINUX adalah AOpen 
GeForce4 MX440 SE. Kalau diperhatikan 
pada kemasannya, AOpen Inc. sebagai 
produsen kartu grafis ini, tidak 


menyebutkan produknya ini mendukung 
Linux. Tetapi, karena mesin yang 
digunakan adalah GeForce4 buatan nVidia, 
yang notabene support Linux, maka kartu 
grafis ini pun berjalan lancar di Linux. 
AOpen GeForce4 MX440 SE menggu- 
nakan mesin GeForce4 MX440 SE GPU 
dengan kapasitas memori 64MB. 


Pengujian 

Untuk kartu grafis ini, kami 
menjalankannya di dua distribusi Linux, 
yaitu Mandrake Linux 9.0 dan RedHat 


Hasil Tes dan Ulasan Hardware 


Linux 8.0. Di RedHat Linux 8.0, karena 
sebelumnya kami menggunakan kartu 
grafis dengan spesifikasi berbeda, kami 
pun harus rela meluangkan waktu untuk 
mengonfigurasi ulang kartu grafis ini. Dan 
Anda tidak usah khawatir, sebab 
konfigurasi itu sangat mudah. Driver yang 
disediakan RedHat untuk kartu grafis ini, 
nVidia GeForce4 (generic). Dan sepertinya, 
driver itu bisa Anda gunakan untuk jenis 
teknologi yang sama, yaitu GeForce4. 
Resolusi maksimal yang bisa kami 
lakukan menggunakan AOpen GeForce4 
MX440, 1024x768 dengan kedalaman 
warna 24-bit. Apabila di Windows Anda 
mesti melakukan restart sistem, di RedHat 


h dilaku- Aa 
kan kana mara 


kan hanya mer-restart 


X Window. Sayang- sala 415 
nya, di RedHat Fitur 3/5 
Linux 8.0, kami Harga 3/5 

Performa 215 


tidak bisa mengaktif- 
kan fitur 3D-nya.A 
Heriyadi 
(heriyadi@infolinux.co.id) 
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Prolink 


eMelody 


AKSESORIS 

Kisaran harga: US$120 

Kontak: Prolink Indonesia, Jakarta. 
(021) 6283-3205 

Situs web: www.fida.com 


enggunaan storage yang mudah 

dibawa mobile sudah mulai 
digunakan orang. Meskipun kapasitasnya 
tidak sekaliber harddisk, tetapi Anda bisa 
dengan mudah membawa dan menggu- 
nakannya ke mana dan di mana Anda 
mau. Sebelum produk sejenis itu in, Anda 
mungkin terbiasa menggunakan CD, drive 
optikal atau bahkan harddisk itu sendiri. 

Tetapi, penggunaan peripheral itu tidak 

semudah penggunaan jenis storage 
removable ini. Apabila Anda menggunakan 
CD Anda perlu aplikasi pembakar CD dan 
tentu sebuah drive CD-RW. Begitu juga 
dengan drive optikal, apabila Anda tidak 
memiliki drive-nya, tentu Anda tidak bisa 


& Sebuah perpaduan MP3 player 
dengan removable storage 


menyalin data bersangkutan. Apalagi jika 
Anda menggunakan harddisk, dapat 
dipastikan waktu Anda akan semakin 
banyak terbuang hanya untuk memasang 
dan melepas harddisk. 

Bandingkan dengan removable storage 
ini, Anda hanya wajib memiliki sebuah 
port USB, selanjutnya Anda sudah bisa 
menyimpan atau menyalin data yang ada. 
Setidaknya, itulah salah satu kelebihan 
dari produk yang menggunakan 
antarmuka USB. Uniknya, ada sebuah 
perusahaan yang berani memadukan 
removable storage dengan MP3 Player. 

Fida International (S) Pte Ltd adalah 
perusahaan yang mengeluarkan produk 
Prolink eMelody. Jadi, selain Anda bisa 
menggunakan produk ini sebagai tempat 
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penyimpanan data, Anda juga bisa 
menggunakannya sebagai MP3 Player. 
Kapasitas penyimpanan data plus MP3 
juga lumayan besar, yaitu 256MB. 


Pengujian 

Fida International (S) Pte Ltd sendiri 
dengan jelas menyatakan produknya ini 
mampu berjalan di Linux dengan versi 
kernel 2.4. ke atas. Pernyataan itu tentu 
membuat para Linuxer tidak perlu 
meragukan kompatibilitas Prolink eMelody 
dengan Linux. Dan kami juga sudah 
membuktikan hal itu. 

Kami coba menancapkan removable 
storage plus MP3 Player ini ke dalam 
komputer yang di dalamnya berjalan 
Mandrake Linux 9.0. Mandrake Control 
Center mendeskripsikan antarmuka produk 


ini sebagai USB -— 


MP3. Tidak hanya 


MP3 yang bisa Instalasi 5/5 
Anda pindahkan ke Fitur A15 
produk ini, data lain — Harga 3/5 

Performa 3/5 


pun bisa disimpan di 


sini. 4 : 
Heriyadi #LINUX Rating 
fheryadi@intolnux.co.id) "TA M5 
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Produk Tes di Lab InfoLINUX 


WinFast 
A170 DDR T 


Kisaran harga: US$63 
Kontak: Diamondindo Mitra Lestari, 
Jakarta. (021) 612-4030 


CryptonixXP4— 
Barebone Series 


Kisaran harga: US$199 
Kontak: Mostech, Jakarta. (021) 624-0949 


PixelView 
GeForce FX5600 


Kisaran harga: US$200 
Kontak: Sempurna Computer, Jakarta. 
(021)612-9920 


4 @uake III Arena sukses dijalankan 
RedHat dengan kartu grafis ini 


K embali kami mendapatkan pinjaman 
sebuah kartu grafis. Kali ini hanya 
kelasnya saja yang berbeda. Karena 
menggunakan teknologi GeForce4 MX, 
WinFast A170 DDR T dapat digolongkan 
ke dalam kartu grafis kelas menengah. 

Kami menjalankan WinFast A170 
DDR T di atas RedHat Linux 9.0. 
RedHat langsung mengenali kartu grafis 
ini dan menyandingkannya dengan 
nVidia GeForce4 MX (generic). Karena 
sebelumnya kami menggunakan kartu 
grafis yang berbeda, RedHat pun 
bertanya apakah Anda akan menghapus 
konfigurasi itu, membiarkannya, atau 
mengabaikannya. 

Karena kebetulan komputer pengujian 
yang kami gunakan sudah bersemayam 
driver nVidia, kami pun hanya sedikit 
melakukan setting ulang XF86Config-nya 
(sesuai rekomendasi nVidia). Begitu 
setting selesai, restart X Window 
dilakukan, logo nVidia pun muncul 
sebelum kami masuk wilayah X Window. 
Itu artinya, kami sudah bisa menggunakan 
kartu grafis ini secara maksimal. Contoh 
mudahnya, bermain Ouake III Arena. AHe 


& Bentuknya minimize, kinerja cukup 
andal 


omputer ukuran kecil lebih kecil 

dibandingkan komputer desktop kini 
banyak diminati. Barebone, demikian 
komputer itu diberi nama. Edisi Juni 
InfoLINUX kini akan mengulas sebuah 
seri barebone keluaran Cryptonix, yaitu 
Cryptonix XP4 Barebone Series. 

Seperti halnya barebone-barebone 
yang lain, Cryptonix XP4 ini dilengkapi 
dengan peripheral yang minimal, yaitu 
casing plus motherboard dan peripheral 
onboard. Peripheral onboard yang 
dimaksud itu, di antaranya kartu suara, 
kartu jaringan, dan kartu grafis. 
Sementara untuk harddisk, RAM, dan 
prosesor Anda harus mengeluarkan 
budget tersendiri. 

Pengujian seri barebone ini 
menggunakan prosesor Intel Pentium 4 
1,6GHz, memori Vigen PC-2700 
512MB, dan harddisk 20GB. Kami 
menggunakan Mandrake Linux 9.1 
untuk pengujian barebone ini. Untuk nilai 
BogoMIPS seri barebone ini, 3172.64 
BogoMIPS. Dan nilai tersebut merupakan 
nilai standar untuk prosesor Pentium 4 
1,6GHz.AHe 


& Teknologi baru pun mampu didukung 
Linux dengan baik 


artu grafis dengan teknologi (bisa 

dibilang) baru kembali kami 
dapatkan. Kartu grafis ini bermesinkan 
nVidia GeForce FX5600 GPU. Oleh 
Prolink Microsystems Corporation mesin 
tersebut dibundel menjadi sebuah kartu 
grafis yang diberi nama PixelView 
GeForce FX5600. 

Kami menjalankan kartu grafis ini 
menggunakan RedHat Linux 9.0. Apabila 
Anda menggunakan kartu grafis lain, 
maka pada saat booting kali pertama, 
Anda akan ditanya RedHat apakah Anda 
mengonfigurasi ulang atau tidak. 

Setelah masuk wilayah X Window, 
Anda bisa melihat konfigurasi kartu 
grafis Anda masih menggunakan 
kartu grafis yang lama. Anda bisa 
melihatnya di Main Menu | System 
Settings (Display. Setelah 
memasukkan password root — 
apabila menggunakan user biasa— 
Anda bisa mengganti konfigurasi 
yang ada dengan nVidia GeForce FX 
(generic). Dan Anda bisa melihat efek 
perubahannya, setelah me-restart X 
Window.AHe 


PENGUJIAN :LINUX 
Red Hat Linux 9.0 Lu 


PENGUJIAN £LINUX 
Mandrake Linux91 : w 


PENGUJIAN :LINUX 
Red Hat Linux 9.0 PE 4 


Prosedur Pengujian Linux Ready 


hasil terakhir "Linux Ready” dengan prosedur lama.—Red. 


Mulai edisi Mei 2003, InfoLINUX menerapkan prosedur baru dalam pemberian label “Linux Ready”, khusus PC dan Notebook. Sebuah PC atau Notebook yang berpredikat Linux Ready, berarti semua 
peripheral standar seperti kartu suara, kartu jaringan, dan modem dapat berfungsi sebagaimana mestinya mulai instalasi sebuah distro Linux dilakukan. Distro Linux yang kami gunakan dalam pengujian 
Linux Ready adalah Knoppix 3.1, Mandrake 9.0, dan RedHat 8.0. Dan dua Notebook pada rubrikasi “Linux Ready” di InfoLINUX edisi April 2003, yang modem internalnya belum berfungsi merupakan 
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Bluefish 0.10 


EDITOR PEMROGRAMAN 


Sifat: Open source 

Lisensi: GPL (General Public License) 
Pengembang: Olivier Sessink dan lain- 
lain 

Situs web: bluefish.openoffice.nl 


agi Anda yang sering mem- 

buat tulisan maupun pemrog- 

raman dengan Bluefish, kini 
telah hadir bluefish versi 0.10 yang 
benar-benar baru, baik dalam tampilan 
jendela maupun dalam penggunaan 
toolbar. Beberapa fasilitas baru telah 
ditambahkan, sehingga anggapan 
bahwa Bluefish hanya merupakan editor 
HTML menjadi sirna. Namun, versi 
0.10 ini masih dalam taraf 
pengembangan dan belum dirilis sampai 
artikel ini ditulis. Saat ini Anda baru bisa 
mencoba versi 0.9, terhitung versi 
terbaru yang sudah dirilis belum lama 
berselang. 

Bluefish merupakan editor pemrog- 
raman bagi para perancang web dan 
programer dengan lisensi GPL. Bluefish 
memberikan banyak fitur yang menarik. 
Penggunaan Bluefish diutamakan untuk 
para pembuat web yang ingin membuat 
web secara interaktif dan dinamis. 
Dengan pengembangan versi 0.10, 
maka Bluefish kini lebih familiar untuk 
digunakan dalam bahasa pemrograman 
lainnya. Pada menu Bluefish sudah 
tersedia berbagai macam pilihan menu 
untuk pembuatan CSS, JavaScript, 
WML, dan skrip untuk pembuatan 
mesin web lainnya. 

Fitur-fitur yang ada pada Bluefish, 
antara lain: 

@ Memberikan tampilan antarmuka 
sesuai dengan yang Anda butuhkan. 

@ Bluefish berjalan hampir pada semua 
paltform, antara lain Unix/Linux, dan 

MacOS-X. 

@ Penggunaan sorotan (highlighting) 
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(BB bluefish pre0.10 HTML editor 
| le Edit Tags Dialog Extemal Document Options 


(deg O4BOD Se 23vxXx 


case 's': 


“(void ««) tmpitem-?pointer - (char “) realloc((char «) “(void ««“) tmpite 

strcpy((char «) “(void ««) tmpitem-Ppointer, tmpstring): 
(/home/olivier/cvsbluefish/src/rcfile.c 

/home/olivier/bluefish/cvs/bluefish-gtk2/src/bluefish.h 

Ihome/olivier/bluefish/cvs/bluefish-gtk2/src/cap.c 

strcpy( (char /home/olivier/bluetish/cvs/bluelish-gtk2/src/html table.c Fi 

(home/olivier/bluetish/cvs/bluefish-gtk2/src/gui.c 

break: /home/olivier/bluetish/cvs/bluetish-gtk2/src/bfspell.c 


break: 

case 'e': 
tmpstring2 - 
“(void “«) ti 


g-free (tmpst: 


case '1': 
tmpstring2 - 


DEBUG MSG ("pi 
break: 
@default: 


tmplist2 - glist 


307tmplist - g list next(t 
D buetisn 308 


& bluetish.c 


310-e stringlist (rclist): 


2 InomefolivierbluetistVcvs/bluelish-gtk2/sicimsg- gusue.c 
. nome/olivisr/bluefish/cvs/bluetish gtk2/src/html form.c | : 1. “@tenia «0 
Ihome/olivier/bluetistvevs/bluetish-gtk2/src/document.c 
Ihome/olivier/bluefishvcvs/bluetish-gtk2/src/char table.c 
tmparray - si /home/olivier/bluefish/cvs/bluefish-gtk2/src/bt lib.c 
« (void “4) 1 homeolivierbluetish/cvs/bluetish-gtk2/src/specialchar.c |€ "2 
nome/olivier/bluefishvcvs/bluefish-gtk2/src/gtk. easy.c 
(homefolivier/bluefishvcvs/bluefish-gtk2/src/ref.c 
break, Ihome/olivier/bluetistvevs/bluetish-gtk2/sre/highlight.c 
, Ihome'olivier/bluetish/cvs/bluefish-gtk2/src/html.c 
tmplist2 - g li home/olivier/bluefish/cvs/bluefish-gtk2/src/outputbox.c 
, Ihomefolivier/bluetishvcvs/bluetish-gtk2/src/bluelish.c 
Ihome/olivier/bluetistvevs/bluelish-gtk2/src/menu.c 
Ihome'olivier/bluefish/cvs/bluetish-gtk2/src/pixmap.c 
Ihome/olivier/bluetishvevs/bluefish-gtk2/src/snr2.c 
Inome/olivier/bluefishvcvs/bluetish gtk2/src/rotile.c 


Ihome/olivier/bluefishcvs/bluefish-gtk2/src/rpopup.c 


“«) tmpite 


“) tmpit: 


« (void «“) tmpiti| 
inter-tpln", “(void «« 


/homerolivier/bluefishVcvs/bluefish-gtk2/src/preferences.c 
Inome/olivierbluefistVevs/bluetish-gtk2/src/stringlist.c —————— 

5 fhomefolivier/bluefishcvs/bluefish-gtk2/src/wizards.c 
/homefolivier/bluetishVcvs/bluetish-gtk2/src/html2.c 
Ihome/olivier/bluetishcvs/bluefish-gtk2/src/image.c 
Ihome/olivier/bluefish/cvs/bluefish-gtk2/src/undo. redo.c 


4 Bluefish dengan menu mouse kanan 


terhadap tag-tag dalam pemrograman 
PHP dan HTML. 


@ Selain penggunaan highlighting 


terhadap sintaks-sintaks HTML dan 
PHP, Anda juga bisa melakukan 
pengaturan secara terpisah untuk 
melakukan highlighting terhadap 
sintaks-sintaks bahasa pemrograman 
yang lain, seperti C, Java, XML, 
Python, Coldfusion, Pascal, dan R. 


@ Bisa berjalan pada multi-desktop, 


seperti KDE, Gnome, dan lain-lain. 


@ Sebagaimana editor milik Gnome 


lainnya, Bluefish bisa membuka 
banyak file secara bersamaan. 


@ Mendukung multiple encoding, 


sehingga Anda bisa melakukan 
konversi karakter yang berbeda. 


@ Mendukung pembuatan thumbnail 


(pembuatan gambar dengan ukuran 
yang lebih kecil dari gambar aslinya) 
secara otomatis. Sehingga jika Anda 
membutuhkan thumbnail untuk 
kebutuhan situs web, tinggal 
mengambil thumbnail yang terletak 
pada subdirektori .xvpicx. 


@ Bluefish sudah mendukung 


multilanguage, namun belum tersedia 
dalam bahasa Indonesia. 


@ Mendukung karakter multibyte, 


seperti unicode, UTF8, dan lain-lain. 


@ Menyediakan menu kanan mouse, 


yang memungkinkan Anda untuk 
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membuka semua file yang ada pada 
direktori tersebut. 

@ Pada saat Anda melakukan 
pemrograman bahasa Python, secara 
otomatis menu dan submenu HTML 
akan hilang, diganti dengan menu 
standard editor. 


Dari sisi stabilitas, Bluefish versi 
0.10 lebih baik dari pendahulunya. Jika 
pada Bluefish versi 0.8 ke bawah, Anda 
sering menjumpai crash pada saat Anda 
melakukan editing suatu program atau 
artikel yang berukuran besar, maka pada 
Bluefish versi terbaru ini masalah 
tersebut sudah diperbaiki. 

Selain penambahan berbagai fitur 
terbaru, Bluefish juga menuntut peng- 
gunaan gtk versi terbaru dalam 
melakukan instalasi. Jadi jika 
menginginkan untuk melakukan up- 
grade versi terbaru, Anda juga harus 
memastikan sistem Anda sudah meng- 
gunakan gtk2 atau yang lebih baru. 

Jika tertarik untuk mencoba Bluefish 
versi terbaru, Anda bisa melakukan 
download Bluefish terbaru di situs 
http://bluefish.openoffice.nl/ 
download.html Anda juga bisa 
mengambil file Bluefish pada situs 
Freshmeat di http:// 
www.freshmeat.net.A 
R. Kresno Aji (masaji@ai.co.id) 
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Dia-0.90 


EDITOR DIAGRAM 


Sifat: Open source 

Lisensi: GPL (General Public License) 
Pengembang: Alexander Larsson dan 
lain-lain 

Situs web: www.Iysator.liu.se/-alla/dia 


nda masih merasa bingung 

untuk membuat diagram di 

Linux? Kini hadir Dia, aplikasi 
editor diagram yang memberi 
kemudahan sekaligus kesederhanaan 
tampilan dan kecepatan akses. 

Sering kali kita direpotkan dalam 
melakukan pembuatan diagram yang 
baik, namun cukup mudah dalam 
membuatnya. Dia merupakan aplikasi 
diagram yang terstruktur dan gratis, 
karena menggunakan lisensi GPL dan 
bersifat open source. Dia merupakan 
program aplikasi diagram buatan 
Alexander Larsson, dibantu dengan 
kontributor lain. 

Dia versi 0.90 ini hadir dengan 
beberapa fitur dan perbaikan dari versi 
sebelumnya. Beberapa fitur terbaru 
tersebut, antara lain dengan 
penambahan simbol telpon, firewall, 
dan handphone pada networking 
diagram untuk pembuatan diagram 
jaringan. Selain itu juga penambahan 
simbol-simbol lainnya, antara lain pada 
Sybase dan penambahan submenu 
baru bernama miscellaneous. 

Selain penambahan beberapa 
fasilitas baru, Dia juga mengalami 
beberapa perbaikan. Beberapa 
perbaikan yang cukup berarti pada dia 
versi 0.90 ini adalah: 

@ Lebih stabil dibandingkan versi 
pendahulunya. Versi 0.90 
memungkinkan Anda untuk bekerja 
lebih baik dalam melakukan 
pembuatan diagram yang cukup 
rumit dan beragam. 

@ Pada versi sebelumnya, dalam 
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AA Diagram Edito Suntited ad Te 


| File Help 


BIC 1E3 


Server 


& Dia membuat 
diagram 
jaringan 


T 


o 


ZoomJ100.07 | Ilbiagram moditiea! 


T 


melakukan penempatan tombol 
simbol yang sudah terdapat kalimat 
di dalamnya, Anda tidak bebas 
untuk mengatur ukuran dari simbol 
tersebut. Pada versi 0.90 ini, Anda 
sudah bisa melakukan pengaturan 
ukuran simbol yang sudah terdapat 
teks. Ini mengingatkan kita pada Dia 
versi 0.88 yang hampir sama model 
pengoperasiannya. 

@ Dia bisa bekerja sama baik dengan 
berbagai program presentasi yang 
ada, seperti Microsoft PowerPoint, 
StarOffice, KOffice, dan lain-lain. 
Anda tinggal mengekspor file dia ke 
file gambar dengan ekstensi .png. 

@ Selain diekspor ke file berformat 
png, Dia juga bisa diekspor ke file 
berformat lainnya, seperti EPS, 
SVG, dan CGM. 


Salah satu keunggulan Dia 
dibandingkan diagram editor lainnya 
seperti StarDrawing adalah Anda bisa 
membuat diagram tanpa batasan 
margin dan ukuran kertas. Karena Dia 
hanya membuat output berupa file, 
yang kemudian dikonversi menjadi file 
gambar dengan ekstensi .png. 

Nah, jika membutuhkan diagram 
editor yang mudah, cepat, dan tidak 
membutuhkan fasilitas yang kompleks, 
Anda bisa menggunakan Dia. Dengan 
Dia, Anda bisa membuat berbagai 
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macam diagram dengan mudah namun 
efektif. 

Dia sesuai untuk pembuatan 
berbagai macam diagram, antara lain: 


@ MSE 

@ Hidraulic/Pneumatic 
@ Chronogram 

@ Logic 

@ Cicuit 

@ Civil 

@ Electric 

@ Flowchart 

@ Networking 

@ Sybase, dan lain-lain. 


Walaupun dari segi tampilan 
diagram, Dia masih kalah dibandingkan 
program aplikasi lainnya, namun untuk 
pembuatan diagram yang realistis dan 
detail serta tanpa dibatasi oleh margin 
kertas, Dia bisa menjadi pilihan terbaik. 

Untuk melakukan download Dia, 
Anda bisa mengambil file Dia pada 
situs: http://www.Iysator.liu.se/ — alla/ 
dia Atau jika tidak sabar, Anda bisa 
mengambilnya dari situs Freshmeat di 
http://www.freshmeat.net Pada situs- 
situs tersebut, Anda bisa mengambil 
file Dia yang berformat RPM maupun 
berformat tar.gz. Jika Anda ingin 
mengambil file Dia dengan format 
RPM, sebaiknya disesuaikan dengan 
prosesor dan kernel yang digunakan.4 
R. Kresno Aji (masaji@ai.co.id) 
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LindowsOS 3.0 


g “2 


My Computer Connectto the 


Internet 


Products Go Settings Help 


000e@ 


Back — Forward Reload ”— Stop 


2.2. 


CNR Membership Servi Click-N-Run Status 


SISTEM OPERASI 


Sifat: Open source dan proprietary 
Lisensi: Campuran antara GPL dan Non-GPL 
Pengembang: Lindows 

Situs web: www.lindows.com 


idak seperti umumnya distro 

yang sudah lengkap pada saat 

instalasi dari CD, LindowsOS 
menuntut penggunanya untuk 
mengakses Warehouse (kumpulan 
paket di /indows.com) melalui Internet 
agar berfungsi secara penuh. Jika 
hanya mengandalkan CD, aplikasi yang 
terinstalasi hanya cocok untuk 
kebutuhan dasar komputer. Jadilah 
sesuai namanya, distro ini mirip 
dengan sistem operasi MS Windows. 

LindowsOS disebut pembuatnya 
sebagai sistem operasi yang stabil dan 
hemat biaya, dengan kemudahan 
Windows. LindowsOS memiliki 
antarmuka grafis yang friendly dan 
mendukung berbagai tipe file populer 
Microsoft Windows, seperti .doc, .xls, 
.ppt, .jpg, .gif, .mp3, dan lain-lain. 

Jika pada versi sebelumnya, 
Lindows memposisikan diri sebagai 
Linux yang dapat menjalankan aplikasi 
Microsoft Windows, pada versi 3.0 ini 
lebih menekankan kemampuannya 
untuk menggantikan semua aplikasi MS 
Windows. Jadi, LindowsOS 3.0 tidak 
menggantungkan pada Wine untuk 
menjalankan apilkasi Windows, tetapi 
menyediakan aplikasi alternatif MS 
Windows, misalnya menggunakan 
OpenOffice atau StarOffice untuk 
menggantikan MS Office. 

Salah satu ciri khas LindowsOS 
adalah kemudahan instalasi dan update 
dengan istilah Click-N-Run. Karena 
Click-N-Run ini mengharuskan Linux 
terhubung ke Internet, maka 
kemudahan ini tidak akan dapat 
dinikmati umumnya pengguna 
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komputer di Indonesia, karena mahal 
dan lambatnya akses Internet. Untuk 
mengatasi akses Internet yang lambat, 
LindowsOS menyediakan tambahan CD 
disebut Click-N-Run Express (CNR 
Express). Dengan dua CD, LindowsOS 
3.0 dan CNR Express, akses ke situs 
web Lindows menjadi lebih ringan. 
Namun, kemudahan ini harus dibayar 
mahal, karena untuk mendapatkan dua 
CD ini Anda harus membayar 
US$129. Jika akses Internet cepat, 
Anda dapat men-download sendiri dua 
CD ini dengan harga US$119. 


Debian, KDE, dan Mozilla 
LindowsOS sebenarnya tidak jauh 
berbeda dengan umumnya distro Linux, 
karena LindowsOS dibangun dari Linux 
Debian dan aplikasi desktop KDE. 
Hanya tampilan dan beberapa aplikasi 
tambahan seperti Click-N-Run yang 
diramu khusus oleh Lindows.com. Click- 
N-Run ini pun juga berbasis aplikasi apt- 
get dari Debian dan web browser 
Mozilla. 

Karena pada saat yang bersamaan 
harus menjalankan KDE, Netscape, dan 
Mozilla, spesifikasi peranti keras 
komputer untuk dapat menjalankan 
LindowsOS cukup tinggi. Paling tidak, 
prosesor harus berkecepatan 500MHz 
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dan RAM 128MB. 

Kelebihan lain LindowsOS adalah 
dalam mengenali peranti keras seperti 
modem internal atau winmodem. 
Dukungan terhadap modem internal ini 
sewajarnya harus lebih baik, karena 
LindowsOS menekankan instalasi 
lengkap melalui Internet. 


Kemudahan vs harga 

Jika tidak punya biaya cukup untuk 
membeli LindowsOS dan akses 
Internet, Anda dapat menginstalasi 
distro Debian, Knoppix, RedHat atau 
Mandrake yang lisensinya Free atau 
GPL (General Public License). Adanya 
beberapa aplikasi yang tidak GPL, 
membuat LindowsOS tidak bebas di- 
copy. Kekurangan distro-distro GPL ini 
biasanya hanya sedikit lebih sulit dalam 
instalasi dan konfigurasinya. 

Bagi sebagian pengguna komputer 
yang sudah terbiasa menginstalasi 
Linux, RedHat dan Mandrake versi GPL 
lebih dari cukup. Apalagi jika anggaran 
untuk membeli peranti lunak sangat 
kecil. Namun, bagi Anda yang 
menginginkan kemudahan dan memiliki 
dana paling tidak satu juta rupiah, 
LindowsOS bisa menjadi alternatif 
pilihan.A 
Rusmanto (rus @infolinux.co.id) 
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hasil tes dan ulasan game 


Descent 


Genre: Action 

Sifat: Open source 

Lisensi: Free shareware 

Pengembang: Parallax Software 

Situs web: http://www.interplay.com/ 
descent/ 


atu lagi game aksi hadir di Linux, 

game ini bernama D1x. D1x 

merupakan game open source, 
pengembangan dari versi DOS, dengan 
nama asli Descent 1. Selain bersifat open 
source, game ini juga menyertakan /ild- 
file yang bersifat free shareware (bebas 
terbatas). 

Bagi Anda yang menggemari game- 
game aksi yang menggunakan pesawat, 
D1x merupakan pilihan yang bagus. 
Game ini pada awalnya berjalan pada 
sistem operasi DOS. Seiring 
perkembangan waktu, oleh pembuatnya, 
Matt Toschloog, Descent kemudian 
dikembangkan untuk bisa berjalan di 
Linux dan berganti nama menjadi D1X. 

Walaupun bersifat open source dan 
free shareware (bebas terbatas), namun 
Anda sudah bisa memainkannya dengan 
sempurna. Tampilan 3D-nya mirip 
dengan Counter Strike yang sudah kita 
kenal selama ini. 

D1X mengisahkan tentang sebuah 
perusahaan kontraktor yang beroperasi 
pada tahun 2132, perusahaan ini 
bergerak di bidang pembangkit tenaga 
listrik dengan minimal tenaga kerja. Pada 
suatu saat, terjadi permasalahan serius 
pada salah satu pertambangan, robot- 
robot yang bertugas melakukan 
pengawasan, tiba-tiba berbalik melakukan 
pembangkangan. Anda mendapat tugas 
untuk melakukan penyelamatan terhadap 
pekerja tambang yang ditawan oleh 
robot-robot pesawat dan melakukan 
penghancuran reaktor tesebut. 

Untuk melakukan tugas ini, Anda 
menggunakan robot pesawat yang 
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Pa 


& Tampilan Descent dengan kartu VGA 3D 


bernama Descent. Robot pesawat ini 
dilengkapi berbagai sistem persenjataan 
yang canggih dan bisa melakukan ber- 
bagai manuver yang memungkinkannya 
bisa memasuki pertambangan ini dengan 
mudah. 

Dari segi animasi grafis, D1x tidak 
kalah dengan game-game 3D yang 
selama ini menguasai game center. 
Begitu memainkan game ini, Anda akan 
merasakan sensasi 3-D yang selama ini 
hanya bisa Anda rasakan pada sistem 
operasi lain. 

Sama halnya pada permainan animasi 
yang menggunakan pesawat, setelah 
Anda menjalankan D1x, dan melakukan 
setting konfigurasi hardware dan kontrol 
pesawat. Anda akan mendapat briefing 
dari kepala operasi sebelum 
melaksanakan tugas. 

Dalam briefing ini, Anda akan 
mendapat berbagai informasi yang 
diperlukan dalam pelaksanaan tugas, 
termasuk informasi mengenai berbagai 
macam robot pesawat yang menghuni 
pertambangan ini dan penyelamatan 
terhadap pekerja tambang yang ditawan 
oleh para robot tersebut. 

Selayaknya game papan Counter 
Strike, Ouake, dan game lainnya, D1x 
juga dilengkapi mode permainan single 
user dan multiuser. Sehingga Anda bisa 
memilih mode permainan dari satu 
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pemain atau dengan kawan 
seperjuangan. 

D1x juga dilengkapi fasilitas modem 
bagi Anda yang senang melakukan 
permainan multiuser melalui Internet, dan 
fasilitas jaringan yang terhubung ke 
server. Sehingga ini juga merupakan 
fasilitas tambahan bagi game center yang 
ingin menambah PC game secara open 
source. 

Dari segi cerita, D1x cukup baik 
sebagaimana halnya game-game pesawat 
lainnya, yaitu menghancurkan pesawat 
musuh sebanyak-banyaknya dan 
menghancurkan sasaran musuh. Dan dari 
segi tampilan animasi, D1x cukup kaya 
dengan kreativitas, terutama perbedaan 
dari tingkat permainan. 

Jika baru kali pertama memainkan 
D1x, Anda akan cukup bingung jika tidak 
mengikuti briefing di awal permainan. 
Selain itu, interior setiap levelnya 
senantiasa berubah semakin sulit dan 
berliku. Namun Anda tidak perlu bingung, 
karena pesawat Descent ini sudah 


dilengkapi pet ia 


ruangan. Anda 


tinggal menekan Efek suara | 3/5 
tombol (Tabl untuk Alur permainan 4/5 
Grafis 3/5 


melihat jalur-jalur dari 
pertambangan ini.A 
R. Kresno Aji 
(masaji@ai.co.id) 


:LINUX Rating 
MAMOL 3S 
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Heriyadi 


Jawaban untuk HaKi: Linux 


Lulusan Oueensand University, 
Australia yang juga lulusan 
Lemhanas angkatan 27, telah 
menduduki beberapa posisi 
penting di pemerintahan. 
Mulai Direktur Indosat, 
Direktur PT Pos Indonesia, 
hingga kini menjadi Komisaris 
PT Pos Indonesia pernah 
diduduki Ir. H. Sumitro 
Roestam. 


32 InroLINUX JUNI 2003 


enurut saya, dalam rangka 

menyongsong penerapan 

Undang-undang HaKlI (Hak atas 
Kekayaan Intelektual) tanggal 29 Juli 
2003, pemerintah meski menyikapinya 
hal tersebut demi kepentingan nasional. 
Salah satu contoh konkret penyikapan hal 
tersebut adalah sikap pemerintah Cina. 

Pemerintah Cina telah melakukan 
negosiasi para perusahaan pengembang 
(vendor) software, seperti Microsoft, 
Adobe, dan lainnya agar software- 
software tersebut bisa digunakan dengan 
spesial prices (harga terjangkau). Dan 
selidik punya selidik ternyata hal tersebut 
belum pernah dilakukan di Indonesia, 
baik secara institusi atau nasional. 
Sementara waktu pengimplementasian 
Undang-undang HaKI sudah dekat. 

Oleh karena itu, saya selaku salah 
satu ketua Mastel (Masyarakat 
Telekomunikasi) bidang Teknologi 
Informasi menyarankan kepada Menteri 
Negara Komunikasi dan Informatika 
(Mennegkominfo), Samsul Mu'arif dan 
Sekretaris Menteri (Sekmen) JB Kristiadi 
untuk membentuk sebuah tim yang 
mengkaji langkah-langkah terbaik 
pemerintah setelah pengimplementasian 
Undang-undang HaKl dilakukan. 

Kita tentu tidak mau ketika Undang- 
undang HaKI diterapkan terbentuk sebuah 
image bahwa masyarakat Indonesia 
adalah pembajak. Tidak hanya itu, peng- 
gunaan software ilegal akan membawa 
rakyat Indonesia ke dalam penjara atau 
denda dengan nominal tertentu (besar). 
Kalaupun penangkapan dan denda tidak 
dilakukan pemerintah, maka dunia 
Internasional tentu akan memvonis Indo- 
nesia dengan sebutan negeri yang dapat 
dengan mudah mempermainkan hukum. 
Sebab undang-undangnya sudah ada, 
tetapi implementasiannya di lapangan 
tidak berjalan. Sehingga, hal itu perlu 
disikapi dengan baik. 


Dampak UU HaKlI 


Salah satu caranya adalah membuat 
sebuah tim pengkajian yang merumuskan 
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berbagai alternatif solusi dari dampak 
penerapan Undang-undang HaKl 
tersebut. Salah satu alternatif yang 
mungkin dilakukan tim tersebut adalah 
tim bisa melakukan negosiasi harga, 
khusus untuk kegiatan di pemerintahan 
dan UKM, dengan para perusahaan 
pengembang software. Sementara untuk 
masyarakat Indonesia secara keseluruhan 
lebih baik mereka menggunakan software 
open source. 

Mengapa Indonesia meminta harga 
khusus? Karena Indonesia merupakan 
negara berkembang dengan PDB 
(Pendapatan Domestik Bruto) relatif 
rendah, di bawah US$1000, tentu 
sangat berat untuk membayar sebuah 
software yang harganya US$500. Bisa 
Anda bayangkan, sebuah negara dengan 
pendapatan per kapita per tahun 
US$600 disuruh bayar US$500. 
Artinya, uang tersebut habis hanya 
untuk membeli sebuah software, lantas 
apakah masyarakat kita tidak makan? 

Tetapi secara pribadi, saya melihat 
sepertinya tidak ada peluang 
mendapatkan harga khusus (untuk 
Indonesia) dari perusahaan pengembang 
software, dalam hal ini Microsoft. 
Alternatif kedua, memanfaatkan open 
source. Sebagai sebuah solusi, mulai dari 
Pemerintahan Indonesia sampai kalangan 
bawah menggunakan software open 
source. Meskipun demikian, bagi 
perusahaan besar yang ingin tetap 
menggunakan produk Microsoft silakan 
saja! 

Dengan open source, kalaupun ada 
lisensinya, lisensi tersebut sangat murah 
dan masyarakat bisa ikut berpartisipasi 
dalam mengembangkan sebuah aplikasi 
yang ada. Pengembangan sebuah 
aplikasi dimungkinkan karena aplikasi 
tersebut berlisensi GPL (General Public 
Lisence). GPL itu sendiri bisa diartikan 
ketika Anda ikut berpartisipasi 
mengembangkan sebuah aplikasi dengan 
lisensi GPL, Anda mesti 
mempublikasikan apa yang telah 
kembangkan itu, sehingga pengembang 
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lain tahu sudah sampai mana 
pengembangan aplikasi yang 
bersangkutan ke publik. 

Sementara, kalau proprietary 
software biasanya dikembangkan oleh 
perusahaan tertentu, sehingga dia pasti 
meminta kompensasi tertentu untuk 
biaya pengembangannya. Dan sangat 
masuk akal kalau harga yang 
ditawarkan relatif mahal. Tetapi, 
kalau open source karena 
dikembangkan bersama-sama, maka 
semua pihak sama-sama 
diuntungkan. Dan dengan adanya 
pengembangan open source di 
Indonesia dan pembinaannya secara 
luas, saya kira Indonesia akan maju. 

Linux sangat cocok untuk dimanfaat- 
kan oleh masyarakat di negara-negara 
berkembang, karena memungkinkan 
masyarakat itu ikut mengembangkan 
operating system dari berbagai distro 
dan software aplikasinya. Karena open 
source memiliki sifat keterbukaan 
(source code-nya). Jadi, masyarakat 
Indonesia bukan hanya menjadi objek 
pasar produk software buatan luar 
negeri, tetapi bisa mengembangkannya 
sendiri. Pada akhirnya mereka bisa ikut 
mengekspor software bersangkutan ke 
luar negeri. Ujung-ujungnya, kita 
mendapatkan devisa. 


Keamanan data 

Menurut saya, Linux bagus dan cocok 
untuk penggunaan TI ke depan. Sebut 
saja jaringan, sistem multiprosesor, 
murah, dan aman. Saya mulai 
mendalami Linux dan software open 
source lainnya sejak 4 tahun lalu. Di 
notebook saya terinstalasi RedHat Linux 
9.0 yang saya lakukan sendiri. 

Yang melatarbelakangi mengapa saya 
menggunakan Linux, hobi saya 
membuat web menggunakan software 
open source, mulai Apache, PHP, 
MySOL, dan Java. Saya menggunakan 
software open source agar tidak 
melanggar hak cipta, karena berlisensi 
GPL serta biaya yang sangat minimal. 

Linux juga cocok untuk menunjang 
implementasi e-goverment. Mengapa? 
Karena, di situ (dalam Linux—Red.) 
tidak ada kerahasiaan. Kalau di Win- 


dows ada software yang disimpan 


dalam sistem tersebut, yang memonitor 


dan malaporkan setiap kegiatan yang 
dilakukan para penggunanya (trojan 

horse). Nah, kalau hal tersebut terjadi 
pada penerapan e-goverment, maka 

dapat dipastikan rahasia negara bisa 

diketahui banyak orang. 


.hobi saya membuat 
Web menggunakan soft- 
ware open source... 


Keuntungan menggunakan aplikasi 
open source di e-goverment di 
antaranya kita bisa mengembangkan 
aplikasi sendiri dan memperbaikinya 
ketika aplikasi yang bersangkutan crash 
misalnya. Selain itu, data rahasia 
yang ada juga akan aman. 

Salah satu contoh negara yang 
sudah menerapkan atau 
menggunakan Linux sebagai 
platform untuk e-goverment 
adalah Jerman. Untuk wilayah 
Asia, salah satu negara yang 
sudah menerapkan penggunaan 
Linux di lingkungan 
pemerintahannya adalah Cina. 
Meskipun demikian, karena Cina 
mendapatkan harga khusus untuk 
penggunaan sistem operasi 
Microsoft, maka Windows 
pun banyak digunakan. 


Asosiasi 
pengguna 
Linux 
Menanggapi usaha 
KPLI Jakarta yang 
ingin membuat 
sebuah sertifikasi 
Linux Nasional, 
KPLI sebagai 
sebuah lembaga 
harus terlebih 
dahulu diakreditasi 
oleh Barki (Badan 
Akreditasi 
Indonesia) yang 
berada di bawah 
KADIN (Kamar 
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Dagang dan Industri Indonesia). Setelah 
terakreditasi lembaga tersebut, baik KPLI 
maupun yang lainnya, bisa 
mengeluarkan sertifikasi untuk 
anggotanya. 

Saya berencana membuat sebuah 
asosiasi pengguna Linux Indonesia. 
Mengapa hal itu tiba-tiba bisa muncul ke 
permukaan? Karena menurut saya, ke 
depan akan semakin banyak pengguna 
Linux di Indonesia. Dan salah satu 
sebab mengapa menggunakan Linux, 
bisa dipastikan karena masyarakat 
Indonesia tidak ingin membajak, 
sehingga dia menggunakan software 
yang free. 

Sebenarnya, untuk pengguna Linux 
sudah ada KPLI, tetapi menurut saya 
penggunaan kata kelompok di singkatan 

KPLI itu kurang tepat. Saya 
sarankan kalau kata 
Ba” kelompoknya mau 

h diganti ganti 
dengan kata 
h asosiasi. 

k Meskipun saya 
sendiri melihat 
— eksistensi KPLI 

cukup bagus.A 
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Noprianto 


# 


Ada begitu banyak bahasa pemrograman. 
Ada begitu banyak GUI toolkit.. Mana yang 
paling memenuhi kebutuhan Anda? 


inux adalah sistem operasi yang 

mengizinkan setiap penggunanya 

untuk berpartisipasi dalam 
pengembangannya. Siapa saja 
dipersilakan untuk memberikan 
kontribusinya untuk mewujudkan sistem 
operasi yang semakin lengkap. Dalam 
pengembangan aplikasi, layaknya seorang 
developer memerlukan bahasa 
pemrograman. Angin keterbukaan 
menyebabkan banyaknya bahasa 
pemrograman yang dapat digunakan di 
lingkungan sistem operasi ini. Baik bahasa 
pemrograman yang sudah bertahan dari 
zaman dahulu kala yang menawarkan 
kematangan ataupun bahasa 
pemrograman yang baru-baru ini lahir dan 
menjanjikan berbagai kemudahan. 
Banyaknya bahasa pemrograman ini dari 
satu sisi menyebabkan sulitnya seseorang 
untuk memilih mana yang paling cocok 
untuk memenuhi kebutuhannya. 

Untuk itulah InfoLINUX menghadirkan 

tulisan ini untuk Anda. Dari sekian luas 
pilihan yang tersedia, kami mencoba 
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untuk mengambil yang terbaik untuk 
dibahas. Pemilihan tersebut pun telah 
kami sesuaikan dengan kebutuhan dan 
tren yang telah berlaku cukup lama. Kami 
tidak bertujuan untuk membandingkan 
bahasa pemrograman mana yang terbaik, 
karena masing-masing dari mereka telah 
memiliki daerah kekuasaan tersendiri. Dari 
rimba lebat bahasa pemrograman, kami 
berhasil memilih C/C - -, Python, Perl, 
PHP, java, dan tcl untuk dibahas. Kami 
juga mencomot GTK 4 dan OT dari 
rimba GUI toolkit. Dan untuk menghargai 
perbedaan, kami juga menyinggung 
bahasa pemrograman dan GUI toolkit 
lainnya. Karena, bukankah perbedaan 
akan membuat hidup kita semakin 
berwarna? 

Bagaimana kami memilih bahasa- 
bahasa tersebut? Pertama-tama, kami 
mencari sesuatu yang sejati dan matang. 
Untuk itu, kami berhasil menangkap C/ 
C-4# #. Kemudian, kami memasuki daerah 
bahasa pemrograman yang menawarkan 
fitur dan kemudahan. Dari sana, kami 
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berhasil mendapatkan Python, Perl, dan 
Tcl. Untuk Anda yang akan membuat 
aplikasi mulai dari level enterprise sampai 
arsitektur mikro, kami langsung jatuh 
cinta kepada Java. Tidak lupa, kami juga 
mendapatkan PHP untuk pemrograman 
web. 

Adapun perbandingan kami lakukan 
pada aspek-aspek yang menurut kami 
paling relevan. Untuk beberapa hal yang 
menginggung lisensi dan aturan 
perusahaan pembuatnya, kami merujuk 
ke dokumentasi resmi dari lembaga 
tersebut. Tidak ada satu pun niat dari 
kami untuk menjelekkan satu bahasa 
sementara mengagungkan bahasa 
lainnya. Beberapa situs yang kami 
sertakan di tulisan ini juga ditulis tanpa 
suatu urutan tertentu. Kami sungguh 
mohon maaf apabila terdapat bagian dari 
tulisan ini yang menyinggung perasaan 
Anda. 

Sebagai hasilnya, kami ucapkan 
selamat membaca untuk Anda, pembaca 
setia majalah InfoLINUX.O 
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KATEGORI BAHASA PEMROGRAMAN 


Bi CiC-- 


Kalau ada bahasa yang bisa 
dianggap sebagai orang tua 
dari bahasa-bahasa lainnya, 
maka itulah bahasa C. 
Bahasa yang ditulis oleh Dennis Ritchie 
dan Brian Kernighan ini, pada awalnya 
bertujuan untuk meningkatkan 
portabilitas sambil tetap menjaga 
kemampuannya. Standar bahasa C 
pada tahun 70-an tersebut telah 
mengalami berbagai pergeseran sampai 
saat ini, sesuai kebutuhan zaman. Akan 
tetapi, karena bahasa C telah memiliki 
standardisasi, maka terkadang 
pergeseran tersebut pada umumnya 
hanya berupa penambahan fitur. 

Standar asli ANSI C (X3.159- 
1989) diratifikasi pada tahun 1989 
dan dipublikaskan pada tahun 1990. 
Standar ini kemudian diratifikasi 
sebagai standar ISO pada tahun yang 
sama (ISO/IEC 9899:1990). Secara 
umum, kedua standar tersebut tidak 
memiliki banyak perubahan. Standar- 
sandar tersebut lebih dikenal sebagai 
C89 ataupun C90. Sayangnya standar 
ISO ini memiliki kesalahan, yang 
akhirnya diperbaiki pada tahun 1994 
dan 1996. 

Karena spesifikasinya yang terbuka, 
maka terdapat begitu banyak kompiler 
bahasa C yang terdapat di berbagai 
platform. Di dunia Linux, Anda bisa 
menggunakan GCC (GNU Compiler 
Collection) sebagai compiler untuk 
bahasa C. Compiler suite yang satu ini 
dilisensikan di bawah GPL dan dapat 
di-download di http://gcc.gnu.org. Saat 
ini, GCC dikontrol oleh GCC Streering 
Committee yang memiliki anggota dari 
berbagai kalangan. Hal ini juga menepis 
kabar burung yang mengatakan bahwa 
kontrol GCC dipegang oleh RedHat, 
yang menyumbangkan hardware, 
koneksi jaringan, kode dan waktu 
pengembangan. GCC sendiri, sebagai 
suatu koleksi compiler memiliki 
dukungan untuk C, C-# 4, Objective C, 


Fortran, dan Java. Dukungan untuk 
beberapa bahasa lainnya akan 
ditingkatkan di masa mendatang. 
Tulisan ini hanya akan membahas 
bahasa pemrograman C (dan C- -#) 
dari perspektif GCC dan penggunaanya 
di Linux. 

Apabila Python, Perl, PHP, dan Tcl 
adalah bahasa scripting dan berjalan 
sesuai prinsip kerja interpreter, maka C 
adalah adalah bahasa pemrograman 
“sejati” dan berjalan sesuai prinsip kerja 
compiler. Dengan demikian, setiap 
program yang Anda tulis hanya dapat 
digunakan setelah mengalami proses 
kompilasi dan /inking yang sukses. 

Topik seputar daerah kekuasaan 
bahasa yang satu ini sangatlah menarik 
untuk dibahas. Kalau dibandingkan 
dengan bahasa-bahasa scripting 
lainnya, maka bahasa C adalah 
penguasa yang sesungguhnya. 
Bagaimana tidak? Bahasa-bahasa 
scripting tersebut ditulis dengan 
menggunakan bahasa C. 

Apabila bahasa lain menyerah pada 
pemrograman yang melibatkan akses ke 
hardware dan kernel sistem operasi, 
bahasa ini malah digunakan untuk 
menulis sistem operasi dan berbagai 
rutin penting sistem operasi tersebut. 
Kernel Linux juga ditulis menggunakan 
bahasa ini. Belum lagi sistem operasi 
lainnya seperti berbagia varian UNIX 
dan Microsoft Windows. 

Bahasa C adalah bahasa yang 
sangat kuat. Anda hampir bisa 
melakukan apa saja dengannya, 
termasuk melakukan pemrograman 
web. Protokol-protokol jaringan juga 
umumnya diimplementasikan 
menggunakan bahasa C. 

Bagaimana dengan performa? Hanya 
satu jawaban singkat yang dapat 
diberikan: Bahasa C hanya kalah dari 
assembly. Tapi walau begitu, assembly 
tidak memiliki kemampuan portabilitas 
tinggi seperti yang dimiliki oleh bahasa 
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C. Dibandingkan dengan Python dan 
Java? Kecepatan eksekusi aplikasi yang 
ditulis dengan menggunakan kedua 
bahasa terakhir sudah boleh 
diacungkan jempol apabila mampu 
mencapai 1/5 dari kecepatan eksekusi 
aplikasi yang ditulis menggunakan 
bahasa C. Umumnya, aplikasi yang 
ditulis dengan Python ataupun Java 
berkisar antara 5 sampai 10 kali lebih 
lambat. 

Tapi tunggu dulu, karena bahasa C 
juga memiliki kekurangan yang cukup 
besar. Waktu pengembangan! Jangan 
harap membuat aplikasi secara cepat 
menggunakan bahasa ini. Anda harus 
menghadapi berbagai problem yang 
disebabkan oleh penggunaan pointer, 
seperti buffer overflow, pengolahan 
string, dan berbagai hal lainnya. Belum 
lagi jika Anda harus menggunakan 
regular expression di dalam aplikasi 
Anda. Walau telah dibantu oleh 
berbagai pustaka tambahan yang ada, 
tetap saja waktu pengembangan yang 
diperlukan masih cukup besar. Belum 
lagi permasalahan yang mulai timbul 
apabila skala aplikasi Anda membesar. 
Apabila program yang ditulis 
menggunakan Python berjalan lebih 
lambat 5 sampai 10 kali, waktu 
pengembangan yang dibutuhkan oleh 
Python juga lebih sedikit 5 sampai 10 
kali. Kekurangan lainnya adalah bahasa 
C relatif lebih susah dipelajari oleh 
pemula di bidang pemrograman. Jika 
permasalahan Anda berada pada 
aplikasi yang langsung berhadapan 
dengan end user dan tidak memerlukan 
kecepatan yang luar biasa, letakkan C 
pada urutan terakhir bahasa yang akan 
digunakan. Untuk mempercepat waktu 
pengembangan Anda, too/ seperti 
autoproject dapat digunakan. 

Apabila aplikasi yang akan dibangun 
langsung berhubungan dengan 
kebutuhan end user sehari-hari dan 
dapat menjadi sangat kompleks, 
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sementara cinta Anda kepada bahasa C 
sudah tidak dapat dipisahkan lagi, 
cobalah beralih untuk menggunakan 
C-4# 4. Yang terakhir ini berorientasi 
pada objek dan sangat tepat digunakan 
untuk aplikasi yang kompleks. 

G-#-4# pada GCC yang digunakan 
untuk melakukan kompilasi program 
C4 4 sendiri dapat diandalkan. G4 - 
bukanlah sebuah preprosesor, 
melainkan sebuah kompiler. G- - 
membangun object code dari source 
code program C-# -# secara langsung. 
Hal ini bertolak belakang dengan 
beberapa implementasi yang membuat 
source code program C terlebih dahulu 
dari source code program C- -. 

Perlu untuk membangun aplikasi 
yang indah dan user friendly, namun 
tetap memiliki performa tinggi dengan 
C/C-4 4? Gunakan saja berbagai GUI 
toolkit yang ada di pasaran open 
source. Sebut saja GTK #- dan OT. 
Dengan menggabungkan kemampuan 
tinggi bahasa C/C 4 # dan keindahan 
GUI toolkit tersebut, sebuah aplikasi 
yang indah, user friendly namun 
memiliki performa tinggi dapat dicapai. 

Sebagai studi kasus, Anda dapat 
melirik GNOME yang dibangun dengan 
C dan GTK 4, serta KDE yang 
dibangun dengan C-# # dan OT. 

Merujuk kepada standar ANSI dan 
ISO bahasa C, Anda dapat menggu- 
nakan opsi -ansi, -std -c89 atau - 
std —iso9899:1990 pada saat 
kompilasi untuk menulis aplikasi dalam 
bahasa C standar ANDI dan ISO. GCC 
tidak mendukung standardisasi ISO 
1990 yang memiliki kesalahan. 

Di dunia Linux, 


N Ta $/ seringkali pula terdengar 
IA isti 

(Na istilah EGCS. Ada pula 

S sg yang menghubungkannya 


dengan GCC. Sebenarnya, ada apa 
dengan EGCS dan GCC? Mari kembali 
ke zaman sekitar 12 tahun yang lalu. 
Pada tahun 1990/1991, GCC versi 1 
telah mencapai tingkat stabilitas yang 
memadai kalau tidak mau dikatakan 
tinggi. Untuk setiap target yang 
didukung oleh GCC, kita dapat 
membangun aplikasi yang akan bekerja 
dengan baik. Walau demikian, tentunya 
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GCC pun perlu dikembangkan lagi. Dan 
karena desain GCC 1 terlalu mengikat, 
maka pengembangannya akan 
difokuskan para perubahan mayor yang 
akan menghasilkan GCC versi 2. 

Kemudian, GCC 2 pun dikembang- 
kan dan pada saat pengembangan 
tersebut telah membawa GCC ke tahap 
“dapat digunakan”, pengembangan 
GCC 1 pun dihentikan dan semua 
anggota tim mengarahkan usahanya 
untuk membuat GCC bekerja sebaik 
mungkin, jauh melebihi GCC 1. Langkah 
ini berjalan harmonis dengan proyek 
EGCS yang berdiri pada tahun 1997. 

Dan pada bulan April 1999, Free 
Software Foundation secara resmi 
menghentikan pengembangan GCC 2 
dan menunjuk proyek EGCS sebagai 
maintainer resmi dari GCC. Hasilnya 
adalah sebuah proyek yang terus 
mengembangkan GCC dengan kontrol 
dari GCC Streering Committee, yang 
didirikan pada tahun 1998 dan 
diresmikan oleh FSF pada bulan April 
1999. 

Seperti yang telah dibahas bahwa 
GCC tidaklah dikontrol oleh RedHat, 
berikut ini adalah para anggota 
Streering Committee tersebut: Per 
Bothner (Brainfood Inc), Joe Buck 
(Synopsys), David Edelsohn (IBM), 
Kaveh R. Ghazi, Torbjorn Granlund 
(Swox AB), Jeffrey A. Law (Red Hat), 
Marc Lehmann (Technische Universitat 
Karlsruhe), Jason Merrill (Red Hat), 
David Miller (Red Hat), Mark Mitchell 
(CodeSourcery), Toon Moene 
(Koninklijk Nederlands Meteorologisch 
Instituut), Gerald Pfeifer (Vienna 
University of Technology), Joel Sherrill 
(OAR Corporation), Jim Wilson. 

Compiler adalah alat yang sangat 
penting dalam pengembangan soft- 
ware. Sebuah compiler pun akan 
sangat berpegang pada patokan 
spesifikasi suatu bahasa program. 
Umumnya, spesifikasi suatu bahasa 
program tidaklah sering berubah 
(spesifikasi bahasa Perl 6 berubah 
setelah digunakan lebih dari 10 tahun). 

Akan tetapi beda dengan suatu 
kompiler. Penggunaan resource secara 
lebih efisien dan penambahan feature 
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adalah beberapa alasan perubahan versi 
compiler. Tentunya terlepas dari 
perbaikan bugs. Dan apa yang terjadi 
apabila suatu kompiler berubah? Bisa- 
bisa suatu source code program tidak 
dapat dikompile dengan versi baru dari 
kompiler tersebut. Dan tentunya sangat 
mungkin apabila sebuah source code 
program tidak dapat di-compile dengan 
versi lama dari kompiler tersebut. 

Dan bagaimana kalau Anda 
memerlukan kedua macam program 
tersebut dan Anda harus melakukan 
kompilasi terhadap keduanya? 
Bagaimana pula kalau Anda adalah 
seorang maintainer paket suatu distro 
yang harus melakukan kompilasi untuk 
dua versi program karena distro Anda 
menerapkan sistem rilis stable dan 
unstable? Atau bagaimana kalau Anda 
harus melakukan backport dari suatu 
sistem unstable ke sistem stable? 
Jawabannya bisa saja dengan 
menginstalasi dua versi compiler. 
Menginstalasi dua versi GCC. 

Anda bisa menggunakan salah satu 
trik berikut ini jika harus menginstalasi 
dua versi GCC dalam satu sistem. 
Pertama dan paling konvensional 
adalah dengan melakukan instalasi 
dengan prefix yang berbeda. Tapi 
untuk yang satu ini, Anda perlu 
membuat symlink. Sedikit repot, akan 
tetapi sistem Anda akan relatif bersih. 
Cara yang kedua, Anda harus bekerja 
cukup keras. Cara yang memodifikasi — 
program—transform-name ini sebaiknya 
dihindari kecuali Anda tahu persis apa 
yang sedang Anda lakukan. 

Dan cara yang paling mudah adalah 
dengan memodifikasi —program —suffix 
pada saat menjalankan configure. Cara 
yang satu ini akan membuat salah satu 
versi gcc Anda memiliki nama file yang 
berbeda. 

Berikut ini adalah contoh kode untuk 
mencetak tulisan Hello World: 

#include « stdio.h 


int main(void)4 


printf (“Hello Worldin”): 
return 0: 
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Kalau ada suatu bahasa 
yang sangat fenomenal 
yang dapat mengubah 
cara komputasi dan 


k— matang untuk masa 
A.A depan, maka itulah 


Java. Predikat tersebut rasa-rasanya 
tidak berlebihan. Kenapa? Dari hal yang 
paling sederhana saja, Anda bisa 
menemukan berbagai java applet ketika 
menjelajahi Internet. Anda juga bisa 
menemukan berbagai aplikasi java di 
desktop. Kemudian ponsel Anda pun 
barangkali mendukung Java. 

Lalu, ada game yang ditulis 
menggunakan Java. Kemudian peralatan 
rumah tangga. Itu masih belum 
terhitung aplikasi untuk server. Dan 
entah apa lagi yang tiba-tiba dapat 
menjalankan bahasa pemrograman yang 
memiliki logo dengan nama Duke 
tersebut. Java sendiri bukan hanya 
sebuah bahasa pemrograman. Java juga 
merupakan platform dan arsitektur untuk 
komputasi jaringan. 

Mari sejenak melongok ke-12 tahun 
yang silam, tahun 1991, ketika James 
Gosling, pencetus Java, mulai merintis 
suatu bahasa pemrograman baru. Waktu 
itu, proyek tersebut masih bernama 
Stealth Project. Di dalam proyek 
tersebut, James adalah personel yang 
bertanggung jawab akan bahasa 
pemrograman. Bahasa pemrograman 
yang sedang ditulis olehnya haruslah 
memiliki sebuah nama. Lalu tercetuslah 
“oak” yang diambil dari nama pohon 
yang kelihatan di jendela manusia jenius 
tersebut. 

Perkembangan Java pun tidak 
terlepas dari perkembangan Internet. 
Keduanya adalah pasangan setia yang 
telah mengalami susah senang selama 
bertahun-tahun. Kelahiran NCSA 
Mosaic, web browser grafikal pertama 
semakin memacu perkembangan “oak" 
tersebut. Ketika “oak"” telah semakin 
mantap, salah satu personel tim 
manajemen Sun, terbang sejauh 
300000 mil untuk memperkenalkan 
teknologi “oak” kepada perusahaan- 


perusahan elektronik dan konsumer 
lainnya yang potensial menggunakan 
teknologi tersebut. 

Arthur Van Hoff, jenius lainnya juga 
merupakan tokoh kunci dalam 
pengembangan Java. Beliau termasuk 
salah satu orang yang memantapkan 
konsep Java. Van Hoff pula yang 
mengimplementasikan Java 
menggunakan Java. Sementara James 
mengimplementasikan Java 
menggunakan bahasa C. 

Sebelum Java menjadi populer dan 
dirilis untuk masyarakat umum, tim 
pengembang Java juga mengem- 
bangkan suatu web browser bernama 
WebRunner yang kemudian menjadi Hot 
Java. Sepertinya kehadiran Internet dan 
kedekatan tim pengembang Java 
dengan orang-orang di Netscape juga 
semakin memacu perkembangnnya. Tim 
Netscape dan tim pengembang Java 
adalah pencetus teknologi yang akan 
sangat besar di masa mendatang. 

Apabila kita ingin mendeskripsikan 
Java, barangkali inilah yang akan 
terucap: suatu teknologi yang sederhana, 
berorientasi objek, terdistribusi, 
intrepreter, luar biasa, aman, netral 
terhadap arsitektur, portabel, memiliki 
performa tinggi, multithreaded, dan 
dinamis. Ya, sepertinya itu sudah cukup 
memborong hal-hal yang baik-baik untuk 
suatu teknologi. 

Bicara soal dukungan platform, Java 
sudah tidak diragukan lagi. Sebut saja 
platform Anda dan hampir dipastikan 
Java bisa berjalan di sana. Teknologi 
Java Virtual Machine membuat java 
semakin portabel. Bicara soal dukungan 
platform mungkin akan membuang 
waktu. Dan jika Anda bertanya kalau 
Java begitu hebat, apakah kekurangan 
Java? Apa yang tidak mampu dilakukan 
oleh Java? 

Modul keamanan Java hanya dapat 
diaplikasikan kepada program yang 
ditulis menggunakan Java. Walau 
demikian, Java tetaplah bahasa 
pemrograman pertama yang menyer- 
takan konsep keamanan terintegrasi di 
Java sendiri. 

Akan tetapi, bagaimanapun, karena 
semua program Java dijalankan di dalam 
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runtime environment, program atau 
thread di luar environment ini tidak 
dapat dikontrol oleh framework 
keamanan Java. Mekanisme keamanan 
Java hanya melindungi sumber daya 
lokal. Proteksi sumber daya melibatkan 
Java Virtual Machine dan karena setiap 
runtime environment Java dijalankan di 
komputer tertentu, maka proteksi hanya 
dapat ditujukan kepada mesin tersebut. 

Pada akhirnya, konsep keamanan 
pada Java tidak dapat mencegah 
tindakan-tindakan merugikan jika 
pengguna salah melakukan konfigurasi. 
Hal ini dirasakan cukup wajar karena 
pengguna adalah faktor terbesar dalam 
kegagalan keamanan komputer. Salah 
satu “kekurangan” Java lainnya adalah 
lamanya waktu eksekusi. Dibandingkan 
Python, Java masih relatif lebih lambat. 
Dan sebaiknya jangan coba-coba 
bandingkan waktu eksekusi program 
Java dengan waktu eksekusi program 
C. Anda akan kaget dan kemudian 
kecewa. 

Java memang begitu menarik. Walau 
demikian, Anda perlu sedikit latar 
belakang pemrograman untuk 
mempelajari bahasa yang satu ini. Java 
adalah bahasa pemrograman yang 
berorientasi objek. Oleh karena itu, 
pemahaman konsep objek haruslah kuat 
sehingga tidak mengganggu 
perancangan aplikasi. 

Untungnya, Java telah dilengkapi 
RAD yang cukup baik, yang sekarang 
ini menjadi bagian integral dari Java 
ONE (Open Net Environment). Sedikit 
menyinggung yang satu ini, beberapa 
pendapat (yang rasa-rasanya cukup 
objektif, dari pemilihan teknologi dan 
potensi skalabilitas) mengatakan Java 
ONE lebih unggul dari teknologi .NET 
Microsoft. 

Membuat program berbasis GUI? 
Java sangat bisa diandalkan. Contohnya 
adalah applet yang beredar luas di 
Internet. Pembuatan GUI di Java 
umumnya melibatkan Abstract Window 
Toolkit (AWT) dan Swing. Umumnya 
itu saja sudah cukup. 

Pertanyaan berikutnya: sejauh mana 
Java dapat bekerja sama dengan bahasa 
pemrograman lain? Kemudian 
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bagaimana dengan Java 
di Linux? Bicara soal 
kerja sama dengan 
bahasa lain, Java dapat 
diandalkan. Kerja sama 
dengan Python akan 


& James memberikan kombinasi 
Gosling, stabilitas dan cepatnya 
inovator 
Jaya waktu pengembangan 


aplikasi. Para hacker 
Linux pun semakin meningkatkan 
dukungan akan Java. Segera dapatkan 
Java di http://java.sun.com. 

Ada terselip rasa bangga ketika 
mendengar nama bahasa pemrograman 
yang satu ini. Ya, bagaimana tidak kalau 
nama tersebut sama seperti nama salah 
satu pulau besar di Indonesia? Dan 
bagaimana tidak bangga kalau beberapa 
proyek yang berkaitan dengannya juga 
menggunakan istilah-istilah yang umum 
di Indonesia? Salah satunya adalah 
Batik. 

Sebenarnya, darimanakah asal kata 
Java? Nama tersebut adalah hasil dari 
banyak pemikiran dan diskusi oleh para 
pengembang Java. Para jenius tersebut 
ingin membuat Java sebagai bahasa 
yang mencerminkan kehidupan, 
animasi, kecepatan, interaktif, dan hal- 
hal lainnya. Sebagai akhirnya, kata Java 
pun terpilih sebagai pemenang dari 
sekian banyak pilihan. Java sendiri 
bukanlah singkatan. Kalau Anda ingat 
Java, ingatlah selalu kehangatan dan 
khasiat aromatiknya. 

Kalau berkunjung ke situs 
java.sun.com, Anda akan menemukan 
logo Java yang lucu. Akan tetapi, 
apakah logo tersebut bebas dipakai 
oleh siapa saja? Siapa yang memegang 
hak kepemilikan logo tersebut? Anda 
dapat mengunjungi http:// 
Java.sun.com/nav/business/ 
trademark guidelines.html untuk 
keterangan selengkapnya apabila Anda 
ingin menggunakan logo Java. 

Kalau diperhatikan, sedari awal kita 
membahas Java, nama Sun 
Microsystem selalu terlintas. Sun sendiri 
adalah inovator Java. Akan tetapi di luar 
sana, Anda juga dapat menemukan 
versi lain dari Java yang bekerja 
mengikuti spesifikasi bahasa 
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pemrograman Java. Distro seperti 
Debian yang sangat memegang teguh 
Debian Free Software guidelines-nya 
tidak memasukkan Java dari Sun 
Microsystem. 

Akan tetapi, Anda tetap dapat 
menggunakan Java yang berasal dari 
Blackdown Java dapat 
menjalankan (hampir) semua aplikasi 
Java yang ditulis menggunakan Java 
dari Sun. 

Sun identik dengan perkembangan 
Internet, sementara Internet dan web 
browser adalah teman akrab. Tidak 
dapat dipisahkan, begitulah adanya. 
Kalau dalam sejarah Java di Sun 
melibatkan kelahiran Hot Java, lantas 
bagaimana dengan nasib web browser 
yang satu tersebut saat ini? Hot Java 
telah mencapai versi 1.1Beta1. Anda 
dapat mengunjungi http://java.sun.com/ 
products/hotjava untuk informasi lebih 
lengkapnya. 

Dan bagi Anda yang penasaran 
untuk mendapatkan source code Java 
dari Sun, arahkanlah web browser 
Anda ke alamat http://java.sun.com/ 
communitysource/index.html Anda bisa 
mendapatkan source code bahasa Java. 
Walau demikian, Sun tidak menyertakan 
class sun." sehingga Anda tidak dapat 
membangun Java secara komplit 
dengan mengandalkan source tersebut. 
Gunakan hanya untuk keperluan 
pembelajaran dan sebagai referensi cara 
kerja teknologi Java. 

Salah satu hal terbaik yang datang 
bersama bahasa ini adalah dokumentasi. 
Sampai saat ini, rasa-rasanya susah bagi 
bahasa pemrograman lain untuk dapat 
menyamai dokumentasi Java. Walaupun 
Python telah datang bersama pydoc dan 
Perl dengan CPANnya. 

Ya, waktu pengembangan aplikasi 
Java cukuplah lama. Untuk mencetak 
sebuah Hello World saja, Anda harus 
menuliskan kode seperti ini: 
import java.": 


Blackdown. 


class hellof 
public static void main(StringIl args)4 
System.out.println(“ Hello World”): 
) 
) 4 
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Kalau mau jujur, dunia open source 
sedang kelebihan program. Terlepas 
dari tidak meratanya kelebihan 
tersebut (sebagai contoh, ada 
ratusan teks editor sementara word 
processor yang baik dapat dihitung 
dengan jari tangan), bahasa 
pemrograman termasuk salah satu 
jenis program yang melimpah ruah. 
Bagaimana tidak? Dari pertengahan 
tahun 80 an sampai 90 an saja, 
bahasa-bahasa baru bermunculan. 
Sekarang pun makin bermunculan 
binding-binding untuk bahasa- 
bahasa tersebut. Satu fenomena 
yang susah dicari di dunia 
propreitary. 


Kalau Anda bertanya soal bahasa 
apa yang harus dipelajari dan kami 
harus menjawab, maka hal tersebut 
akan kembali ke diri masing- 
masing. Apa yang menjadi 
kebutuhan dan bagaimana tingkat 
skalabilitasnya? Tingkat skalabilitas 
dibutuhkan karena tidak semua 
bahasa dirancang untuk mampu 
memiliki tingkat skalabilitas yang 
tinggi. Contoh paling baik adalah 
Java. Python segera menyusul. 
Apabila suatu hari aplikasi yang 
telah Anda rancang harus berjalan 
dalam sistem yang lebih skalabel, 
pastikan Anda tidak perlu menulis 
ulang semua kode tersebut. Secara 
mendasar, untuk pemenuhan 
kebutuhan saja, banyak sekali 
bahasa pemrograman yang bisa 
digunakan. Sebagai contoh, untuk 
melakukan pemrograman web yang 
baik misalnya, Anda bisa 
menggunakan Java, Python, PHP, 
Perl, dan masih banyak lagi. 
Semuanya menawarkan pemecahan 
masalah. Semuanya mampu 
melakukan hal mendasar untuk 
pemrograman web, seperti koneksi 
ke database server misalnya. 


Jadi, kembali kepada Anda dan 
kebutuhan. Soal populer atau tidak, 
soal mudah mencari peluang kerja 
atau tidak, rasa-rasanya itu banyak 
kembali ke diri masing-masing. Kalau 
Anda bisa membuat sebuah aplikasi 
yang dibutuhkan oleh banyak orang 
menggunakan bahasa yang kurang 
populer, lantas siapa yang peduli 
kalau Anda menggunakan bahasa 
tersebut? 
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Ini dia bahasa yang disebut-sebut sebagai 
pasangan setia dari sistem operasi Linux. 
Practical Extraction and Report Language 
adalah salah satu bahasa tua dan tetap 
mengklaim dirinya sebagai bahasa post 
modernisme. Belasan tahun yang lalu, 
tepatnya pada tahun 1987, Larry Wall, 
seorang hacker kawakan menulis bahasa 
yang satu ini. Sesuai namanya, bahasa ini 
ditujukan untuk mempermudah banyak 
hal dibandingkan penggunaan C/C 4 4. 
Sampai saat ini, tidak dapat dipungkiri 
lagi, interpreter yang satu ini telah menjadi 
bahasa yang sangat favorit, apalagi 
dikalangan para veteran sistem operasi 
UNIX dan Linux. 

Telah dibahas bahwa Perl sangat 
cocok apabila dipadankan dengan Linux. 
Namun, Perl tidak hanya saling setia 
dengan Linux. Perl dapat pula digunakan 
di Mac dan Windows. Bahkan tercatat 
dalam sejarah, Perl untuk Mac (versi 
4.0.2) telah dirilis pada bulan Januari 
1992 oleh Matthias Neeracher. Bagi 
Anda yang bermain-main di sistem 
embedded, perlembed pasti menarik 
perhatian Anda. Dan bicara soal lisensi, 
Anda pun tidak perlu mengkhawatirkan 
hal yang satu ini. Lisensi Artistic Perl 
membuat Anda bebas menggunakan Perl 
sesuai kebutuhan Anda, baik sekadar hobi 
ataupun untuk keperluan bisnis. 

Salah satu hal yang cukup menarik di 
hutan belantara Perl adalah slogan-slogan 
yang dilahirkan. Tidak hanya Larry Wall, 
akan tetapi Randal L. Schwartz dan Tom 
Christiansen yang terhitung sebagai para 
developer utama pun sangat senang 
menciptakan berbagai slogan. Sebut saja 
Just another Perl Hacker oleh Randal. 
Bagi yang menyenangi Larry Wall, Anda 
bahkan dapat membaca slogan-slogan 
yang diciptakannya di http.// 
www.peri.com/CPAN/misc/Iwall- 
guotes.txt.gz. 

Bagi seorang pemula dalam 
pemrograman, Perl juga bukan termasuk 
bahasa yang sulit dipelajari. Kedekatannya 


dengan bahasa manusia pun sangatlah 
tinggi. Walau sayangnya, dan hal ini pun 
diakui oleh beberapa anggota milis Perl, 
penggunaan regular expression pada 
bahasa yang satu ini bisa-bisa membuat 
takut pemula yang ingin mempelajari Perl. 

Akan tetapi secara umum, jika Anda 
adalah seorang pemula dan menginginkan 
pemrograman yang cepat dan ringkas, 
bisa mencoba Perl. Bagi Anda pula yang 
kurang menyukai keseragaman aksi untuk 
suatu tujuan tertentu, slogan berikut ini 
mungkin akan menarik perhatian Anda: 
“There's more than one way to do it”. 
Ya, umumnya, dalam menggunakan Perl, 
kita dapat menggunakan berbagai cara 
untuk menyelesaikan satu permasalahan. 
Hal ini berlawanan dengan Python yang 
lebih mementingkan keseragaman cara. 

Di luar semua hal tersebut, daerah 
kekuasaan Perl sangatlah luas. Sebut saja 
mulai dari administrasi sistem, pembuatan 
aplikasi untuk desktop berbasiskan GUI, 
aplikasi web dan server-server. Dalam hal 
daerah kekuasaan, yang satu ini pantas 
diacungi jempol. Beberapa veteran 
aplikasi web mungkin akan menunjuk Perl 
sebagai pilihan untuk pembuatan aplikas 
CGI. Bahkan PHP pun, yang notabene 
semakin terkenal sebagai bahasa untuk 
web pun mencontek sintaks dari Perl. 
Daerah kekuasaan Perl pun semakin 
meluas dengan tersedianya modul-modul 
untuk Perl. 

Perl memiliki sangat banyak modul 
yang akan memudahkan Anda untuk 
bekerja dengan hal-hal yang tidak lazim 
sekalipun. Walau demikian, sebaiknya, 
untuk tugas-tugas berat seperi aplikasi 
yang mementingkan context switching, 
low-level sistem operasi, aplikasi multi- 
threaded shared-memory kompleks, serta 
sistem embedded real-time, Anda tidak 
memilih Perl. 

Untuk pemrograman dengan skala 
lebih besar dan berorientasi objek, Anda 
juga masih bisa menggunakan Perl. Walau 
dalam banyak hal, pemrograman 
terstruktur untuk menyelesaikan masalah 
tertentu juga sangat lazim ditemui. 

Anda berorientasi ke pemrograman 
berbasis GUI dan mencari RAD yang baik 
untuk Perl? Hal tersebut dapat dibilang 
kurang lazim. Umumnya, Anda sudah 
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cukup dimanjakan oleh 
binding berbagai GUI 
toolkit yang ada. 
Apabila Anda cukup 
familiar dengan TK, 
pembuatan aplikasi GUI 
dengan Perl akan terasa 
menyenangkan. Umum- 
nya, hampir semua GUI 
tookit memiliki binding untuk Perl. 

Aplikasi-aplikasi lain seperti XChat dan 
GIMP pun dapat dikembangkan lebih luas 
dengan bantuan scripting Perl. Web 
server Apache pun mencatatkan dirinya 
sebagai pengguna Perl yang cukup 
intensif. 

Bagaimana perbandingan antara Perl 
dengan bahasa lain? Bagi Anda yang 
peduli, artikel di situs http://language.perl. 
com/versus/ mungkin akan terasa cukup 
menarik. Anda akan menemukan 
perbandingan dengan Java, Python, 
REXX, Tcl, dan lain sebagainya. Kunjungi 
pula http://www.cpan.org untuk menda- 
patkan resource-resource tentang Peri. 

Artikel ini sempat menyinggung Perl 
sebagai bahasa post modernisme, yang 
diungkapkan oleh Larry Wall. Zaman 
modernisme lebih mementingkan logika 
OR daripada logika AND. Sementara 
zaman post modernisme lebih 
mementingkan kebalikannya. Logika AND 
memiliki tingkat kepentingan yang lebih 
tinggi. Di Perl, AND memiliki preseden 
yang lebih tinggi dibandingkan OR. Hal 
tersebut membuktikan Perl sebagai bahasa 
post modernisme. 

Kalau programer adalah seniman, maka 
Perl adalah salah satu instrumen yang 
sangat mendukung hasil karya seni dari 
seniman tersebut. Termasuk hasil karya 
berupa kata-kata indah yang dicerminkan 
pada alamat situs-situs berikut: per/.com, 
pm.org, perl.org, dan cpan.org. Situs- 
situs tersebut pun terhitung resmi. Yang 
tidak resmi sendiri masih sangat banyak. 
Kunjungi cpan.org untuk mengakses arsip 
raksasa Perl! 

Tertarik untuk melihat sekilas sintaks 
Perl? Berikut ini adalah contoh program 
“Hello World”: 

#!lusr/bin/perl 


& Larry Wall, 
inovator 
perl 


print “Hello Worldin”: La 
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Adalah Rasmus 
Lerdorf yang pada 
tahun 1995 
tertarik untuk 
mengetahui siapa saja yang telah 
mengakses resume dirinya yang 
diletakkan secara online. Beliau pun 
menulis beberapa script Perl untuk itu. 
Beberapa script Perl tersebut 
dinamakan sebagai Personal Home 
Page Tools. 

Akan tetapi, rupa-rupanya script- 
script tersebut masih belum bisa 
memenuhi kebutuhannya. Beliau pun 
menuliskan kembali fungsi-fungsi yang 
dibutuhkan dalam bahasa C. Dan yang 
terakhir ini mampu melakukan tugas- 
tugas yang lebih berat seperti 
berkomunikasi dengan database server 
dan melakukan pemrograman dinamis 
untuk halaman web. Dan Rasmus pun 
kemudian merilis program yang telah 
ditulisnya tersebut dengan nama PHP/ 
FI, di mana FI adalah singkatan dari 
Form Interpreter. 

Pada tahun 1997, PHP/FI 2.0 pun 
dirilis setelah mengalami penulisan 
ulang dalam bahasa C. Kontribusi pun 
datang dari berbagai pelosok. Sebagai 
hasilnya, dilaporkan pengguna PHP 
pun meningkat menjadi 50.000 
domain atau sekitar 196 dari domain di 
Internet waktu itu. 

PHP/FI sendiri lebih merupakan 
proyek pribadi Rasmus daripada 
proyek yang besar. Kemudian 
datanglah Andi Gutmans dan Zeev 
Suraski yang menulis ulang inti dari 
PHP, yang merupakan cikal bakal PHP 
saat ini. Dan sebagai hasilnya, pada 
bulan November 1998, PHP 3.0 pun 
dirilis dan secara resmi menggantikan 
kedudukan PHP/FI 2.0. Banyak 
perubahan yang terjadi, termasuk 
perubahan kepanjangan PHP menjadi 
PHP Hypertext Preprocessor. 
Pengguna pun semakin bertambah 
sampai sekitar 1096 dari web server 
yang ada di Internet. 

Kepiawaian Andi dan Zeev pula 
yang membuat lahirnya PHP 4. 
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Mereka juga memperkenalkan Zend 
Engine, yang merupakan singkatan 
dari nama Zeev dan Andi. Zend Engine 
ini merupakan salah satu inti dari PHP. 
Saat ini, PHP 4 telah digunakan secara 
amat meluas di Internet. PHP sendiri 
dilisensikan di bawah bendera PHP 
License. Anda bisa mendapatkan PHP 
di http://www.php.net. 

Bicara soal dukungan platform lain, 
bahasa yang satu ini juga pantas 
diberikan acungan jempol. Minimal, 
jika Anda menggunakan Windows 
ataupun Linux, bahasa yang satu ini 
sudah dapat dipergunakan dengan 
mulus. Dan di luar masalah platform, 
PHP adalah jago di bidang koneksi 
database. Sebut saja database yang 
Anda unggulkan dan hampir bisa 
dipastikan Anda bisa bekerja langsung 
dengan database tersebut. Dukungan 
akan database memang merupakan 
salah satu fitur utama dari PHP. 

Sama seperti halnya Python, PHP 
juga bukan merupakan bahasa yang 
rumit. Walau PHP memiliki sintaks 
serupa dengan C dan Perl, Anda tidak 
perlu menjadi veteran kedua bahasa 
tersebut untuk mempelajarinya. Cukup 
gunakan manual yang dapat di- 
download di Internet atau membeli 
buku panduan PHP dan sebuah situs 
nandinamis pun akan meluncur keluar 
dari tangan Anda dengan mulus. 

Ya, bahasa ini memang memiliki 
daerah kekuasaan di bidang 
pemrograman web. Walau sejalan 
dengan perkembangan zaman, PHP 
juga dapat digunakan bersama dengan 
GTK 4 untuk membangun aplikasi 
desktop. Jika Anda seorang fans setia 
PHP dan ingin membangun aplikasi 
berbasiskan GUI, gunakan saja PHP- 
GTK. 

Nah, kini kita sampai pada urusan 
penting setiap bahasa pemrograman: 
performa. Tentunya, kita sangat tidak 
berharap untuk menemukan dan 
membuka situs yang sangat lambat, 
yang dibangun dengan PHP. Beberapa 
artikel di internet, termasuk artikel 
yang ditulis oleh para pengembang 
PHP membuktikan hal tersebut. 
Bahkan, dari hasil perbandingan antara 
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PHP dengan bahasa lain seperti ASP 
(sebenarnya ASP bukanlah sebuah 
bahasa, karena ASP menggunakan 
VBScript) menunjukkan PHP unggul 
dari sisi free, dukungan web server, 
kecepatan dan kestabilan. 
Dibandingkan dengan Cold Fusion, 
PHP kalah di dalam hal penanganan 
kesalahan, abstraksi database dan 
kemudahan. Dan apabila dibandingkan 
dengan Perl, PHP sendiri masih kurang 
fleksibel. 

Bicara soal RAD dan pemrograman 
berorientasi objek, PHP rasa-rasanya 
masih ketinggalan dengan bahasa lain. 
PHP sangat mendukung pemrograman 
berorientasi objek, akan tetapi, sama 
seperti Python, Anda tidak harus 
menulis sebuah c/ass secara eksplisit 
hanya untuk pembuatan aplikasi 
sederhana. Kebiasaan tidak harus 
berorientasi pada objek ini terkadang 
membuat kode program yang ditulis 
menjadi sulit dibaca. 

PHP sendiri telah dipakai secara 
sangat meluas di Internet. Sebut saja 
100 situs dan tidak heran apabila 
Anda dapat menemukan hampir 70 
atau 80 situs yang menggunakan 
PHP. Web hosting yang mendukung 
PHP pun sudah tidak terkatakan 
banyaknya, sehingga akan sangat 
memudahkan apabila publikasi akan 
dilakukan. 

Dengan semakin berkembangnya 
PHP, proyek-proyek besar pun 
bermunculan. Dari sisi content 
management saja, Anda bisa 
menemukan PHPNuke dan PostNuke. 
Ada pula PHPGroupware untuk urusan 
pekerjaan kolaboratif. Hanya dengan 
menggunakan proyek-proyek tersebut, 
Anda bahkan dapat menghasilkan 
situs yang luar biasa tanpa banyak 
melakukan penulisan kode program. 
Selain itu, urusan instalasi pun tidak 
rumit. Apabila Anda menggunakan 
web server Apache dan database 
server MySOL, PHP akan bersikap 
sangat manis di sini. 

Bahasa-bahasa pemrograman lain 
yang kita bahas dapat digunakan 
secara mudah untuk mengakses 
system. Lantas, bagaimana dengan 
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berkepentingan 
untuk menampilkan informasi sistem 
Anda di web, Anda masih bisa 
menggunakan PHP. Kedekatan sintaks 
PHP dengan Perl, C, dan shell 
menyebabkan Anda yang terbiasa 
dengan bahasa-bahasa tersebut relatif 
lebih mudah untuk bekerja dengan 
sistem. Walau demikian, kemampuan 
tersebut tetap bisa dibatasi mengingat 
akses langsung pada sistem dengan 
aplikasi web adalah hal yang cukup 
riskan. 

Masih bicara soal fitur yang 
berguna langsung bagi dunia nyata, 
PHP cukup andal. Mau membangun 
groupware? Dapatkan contohnya 
dengan PHPGroupware. Kemudian ada 
pula LDAPexplorer yang berguna 
untuk mengakses LDAP. Untuk Anda 
yang bekerja dengan komunitas, dapat 
menggunakan PHPNuke ataupun 
PostNuke. Melengkapi daftar tersebut, 
kunjungilah http:// 
twig.screwdriver.net/ untuk 
mendapatkan contoh-contoh 
bagaimana menggantikan Microsoft 
Exchange. Luar biasa! 

Salah satu kunci sukses PHP adalah 
dukungan untuk teknologi terbaru dan 
dukungan pustaka-pustaka populer 
lainnya. Sebut saja database server 
besar yang tidak didukung oleh PHP! 
Boleh dikatakan tidak ada! PHP juga 
dapat digunakan untuk membuat 
image secara on the fly di internet. 
Bahkan Anda dapat langsung 
membuat PDF langsung dengan PHP. 
Anda yang bekerja dengan komputer 
besar macam AS400 dan database 
luar biasa DB/2 pun tetap dapat 
menggunakan PHP. Dapatkan 
keterangannya di http://www.php- 
fag.com/as400.php. 

Mungkin pada saat PHP ditulis, 
Rasmus sendiri tidak akan pernah 
membayangkan bahasa ini akan melejit 
dan begitu terkenal di Internet. Kursus- 
kursus pemrograman web sepertinya 
tidak bisa dikatakan lengkap apabila 


Pa 


belum memasukkan materi yang satu 
ini. Tutorial di Internet pun 
berlimpahan bak banjir. Bagi Anda 
yang masih baru, beberapa alamat 
situs di bawah ini dapat dijadikan 
bahan referensi: 
D http://www.rci.rutgers.edu/ 

- jfulton/php 1/index.html 
D http:/www.newbienetwork.net/ 
D http://www.thickbook.com/ 
D http:/www.phpdeveloper.org/ 
D http://www.weberdev.org/ 
D http://www.devshed.com/ 
D http://www.webmonkey.com/ 
D http://www.devnetwork.net 
D http:/www.irc-html.com/ 
D http:/www.phpbeginner.com 
D http:/www.phpbuilder.com/ 
D http://www.zend.com/ 


Untuk kebutuhan aplikasi web, PHP 
memerlukan sebuah web server untuk 
dapat bekerja. Umumnya, Apache saja 
sudah sangat mencukupi. Dan jika 
Anda ingin meletakkan program PHP 
di Internet, Anda akan memerlukan 
web hosting yang mendukung PHP. 
Apabila hendak mencoba-coba saja, 
tentunya Anda masih bisa 
menggunakan web hosting gratisan. 
Untuk kebutuhan yang serius, 
beberapa web hosting berikut ini telah 
terbukti andal sebagai web hosting 
PHP: 

D http://www.connecticut-web.com/ 
D http://www.cedant.com/ 

D http:/www.spyproductions.com/ 
D http://site-works.com/ 

hosting plans comparison chart.html 

D http://www.aletiahosting.com/ 

D http://dsvr.co.uk/ 

D http:/www.datasnke.co.uk/ 

D http://www.nomonthlyfees.com/ 

D http://www.weberdev.com/ 
index.php3?GoTo —phenominet/ 
prices.htm 

D http:/www.phpwebhosting.com/ 

D http://www.cobaltconnection.com/ 

D http://www.pair.net/ 

D http://www.rackspace.net/ 


Untuk daftar selengkapnya, Anda 


dapat mengunjungi alamat http:// 
www.zend.com/links/ 
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links.php?CID — 62. Jangan lupa 
mengunjungi http:// 
www.webhostingtalk.com untuk 
mendapatkan perbandingan dan 
review untuk perusahaan-perusahaan 
web hosting. Beberapa web hosting di 
Indonesia seperti Masterwebnet dan 
Cakraweb juga dapat Anda andalkan. 
Beberapa web hosting bahkan 
menerapkan konsep one price solu- 
tion. 

Di luar semua itu, seiring dengan 
meningkatnya penggunaan Internet 
dan e-mail, kebutuhan webmail 
sebagai sarana akses e-mail paling 
praktis pun semakin bertambah. Dan 
apabila Anda adalah penyedia layanan 
Internet, Anda tidak perlu menulis 
sendiri aplikasi webmail, karena 
beberapa webmail seperti Sguirrelmail 
dan Basilix sangat dapat diandalkan. 
Dan masih berhubungan dengan 
komunitas, beberapa software bulletin 
board berikut ini juga ditulis dengan 
PHP: 

@ YaBB (http://www.yabbse.org/) 
phpBB (http://www.phpbb.com/) 
Phorum (http://www.phorum.org/) 
fudforum (http://fud.prohost.org/) 
TikiWiki (http:// 
tikiwiki.sourceforge.net/) 


Masih kurang? Baiklah, kita akan 
berpindah ke aplikasi lainnya. MP3 
Jukebox misalnya. Ada pula yang 
dibangun dengan PHP. Silakan 
arahkan web browser Anda ke http:// 
netjuke.sourceforge.net/. Contoh lain 
aplikasi siap pakai seperti shopping 
cart yang dibangun dengan PHP bisa 
Anda dapatkan di: 

D Fish Cart (http://www.fishcart.org/) 

D OsCommerce ( http:// 
www.oscommerce.com/) 

D Phpshop (http:// 
www.phpshop.org/) 


PHP termasuk server side scripting 
dan disimpan di server. Berikut ini 
adalah kode untuk mencetak tulisan 
“Hello World" ke web browser: 

«1? 

print “Hello World”: 

?»» 4 
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Psthon Sekilas, nama 
bahasa 
pemrograman yang satu ini terdengar 
seperti nama salah satu reptil buas. Akan 
tetapi, Anda tidak perlu khawatir karena 
bahasa yang satu ini selain tidak 
berhubungan dengan reptil tersebut, juga 
sangat dapat diandalkan. Anda tidak 
akan menjadi buas walau berhubungan 
dekat dengan yang satu ini. 

Python dikembangkan oleh Guido 
van Rossum (guido@python.org) pada 
awal tahun 1990 di Stichting 
Mathematisch Centrum (http:// 
www.cwi.n/). Python sendiri dapat 
dikatakan merupakan penerus dari 
bahasa ABC. Pada tahun 1995, 
sebagian besar pengembangan Python 
dilakukan di Corporation for National 
Research Initiatives (http:// 
www.cnri.reston.va.us). Di CNRI ini 
pula, beberapa versi Python dirilis. 
Pengembangan Python saat ini dinaungi 
oleh Python Software Foundation. 

Dan bicara lisensi, bagi Anda yang 
peduli, terutama dari sisi bisnis, Python 
menawarkan keuntungan yang luar 
biasa. Beberapa rilis Python berada 
dalam bendera lisensi yang berbeda- 
beda. Akan tetapi, semua lisensi Python 
adalah open source. Hampir semua 
lisensi Python kompatibel dengan GPL, 
kecuali Python versi 1.6, 2.0, 1.6.1, 
dan 2.1. Lisensi Python mengizinkan 
Anda untuk mendistribusikan versi 
modifikasi tanpa mengharuskan Anda 
untuk membuka source hasil modifikasi 
tersebut. Python bisa Anda dapatkan di 
http://www.python.org. 

Python sendiri adalah sebuah 
interpreter. Python dapat diandalkan 
untuk mengerjakan hal-hal yang sangat 
rumit dan berhubungan dengan 
perhitungan dan ketelitian tingkat tinggi. 
Akan tetapi, karena Python adalah 
interpreter, dalam beberapa kasus, 
Python harus didampingi oleh bahasa 
pemrograman lain. Salah satu teman 
dekat Python adalah Java. Bagi Anda 
yang hanya tertarik untuk setia dengan 
Python dalam segala kondisi, gunakan 
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Psyco untuk mempercepat eksekusi 
program yang dihasilkan. 

Mari beranjak ke dukungan platform. 
Python dapat dijalankan di hampir semua 
platform, mulai Linux, Windows, sampai 
Mac. Mulai komputer biasa sampai PDA. 
Sekali menulis kode dan apabila gaya 
pemrograman Python yang baik 
diterapkan, program yang dihasilkan 
sudah dapat dijalankan langsung di 
platform lain. 

Anda mulai tertarik dengan Python, 
dan Anda bertanya: Saya belum pernah 
belajar pemrograman. Saya juga tidak 
memiliki banyak waktu. Dapatkan saya 
mempelajari Python? Jawabnya adalah 
Ya. Instalasi dan silakan mencoba! 
Python termasuk bahasa yang mudah 
dipelajari. Walau sayangnya, bagi Anda 
yang sering menggunakan C/C- 4, 
sintaks Python akan terlihat cukup aneh. 

Python sendiri termasuk ke dalam 
general purpose programming language. 
Hampir semua tugas pemrograman dapat 
diselesaikan dengan bahasa ini. Mulai 
dari pemrograman di lingkungan sistem 
operasi Linux sampai pemrograman 
berbasis web. Anda bahkan dapat 
membuat sebuah web server sederhana 
dengan beberapa baris kode. 

Sayangnya, di luar semua kekuatan 
Python, ada hal lain yang harus dibayar: 
performa. Performa program yang ditulis 
Python jauh berada di bawah program 
yang ditulis dengan C/C 4 #-. Rasionya 
dapat mencapai 1:5 sampai 1:10. Guido 
van Rossum menuliskan beberapa artikel 
tentang perbandingan antara Python dan 
bahasa lainnya. Anda dapat menemukan 


artikel-artikel tersebut di situs Python. 

Kemudian kita akan beranjak ke dunia 
pemrograman berorientasi objek. Apabila 
Anda pernah menggunakan Java, Anda 
akan melihat sangat banyak persamaan 
antara konsep objek di Java dan di 
Python. Ya, Python sangat mendukung 
pemrograman berorientasi objek. 
Semuanya merupakan objek di Python. 
Walau demikian, berbeda dengan Java, 
Anda tidak perlu membuat sebuah class 
secara eksplisit dalam pembuatan suatu 
aplikasi sederhana. Para developer yang 
menyenangi structured programming 
pun akan tetap merasa betah 
menggunakan bahasa yang satu ini. 

Beberapa waktu yang lalu, jika Anda 
memilih Python untuk membuat aplikasi 
berbasiskan GUI menggunakan modul- 
modul standar, Anda akan memerlukan 
waktu cukup lama dalam mendesain 
antarmuka aplikasi. Bagi yang datang 
dari dunia Delphi misalnya, Python akan 
tampak sangat rumit dipakai. Untunglah, 
saat ini, untuk Rapid Application 
Development, sebuah program dengan 
nama Boa Constructor telah lahir 
mendukung Anda untuk semakin 
mencintai Python. Dengan Boa, Anda 
seperti menemukan Delphi dengan dialek 
Python. 

Masih soal pembuatan aplikasi GUI, 
Anda mungkin tidak menyukai Tkinter 
yang datang sebagai GUI toolkit default 
Python. Jangan khawatir, di luar sana, 
dukungan berbagai GUI toolkit untuk 
Python dapat ditemukan di mana-mana. 
Sebut saja pygtk dan pygt untuk GTK - 
dan OT. 


Isu bahasa pemrograman: register vs stack 


Java, Perl 5, dan Python termasuk stack-based system. Dalam suatu stack-based 
system, semua operasi mendaftarkan dirinya pada stack. Sebagai contoh, operasi 
penambahan dua bilangan. Letakkan kedua bilangan tersebut pada stack dan 
berikanlah perintah “tambah", yang akan mengambil dan menjumlahkan kedua 
bilangan tersebut dan meletakkan hasilnya kembali di stack. Kekurangannya 
adalah sistem harus menghabiskan banyak waktu bermain-main dengan stack. 


Ada pula sistem lainnya, yaitu sistem register. Sistem yang satu ini tidak bermain- 
main dengan stack, kecuali kode Anda sendiri yang menginginkannya. Salah satu 
kekurangannya adalah kompleksitas pada penggunaan register. Contoh register- 
based system adalah Parrot. (Sumber: Linux Magazine April 2003) 


Apabila Anda ingin tetap menggunakan bahasa stack-based system sementara 
menginginkan kelebihan dari register-based system, umumnya Anda dapat 
menggunakan versi stackless-nya, sebagai contoh adalah stackless Python. 
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Python dapat 
digunakan oleh aplikasi-aplikasi lain. 
Sebagai contoh, Anda dapat menuliskan 
script irc ketika sedang berkomunikasi di 
irc menggunakan XChat. Anda juga 
dapat menulis Python-Fu di GIMP. 

Berbagai aplikasi pun telah 
dikembangkan dengan Python. Salah 
satunya adalah installer RedHat Linux 
yang berbasiskan GUI. 

Kita semua telah setuju bahwa 
dengan mempelajari Python, kita tidak 
akan menjadi buas seperti halnya sebuah 
reptil. Yah, mungkin cukup buas dalam 
menghasilkan aplikasi dengan kualitas 
luar biasa, buas dalam kecepatan 
penulisan program, dan buas dalam 
skalabilitas. Sebenarnya, kenapa harus 
Python? Kenapa tidak nama yang lebih 
elegan? Yang tidak membuat orang harus 
mengernyitkan dahi terlebih dahulu? 
Semua itu kembali pada saat Guido 
harus memberi nama bahasa yang 
diciptakannya tersebut. 

Guido sangatlah menyenangi acara 
Monty Python's Flying Circus, sebuah 
komedi BBC pada tahun 70-an. Dan dari 
sanalah asal nama bahasa pemrograman 
tangguh ini. Pendek, unik dan misterius. 
Guido sendiri tidaklah keberatan apabila 
kita ingin mengasosiasikan Python 
dengan reptil, berat 16 ton ataupun tikus. 

Sekarang, mungkin banyak yang akan 
mempertanyakan kenapa Python memiliki 
fitur yang cukup aneh dan tidak lazim 
seperti indentasi? Kenapa pula harus 
menulis kode program dengan gaya 
menulis karangan di masa SD yang 
penuh dengan aneka ragam aturannya? 
Kenapa tidak membiarkan saja 
whitespace dan gunakan token-token 
yang sedikit masuk akal? 

Apabila pascal punya begin dan end, 
kenapa Python tidak menggunakan saja 
start dan end? Mari kembali ke masa- 
masa sebelum tahun 1989, di mana 
Guido, the benovelent dictator of Python 
masih bekerja di CWI, tempat di mana 
beliau banyak belajar tentang desain 


bahasa. Pada awalnya, beliau 
menggunakan bahasa ABC dan segera 
menyadari bahwa bahasa tersebut tidak 
dapat dikembangkan lebih lanjut. 

Guido juga memilih untuk tidak 
mengembangkan Modula 2 dan Module 
3. Yang terakhir ini adalah sumber 
inspirasi untuk sintaks dan semantik 
eksepsi dan berbagai fitur lainnya. Ketika 
Python digunakan pada Amoeba, sebuah 
distributed OS yang digunakan oleh 
Guido, berbagai hasil yang memuaskan 
segera di dapat. Dan untuk mewujudkan 
dunia yang lebih baik, bahasa ini pun 
dirilis untuk umum. 

Saatnya menjelekkan bahasa scripting. 
Dan seharusnya, Python pun harus 
dijelekkan. Pendapat miring tentang 
bahasa scripting adalah ekstensibilitas 
dan skalabilitas. Pada pembahasan Tcl, 
hal ini menjadi salah satu sebab bagi 
Richard Stallman untuk tidak 
menggunakan Tcl. Di dunia nyata, 
Python sendiri cukuplah extensible dan 
scalable. Buktinya adalah dukungan 
bahasa-bahasa dan pustaka-pustaka lain. 

Bukti yang lebih kuat adalah 
penggunaan Python untuk menulis 
ZOPE, sebuah Application Server yang 
(setidaknya menurut penulis) sungguh 
luar biasa dan hampir tiada duanya! 
Python digunakan pada berbagai situasi 
yang menuntut dinamisme tinggi, 
kemudahan pemakaian, kekuatan, dan 
fleksibilitas. Python dapat sangat 
disejajarkan dalam pemrosesan teks, 
seperti halnya bahasa Perl. 

Oleh karena itulah, Python juga dapat 
digunakan pada system administration. 
Dan salah satu kekuatan Python yang 
tidak diragukan lagi adalah pemrosesan 
bilangan (Guido juga seorang ilmuan 
matematika, di samping ilmuan 
komputer). Kombinasi antara Numeric 
Python dan database Oracle akan 
menghasilkan analisis statistik yang 
dapat digunakan untuk menganalisis 
bisnis Anda. 

Untuk mengetahui seberapa serius 
Python, mari sejenak melihat ke aplikasi- 
aplikasi yang telah di bangun 
dengannya. Pertama-tama kita melongok 
ke ZOPE. Kemudian ada Grail (sebuah 
web browser) dan KnowBot Operating 
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Environment (distributed environment 
untuk kode mobile). Ada pula engine 
untuk virtual reality di University of 
Virginia. Dan masih banyak lagi. 
Karena kode Python cukup repot 
untuk ditulis dengan editor biasa dalam 
soal indentasi, mari sejenak melihat 
beberapa editor yang cocok dipakai 
untuk menulis kode Python. Pertama- 
tama adalah Emacs dan Vim. Pilih salah 
satunya dan Anda akan mendapatkan 
lingkungan penulisan kode yang 
menyenangkan. Anda mungkin akan 
mempertimbangkan juga FTE dan 
Glimmer. Selengkapnya tentang editor 
untuk python dapat dibaca di http:// 


Sownois An 
Guido VAN Rossum? 
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www.bofth.asn.au/ - richard/editors. html. 

Pengembangan masa depan Python 
dapat dilihat pada PEP (Python Enhance- 
ment Proposals) di http:// 
www.python.org/peps/. Pengembangan 
Python saat ini berada di bawah kontrol 
Python Software Foundation. 

Untuk saat ini, Python sangat stabil 
untuk digunakan, dan terbukti telah 
digunakan sejak lama oleh Google, Inc. Di 
masa mendatang, sangat mungkin terjadi 
perubahan pada spesifikasi bahasa. 
Python 3.0 akan menerapkan beberapa 
perubahan yang signifikan. Apabila Anda 
telah menikmati salah satu versinya, 
umumnya langkah upgrade telah cukup 
aman untuk mengatasi bug. Anda tidak 
harus selalu meng-upgrade ke versi yang 
lebih tinggi. Walau, untuk saat ini, 
pengguna Python sangat dianjurkan 
untuk menggunakan versi 2.2.x. 

Dan terakhir, berikut ini adalah kode 
untuk mencetak tulisan 'Hello World" di 
console: 

#!lusr/bin/python 


print “Hello World” A 
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Hampir selama 14 tahun di 
University of California di 
Berkeley, pindah ke Sun 
Microsystems selama 
beberapa tahun dan 
kemudian berpindah pula ke 
Scriptics. Ya, beliau adalah DR. John K. 
Ousterhout, sang inovator Tcl. Perjalanan 
panjang beliau dalam meningkatkan daya 
guna Tcl boleh diacungkan jempol. Mulai 
dari keterbatasan tipe daya sampai pada 
anjuran Richard M. Stallman untuk tidak 
menggunakan Tcl. 

Ada apa dengan Tcl? Bahasa 
pemrograman yang bertempat tinggal di 
http://www.tcl.tk ini memiliki sejarah yang 
cukup panjang dan bergejolak. Pada 
awalnya, Ousterhout sangat memerlukan 
suatu bahasa yang sangat mudah dipakai, 
sangat sederhana dan mampu menjadi 
semacam perekat di antara berbagai fungsi 
bahasa tersebut. 

Setelah mencari ke sana ke mari, 
akhirnya beliau memutuskan untuk 
menulis sendiri bahasa yang dibutuhkan 
tersebut pada tahun 1988. Perlu dicatat 
bahwa pada saat tersebut, Perl baru saja 
lahir, sementara Python mungkin belum 
berbentuk. 

Kemudian lahirlah Tcl. Minus dukungan 
array dan linked list. Hal tersebut jugalah 
yang membuat RMS (terlepas dari berbagai 
faktor lainnya) menyerukan kepada 
masyarakat umum untuk tidak mengguna- 
kan Tcl dalam pemrograman di lingkungan 
yang produktif. Menurut beliau, dalam 
postingnya di salah satu milis pada bulan 
September 1994, Tcl hanyalah sebuah 
extension dan tidak memiliki skalabilitas 
yang tinggi. 

Walau demikian, pendapat dari RMS 
juga ditentang oleh berbagai lapisan 
developer yang ada. Wajar saja, di era-era 
tersebut, bahasa pemrograman yang 
sangat lengkap cukup susah untuk 
ditemui (mungkin disebabkan oleh faktor 
kebutuhan pasar). 

Lupakan sejenak masa lalu dan kita 
kembali ke saat ini untuk melihat kenapa 
Tcl mampu bertahan lebih dari 10 tahun. 
Bahkan Tk, pasangan setianya sampai 
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digunakan sebagai default GUI toolkit 
pada Python. Secara fungsional, saat ini, 
Tcl bisa dikatakan memiliki kemiripan yang 
cukup sama dengan berbagai bahasa 
pemrograman scripting lainnya. Sebut saja 
Perl misalnya. Tool Control Language, 
begitulah kepanjangan dari Tcl adalah 
bahasa yang akan membuat pekerjaan 
yang rumit pada C menjadi jauh lebih 
mudah. Ingin tahu alasan-alasan lain 
kenapa Tcl dipakai? Berikut ini beberapa di 
antaranya: 


9 Pengembangan yang cepat 
Anda dapat mengembangkan aplikasi 
dalam tenggang waktu yang relatif cepat, 
tentu saja apabila dibandingkan dengan C/ 
C4. Jika aplikasi Anda melibatkan 
penggunaan GUI dan penanganan string, 
maka waktu pengembangan Anda akan 
menjadi lebih efektif lagi. 


D Dukungan GUI 

Ousterhout menulis Tk pada akhir tahun 
1988 dan sampai sekarang Tk masih 
menjadi GUI toolkit yang sangat dapat 
diandalkan. Aplikasi GUI yang Anda buat 
mungkin tidak akan secerah apabila 
dibangun dengan GTK 4 ataupun OT, 
tapi sudah sangat cukup memenuhi 
kebutuhan mendasar. Tk juga termasuk 
salah satu GUI toolkit yang memiliki 
predikat relatif mudah dipakai 


D Aplikasi cross-platform 

Tcl memiliki slogan yang cukup berani: 
“Write Once, Run Anywhere”. Ya, Tcl 
dapat dijalakan di berbagai platform 
seperti UNIX, Mac, dan Windows. Toolkit 
Tk yang disediakan pun dapat berjalan di 
berbagai platform tersebut. 


9 Dapat dikembangkan 

Anda ingin menambah fungsi baru? Tcl, 
sejak masa-masa awalnya selalu 
menjanjikan bahwa penambahan fungsi 
bukanlah menjadi masalah. Akan tetapi, 
beberapa pendapat di milis juga 
menyatakan bahwa sekali aplikasi Tcl 
telah menjadi begitu kompleks, 
pengubahan strukturalnya adalah sebuah 
mimpi buruk berkepanjangan. Terlepas 
dari benar atau salah, hal yang satu ini 
mungkin juga perlu dipertimbangkan. 
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gunaan Java di dalamnya. 


D Siap untuk dukungan enter- 
prise 

Menurut klaim di situsnya, dengan rilis 
8.Inya, Tcl menjadi bahasa pertama yang 
cocok untuk digunakan pada kelas server 
aplikasi dan beberapa penggunaan pada 
level enterprise. Untuk membuktikannya, 
Tcl membungkus kerja sama antara i18n, 
thread yang aman, portabilitas, dukungan 
GUI yang baik, dukungan Internet dan 
database. Umumnya fitur-fitur tersebut 
juga terdapat di bahasa pemrograman 
lainnya. 


D Testing 

Tcl juga cocok digunakan dalam 
otomatisasi hardware dan testing pada 
proses perancangan software. Dengan 
Tcl, Anda dapat dengan mudah 
terhubung ke hardware percobaan, 
menjalankan fungsi-fungsi testing, 
mengevaluasi hasil tes dan melaporkan 
kesalahan. 


D Mudah untuk dipelajari 

Tcl adalah bahasa yang sangat sederhana. 
Programer yang berpengalaman dapat 
membuat aplikasi yang menarik dalam 
hitungan jam. Para pendatang baru pun 
dapat mempelajari Tcl dengan cepat. 


Advokasi Tcl cukuplah hebat. 
Menurut redaksi, beberapa hal yang 
dicatat sebagai keunggulan dalam 
advokasi tersebut juga dimiliki oleh 
bahasa pemrograman lainnya. Silakan 
mencoba dan buktikan sendiri. Tertarik 
untuk melihat contoh program tcl? 
Berikut ini adalah program “Hello 
World": 

#!lusr/bin/tclsh8.3 


puts “Hello World" 4 
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Katakanlah Anda termasuk 

orang yang membenci 

command line (dan itu 

wajar), dan Anda adalah 

seorang developer, maka 
GUI Tookit yang satu ini mungkin akan 
menarik perhatian Anda. Ya, GTK - 
adalah kumpulan widget yang efisien 
dengan /ook and fee/ dirancang seperti 
Motif. GTK # sendiri adalah singkatan 
dari GIMP Toolkit. GTK - pada awalnya 
dibuat oleh dibuat oleh Peter Mattis, 
Spencer Kimball, dan Josh MacDonald. 
Anda bisa mendapatkan GTK - di 
www.gtk.org. GUI toolkit yang satu ini 
dilisensikan di bawah bendera LGPL 
(Lesser GPL). 

Apabila GTK adalah GIMP Toolkit, 
lalu dari mana asal tanda # nya? Peter 
Mattis menerangkan bahwa tanda -- 
tersebut diberikan untuk membedakan 
versi orisinal dan versi yang baru (pada 
waktu itu). Salah satu perbedaannya 
adalah versi baru tersebut menambahkan 
fitur object oriented. Saat ini, umumnya, 
istilah GTK merujuk kepada GTK -. 

GTK menyediakan beberapa fitur 
yang menarik. Ambil contoh tombol yang 
notabene merupakan widget standar di 
aplikasi GUI. Umumnya sebuah tombol 
mengandung label ataupun pixmap (ikon). 
Dalam GTK #, tulisan pada tombol 
tersebut bukanlah terkandung sebagai 
bagian integral dari widget button. 

Akan tetapi, tulisan tersebut adalah 
sebuah widget yang dikandung oleh 
widget button. Dengan demikian, Anda 
dapat menambahkan widget-widget lain 
ke dalam button tersebut. Cukup fleksibel 
bukan? 

GTK - tidak bekerja sendiri. Anda 
perlu memiliki pustaka-pustaka lain 
supaya bisa bekerja lebih cepat dengan 
GTK 4, terutama kalau Anda 
menggunakan bahasa C sebagai standar 
dari GTK 4 dan aplikasi yang 
dikembangkan cukup kompleks. 
Umumnya Anda akan memerlukan GDK 


(GTK 4 Drawing Kit) dan GLib (G 
Libray). Anda juga akan memerlukan 
ATK dan Pango. Ya, GTK 4 cukup 
terkenal dengan dependency hell-nya. 
Tetapi sekali lagi, pustaka-pustaka 
tersebut diperlukan apabila aplikasi yang 
ingin dibangun cukup kompleks. 

Bicara soal platform lainnya, GTK - 
cukup dapat diandalkan. Sebagai contoh, 
GTK # juga dapat digunakan di sistem 
operasi Microsoft Windows. Selain itu, 
GTK # juga menyediakan binding ke 
bahasa-bahasa pemrograman lainnya. 
Sehingga jika Anda tidak ingin 
menggunakan bahasa C, Anda tetap 
dapat menggunakan bahasa favorit Anda 
dan mendapatkan hasil yang indah. 
Sebut saja GTK— (GTKmm) untuk 
C-#- dan Pygtk untuk Python. 

Performa dari GTK 4 dapat dikatakan 
cukup baik. Selain itu, GTK 4 juga 
memiliki kemampuan untuk dikustomisasi 
dengan penggunaan theme sehingga 
tampilan yang baru bisa didapatkan tanpa 
harus melalui proses kompilasi ulang. 

Sayangnya, GTK 4 cukup rumit 
untuk dipelajari oleh pemula. Hal ini lebih 
disebabkan karena penggunaan bahasa C 
sebagai bahasa default. Sebagai 
solusinya, tetap gunakan bahasa favorit 
Anda. Cari binding untuk GTK --. 
Kerugiannya, aplikasi Anda akan berjalan 
sedikit lambat. Kombinasi Python/GTK -- 
atau Perl/GTK 4- dapat menjadi senjata 
yang cukup ampuh. 

Apabila Anda ingin mengembangkan 
aplikasi dengan GTK -, sebuah versi free 
dari buku Havoc Pennington bertajuk 
GTK #/GNOME Application Develop- 
ment dapat Anda baca di http:// 
developer.gnome.org/doc/GGAD/ 
Perbaikan dan informasi lain buku 
tersebut bisa dibaca di http:// 
pobox.com/ - hp/gnome-app-devel. html. 

Havoc sendiri tercatat sebagai hacker 
yang sangat aktif mengembangkan 
keindahan user interface di GNOME. 
Apabila Anda menggunakan RedHat 8, 
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keindahan GUI yang Anda nikmati adalah 
bagian dari kerja keras beliau di RedHat. 

Saat ini, aplikasi yang dibangun 
dengan GTK 4 sudah sangat banyak. 
Salah satu contoh suksesnya adalah 
desktop environment GNOME. Berminat 
menambah koleksi aplikasi yang 
dibangun dengan GTK 4? Mulailah dari 
pembuatan window dan sebuah tombol 
dengan tulisan “Hello World” berikut ini: 
#include « gtk/gtk.h» 


int main( int argc, char “argvil ) 
| 
GtkWidget “window: 
GtkWidget “button: 


gtk init(&argc, &argv): 


window - gtk window new 
(GTK WINDOW TOPLEVEL): 

gtk container set border width 
(GTK CONTAINER (window), 10): 


button — gtk button new with label 
(“Hello World”): 

gtk container add (GTK CONTAINER 
(window), button): 


gtk widget show (button): 
gtk widget show (window): 


gtk main (): 


return(0): 


GUI Toolkit lain-lain 


Sama seperti bahasa pemrograman, 
jumlah GUI toolkit di dunia open 
source pun lumayan banyak. Mulai 
yang berat seperti OT, GTK dan TK, 
sampai yang relatif ringan seperti 
minigui dan picogui. Pertanyaan 
klasiknya: pilih mana? 


| 


Hal tersebut, sama seperti pemilihan 
bahasa pemrograman, kembali ke 
tujuan masing-masing. Jika tujuan 
Anda adalah aplikasi yang user 
friendly, indah, luar biasa dan boleh 
berlambat-lambat ria, gunakan OT. 
Paling tidak GTK4. Kalau tujuan Anda 
adalah fungsi dan sedikit keindahan, 
TK cukup menarik. 
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Beberapa waktu yang lalu 

majalah InfoLINUX 

mengadakan survai, yang 
mana salah satu item yang disurvai 
adalah desktop favorit. Dan tidak 
diragukan lagi, pilihan jatuh pada KDE. 
Dan bicara soal KDE, kita tidak mungkin 
tidak membicarakan pula OT. OT lah 
yang membangun KDE. Andil OT 
sangatlah besar untuk menciptakan 
desktop Linux yang semakin ramah dari 
hari ke hari. OT dibuat oleh perusahaan 
software Norwegia, TrollTech, dan 
dilisensikan di bawah bendera GPL/OPL 
untuk komunitas open source. 

Bagi Anda yang ingin turut 
memberikan kontribusi dalam 
pengembangan software-software 
ramah dan user friendly, Anda mungkin 
perlu mempertimbangkan untuk 
menggunakan OT. Berikut ini adalah 
beberapa alasan di antaranya. 


D Kemampuan multiplatform 
Bila target aplikasi Anda adalah 
Microsoft Windows, Linux, Unix, Mac 
OS, dan embedded Linux, maka 
gunakan OT. Kode yang Anda tulis 
dapat dijalankan pada platform-platform 
tersebut tanpa harus mengalami 
berbagai masalah yang menjengkelkan. 
Pada Mac OS yang telah terbukti 
menjadi juara di desktop pun, Ot 
terbukti semakin akrab. Dan Apabila 
Anda memiliki PDA Sharp Zaurus, 
OTopia telah bertengger dengan manis 
di sana, siap membantu mengelola 
bebagai kegiatan Anda. TrollTech dalam 
press release-nya menjanjikan bahwa 
kode yang Anda tulis dengan OT akan 
sangat fleksibel dan dapat dijalankan di 
berbagai platform. Dan untuk itu, Anda 
hanya perlu mempelajari satu API. Satu! 


D Integrasi dengan Motif 

Modul OMotif pada OT 3.1 akan 
memanjakan developer yang akan 
memasukkan kode OT mereka ke dalam 
aplikasi Motif langkah demi langkah. 
Tidak akan ada pengembangan ulang 
yang akan memakan waktu lama. Sekali 
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suatu aplikasi telah di migrasi ke OT, 
maka Anda akan mendapatkan 
kemampuan untuk multiplatform dan 
fleksibilitas yang tinggi. 


9 Integrasi dengan ActiveX 
Module ActiveX mampu untuk 
menjalankan kontrol ActiveX pada 
aplikasi OT. Anda bahkan dapat 
membangun kontrol ActiveX dengan 
OT. Dan semua hal tersebut dilakukan 
dengan mudah dan fleksibel. 


9 Maintenance yang tidak rumit 
Dengan menghapuskan source tree 
yang banyak, OT menghapuskan biaya 
pemeliharaan yang bisa menjadi sangat 
banyak. Dengan hanya satu tree source 
saja, Anda hanya perlu memelihara satu 
tree, mengeluarkan biaya pemeliharaan 
yang lebih sedikit, dan waktu yang lebih 
banyak untuk hal lainnya. 


9 Tampilan Native setiap 
platform 
OT tidak memerlukan virtual machine 
ataupun lapisan emulasi lainnya. OT 
memiliki akses /ow level ke fungsi-fungsi 
grafik seperti yang dilakukan oleh 
aplikasi native lainnya. Dengan 
demikian, aplikasi akan berjalan lebih 
cepat. Selain itu, Anda akan 
mendapatkan pula /ook and feel native 
setiap platform sehingga keindahan akan 
tetap terjaga. Aplikasi OT yang berjalan 
di Mac OS 10.2 misalnya, akan 
memiliki keindahan seperti aplikasi 
nativenya. Dan jika Anda tidak 
menyukai tampilan tersebut, hias saja 
aplikasi Anda dengan penggunaan 
theme. 


Bagi Anda yang terbiasa bermain- 
main dengan Delphi ataupun Visual 
Basic, Anda tidak harus mengetikkan 
semua kode Anda tanpa bantuan RAD 
yang baik. Lupakan pengetikkan kode 
program vim. Dengan OT Designer, 
RAD yang disertakan bersama OT, 
Anda dapat merancang antarmuka 
aplikasi Anda dalam beberapa klik dan 
drag mouse. 

Bahasa yang digunakan oleh OT 
adalah C# #. Apabila Anda tidak 
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menyukai bahasa tersebut dan lebih 
menyukai bahasa-bahasa scripting 
lainnya, binding untuk bahasa-bahasa 
lain cukup banyak. Apabila GTK 4 ada 
pygtk, maka OT memiliki pyat untuk 
penggunaan bahasa Python. Pokoknya, 
gunakan saja bahasa Anda dan 
serahkan kepada OT untuk penanganan 
antarmuka yang ramah. 

Beberapa pendapat miring di Internet 
mempermasalahkan soal masa depan 
GUI toolkit yang satu ini sehubungan 
dengan kelangsungan hidup Trolltech. 
Untuk yang satu ini, Anda tidak perlu 
khawatir. Andaikata Trolltech bangkrut 
pun, OT akan jatuh ke dalam lisensi 
semacam BSD, menurut George 
Staikos, salah seorang hacker KDE. Dan 
proyek KDE pun akan tetap berlanjut. 

Lebih lanjut bagi Anda yang bergerak 
di dunia bisnis, lisensi adalah hal yang 
cukup harus diperhatikan. Apabila 
software yang Anda tulis akan dilepas 
secara non-free/proprietary, maka Anda 
harus terlebih dahulu membeli OT versi 
Professional ataupun enterprise. 

Dan Anda harus membeli OT 
tersebut sejak awal ketika Anda akan 
mengembangkan aplikasi non-free. 
Anda tidak dapat menggunakan versi 
Free dari OT pada saat mengembangkan 
aplikasi dan baru membeli versi 
profesionalnya ketika aplikasi siap Anda 
lepas. Di luar itu, semua aplikasi yang 
dikembangkan dengan versi free dari OT 
harus dilepas sebagai free software. 
Rasanya cukup fair bukan? 

Berikut ini adalah contoh source code 
untuk membuat window dan sebuah 
tombol dengan tulisan “Hello world": 
#include « gapplication.h » 

#include X gpushbutton.h » 


int main( int argc, char “argv ) 


( 


0Application al argc, argv ): 


OPushButton hello( “Hello world!”, 0 ): 
hello.resize( 100, 30 ): 


a.setMainWidget| &hello ): 
hello.show|): 
return a.execi): 
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Linux dalam Dunia Kerja 


Kepercayaan, Modal 
Dasar Konsultan Linux 


Bocornya data penting merupakan sebuah masalah besar. Tentu 
Anda tidak ingin hal itu terjadi di perusahaan Anda Kan? Jika ya, 
mengapa Anda tidak mencontoh salah satu Badan Usaha Milik 
Negara yang semua hubungannya dengan pihak luar 


menggunakan Linux. 


uaca mendung menyelimuti 

Jakarta ketika Redaksi 

InfoLINUX meluncur ke 
Kawasan Niaga Sudirman. Untungnya, 
mendung tidak berlanjut dengan hujan, 
sehingga redaksi dengan “selamat” 
sampai tujuan. Di Gedung Graha Niaga, 
kami langsung bertemu dengan Head IT 
PT Bahana Pembinaan Usaha Indonesia 
(BPUI), Wiki Wirakrisna. 

Penggunaan Linux di BPUI dimulai 
sejak Internet mulai populer (tahun 
1999), lebih-lebih dengan penggunaan 
server e-mail. Wiki sebagai orang nomor 
wahid yang bertanggung jawab atas TI 
di BPUI menyadari betul pentingnya 
keamanan informasi di BPUI. Dan itu 
juga yang menjadi salah satu alasan 
mengapa BPUI menggunakan Linux, 
aman dan powerful. “Kalau platform 
yang digunakan untuk berkomunikasi 
dengan pihak luar, seperti DNS, firewall 
adalah Windows, maka sebentar saja 
akan hancur,” jelas Wiki. Ada saja yang 
“Jailin” 

Dan itu merupakan kisah nyata di 
mana keandalan sebuah sistem sangat 
diperlukan sebuah perusahaan. Dari 
penuturan Wiki tentang penggunaan 
server e-mail, BPUI sudah “bolak-balik” 
menggunakan server e-mail berbagai 
platform. “Pada waktu itu, kita cari 
“barang” yang risikonya paling sedikit,” 
kata Wiki. 


Awal penggunaan Linux 
Menurut Wiki pada tahun itu (tahun 
1999—Red.) Linux sedang “booming”. 
Dan kebetulan ada salah satu personil TI 
BPUI yang aktif dengan kegiatan KPLI 
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(Kelompok Pengguna Linux Indonesia) 
Jakarta yang turut mempromosikan 
penggunaan Linux di BPUI. Sebagai 
salah seorang pengambil keputusan TI 
di BPUI, Wiki berpikiran karena dia 
(aktivis KPLI Jakarta tadi—Red.) tahu 
apa yang dia lakukan, ya mulai saja. 

TI BPUI memiliki tugas men-support 
user-user yang ada di lingkungan BPUI. 
300 user yang ada di BPUI bukanlah 
jumlah yang kecil. Jadi, waktu yang ada 
banyak dihabiskan untuk men-support 
user mereka. Wiki mengaku mereka tidak 
memiliki waktu yang banyak untuk 
“ngoprek". “Untuk men-support user 
(300 orang) yang ada di bawah BPUI 
saja sudah kewalahan, apalagi harus 
ditambah dengan mengoprek," kata 
Wiki. 

Sebagai sebuah lembaga keuangan 
nonbank, BPUI membutuhkan informasi 
yang up-to-date. Dan informasi- 
informasi itu biasanya berkaitan dengan 
jaringan dan dunia maya. Reuters dan 
Bloomberg merupakan dua contoh web 
yang selalu digunakan BPUI dalam 
menunjang kegiatannya sehari-hari. 
Tidak hanya itu, BPUI juga terhubung 
dengan jaringan SCBD (Sudirman 
Center Business Distric). 

Penggunaan Linux di BPUI sebagai 
server DNS, IP Forwarding, dan firewall. 
Sehingga dapat disimpulkan bahwa 
semua hal yang berkaitan dengan 
“dunia luar” di BPUI pasti menggunakan 
Linux. Hal itu setidaknya merupakan 
kesimpulan yang dibuat Wiki dalam 
mengantisipasi keamanan data di BPUI. 
Selain masalah yang berkaitan dengan 
“orang-orang iseng” di dunia maya, 
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dengan aplikasi firewall Trustix 


tersambungnya BPUI dengan jaringan 
SCBD merupakan masalah baru. Wiki 
menggambarkan, ketika jaringan SCBD 
dicolokkan ke salah satu kartu jaringan, 
maka semua komputer yang terkoneksi 
dalam jaringan itu bisa terlihat. “Itu kan 
tidak benar,” tambah Wiki. 

Ketika dikonfirmasi apakah itu 
merupakan kebijakan yang diterapkan 
penyelenggara jaringan, Wiki mengaku 
tidak tahu. Tetapi, Wiki menambahkan 
mungkin hal itu merupakan keterbatasan 
yang ada di pihak penyelenggara 
jaringan. 

Salah satu kebijakan BPUI yang ada 
hubungannya dengan pihak luar 
menggunakan Linux. Sebut saja firewall, 
server proxy, DNS, dan IP Forwarding. 
Dan Wiki memiliki keyakinan semakin 
lama bagian TI BPUI berinteraksi dengan 
Linux, maka dia akan semakin familiar. 
Begitu juga dengan Linux-nya, tambah 
lama akan semakin reliable. Salah satu 
contohnya, proses instalasi Linux 
sekarang sudah gampang banget. 


Trustix dan IBM 

BPUI menggunakan produk Trustix 
sebagai firewall untuk proses remote 
trading ke BEJ (Bursa Efek Jakarta). 
Karenanya, BPUI membutuhkan sebuah 
sistem pengamanan yang baik. BPUI 
menggunakan produk Trustix guna 
mengamankan sistem yang ada. Trustix 
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Firewall 2 Zone begitu nama produk 
firewall yang digunakan BPUI. 

BPUI pun tidak mau mengambil risiko 
ketika hubungan dengan pihak luar 
terganggu, tepatnya diganggu, pihak- 
pihak yang tidak bertanggung jawab. 
Karenanya, BPUI menyandingkan 
Trustix Firewall 2 Zone dengan IBM 
eServer xSeries 200. 

Implementasi aplikasi keluaran Trustix 
itu sendiri dimulai sejak tahun 2002. 
Dan proses awal pengimplementasian 
firewall buatan Trustix, kata Wiki, tidak 
berlangsung mulus. Mesin tempat 
bersemayamnya firewall buatan Trustix 
harus bolak-balik beberapa kali dari 
kantor BPUI ke kantor Trustix. Karena 
Trustix Firewall 2 Zone bermasalah di 
mesin IBM. Akhirnya spesifikasi mesin 
pun “diturunkan” menjadi IBM eServer 
XSeries 200. Setelah proses 
implementasi berlangsung beberapa 
bulan barulah mesin IBM yang berisi 
firewall buatan Trustix berjalan. 

Dukungan IBM terhadap Linux 
harusnya tidak bermasalah dengan 
aplikasi-aplikasi yang berjalan di atas 
Linux. Kenyataannya, aplikasi Trustix 
berbasis Linux sempat tidak berjalan 
dengan baik di mesin IBM. Menurut 
Wiki, dirinya tidak mengetahui 
penyebab mengapa aplikasi Trustix 
tidak berjalan lancar di mesin IBM yang 
dimiliki BPUI. “Saya gak tahu yang tidak 
kompatibel tipe itu atau IBM yang kita 
punya itu yang bermasalah,” kata Wiki. 

Lalu, mengapa BPUI menggunakan 
IBM sebagai infrastruktur jaringannya? 
Wiki mengatakan karena 
penggunaannya untuk bisnis yang tidak 
main-main, maka BPUI mencari vendor 
komputer yang kualitasnya sudah tidak 
diragukan lagi, yaitu IBM. Secara jujur 
Wiki mengaku, sempat suatu waktu 
Departemen TI BPUI tergoda 
menggunakan merk lain, yang 
kualitasnya lumayan bagus. Tetapi 
karena “taruhannya” terlalu besar, BPUI 
memutuskan untuk menggunakan IBM. 

Menanggapi masalah yang didapati 
BPUI, Trustix menurut Wiki, Trustix 
menyakini BPUI bahwa masalah itu 
hanya masalah compatibility saja. IP 
Forwarding merupakan aplikasi Linux 


yang kali pertama dijalankan BPUI. 
Setelah itu menyusul server DNS, 
Sguid, dan terakhir firewall. 

Perkara hubungan BPUI dengan 
Trustix, Wiki mengaku kenal dekat 
dengan General Manager PT Trustix, 
Riza Achrullah. “Saya percayalah 
support-nya dia,” kata Wiki menanggapi 
pertanyaan sejauh mana hubungan 
BPUI dengan Trustix. Tidak hanya itu, 
harga yang ditawarkan PT Trustix 
tergolong murah. Murahnya harga 
ternyata tidak berbanding terbalik 
dengan fitur yang diberikan. Wiki 
mengaku fitur yang BPUI dapat dari 
pembelian Trustix Firewall 2 Zone 
sangat banyak, bahkan Trustix memberi 
tambahan aplikasi Intrusion detection. 

Sepengetahuan kami, Trustix 
membuat dua pilihan tampilan bagi para 
penggunanya, teks dan grafis. Tampilan 
aplikasi firewall yang dipilih BPUI 
berbasis teks, sebab mereka juga 
memanfaatkan jasa Trustix. “Toh, kita 
kan maintenance sama mereka 
(Trustix—ARed.), ya terserahlah mau teks 
atau GUI,” kata Wiki. 

Ketiadaan waktu untuk ngoprek 
Linux merupakan salah satu penyebab 
mengapa BPUI menggunakan jasa 
Trustix. Wiki mengaku pernah 
mendengar nama Trustix, kemudian 
melihat sepak terjang Trustix, dan 
ternyata reguirment BEJ untuk remote 
trading sesuai dengan tawaran yang 
diberikan Trustix, ya akhirnya mereka 
menggunakan Trustix. Dan perusahaan- 
perusahaan Linux seperti Trustix pada 
waktu itu juga dipertimbangkan BPUI. 
“Semua (perusahaan Linux yang ada— 
Red.) kita lihat, tetapi remote trading kan 
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& Wiki Wirakrisna, Head IT PT Bahana 
Pembinaan Usaha Indonesia 


tidak sembarangan. Firewall-nya harus 
benar-benar bagus,” ungkap Wiki. 


SDM BPUI dan Linux 

Setiap kali orang bergabung di TI BPUI 
tidak ada persyaratan mesti menguasai 
Linux atau Unix. Karenanya bisa 
disimpulkan bahwa tidak semua staf TI 
BPUI menguasai Linux atau Unix. 
Sebagai pengenalan terhadap Linux, 
Wiki selaku orang pertama TI di BPUI 
mengirimkan stafnya ke lembaga 
pendidikan yang menyelenggarakan 
kursus Linux. Manajemen BPUI sendiri 
membebaskan staf Ti-nya mengambil 
kursus Linux di mana. Setelah selesai 
mengikuti kursus bersangkutan, para 
staf TI BPUI mempelajari Linux lebih 
dalam secara personal. Akhirnya, Linux 
pun menjadi mainan sehari-hari TI 
BPUI. 


Sejarah singkat perusahaan 


PT Bahana Pembinaan Usaha Indonesia (BPUI) merupakan Badan Usaha Milik 
Negara (BUMN) yang berdiri sejak tahun 1973. BPUI memiliki tiga perusahaan 
(lembaga) keuangan nonbank. BPUI bertindak sebagai investor holding yang 
membawahi teknologi informasi, bagian umum, dan SDM. Karenanya, TI BPUI 
harus mengurusi tiga anak perusahaannya sekaligus. 


Penerapan TI di BPUI dimulai sejak tahun 1994. Menurut Head IT BPUI, Wiki 
Wirakrisna, penerapan TI di BPUI dimulai dari implementasi jaringan (LAN). 
Implementasi jaringan kali pertama yang dilakukan BPUI menggunakan Novell. 
Kemudian berlanjut dengan pengembangan aplikasi, Internet, e-mail, dan 
lainnya. Hampir sebagian besar aplikasi yang dikembangkan BPUI berjalan di 
Windows, hanya sebagian saja yang berjalan di AlX. 
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& Karena tidak mau menanggung risiko data diketahui pihak luar, BPUI 
menggunakan mesin-mesin yang sudah tidak diragukan kinerjanya 


Hampir semua aplikasi yang ada di 
BPUI berjalan di atas Slackware Linux. 
Hanya sguid saja yang dijalankan di 
distro yang berbeda, yaitu RedHat. Lalu, 
mengapa hanya sguid yang menggu- 
nakan Red Hat? Wiki menjawabnya, 
setup sguid di RedHat lebih gampang 
dibandingkan di Slackware. Selidik 
punya selidik, ternyata sebagian orang- 
orang TI di BPUI jebolan dari Universitas 
Bina Nusantara (Binus). Untuk diketahui, 
hampir sebagian besar mahasiswa Binus 
yang menyukai Linux memiliki kecen- 
derungan menggunakan Slackware 
Linux. Jadi, tidak heran jika di BPUI ada 
Slackware Linux, maka SDM-nya bisa 
dipastikan berasal dari Binus. 


BPUI dan lisensi 

Cukup banyak komputer (workstation) 
yang ada di BPUI. Dan hampir sebagian 
besar komputer itu masih menggunakan 
sistem berbasis Microsoft. Sama-sama 
kita mafhum, berkaitan dengan produk 
Microsoft dan aplikasi-aplikasi komersial 
lainnya juga, maka Anda harus membeli 
lisensi penggunaannya. Sementara 
untuk perusahaan sekelas BUMN seperti 
BPUI, dapat dipastikan akan kesulitan 
dalam melengkapi komputer yang ada 
dengan lisensi. Apalagi untuk aplikasi 
berbasis Microsoft yang harganya amat 
mahal. BPUI pun dipaksa mencari jalan 
keluar dari masalah yang dihadapinya 
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tu. “Untuk masalah lisensi kita sedang 
mencari jalan keluarnya,” begitu kata 
Wiki. Kecenderungan menggunakan 
aplikasi buatan Microsoft pun tidak 
dibantahnya. “Kita belum benar-benar 
bisa lepas dari Microsoft. Dan untuk 
menutupi semua lisensi yang ada di 
BPUI rasanya tidak mungkin, kita bisa 
bubar hanya karena beli lisensi,” kata 
Wiki. 

Pembelian komputer bermerk 
(branded) setidaknya bisa mengobati 
sedikit masalah yang tengah didapati 
BPUI. Sebab biasanya komputer 
branded dilengkapi dengan lisensi dari 
Microsoft, khususnya Windows. Dan 
BPUI banyak memiliki komputer branded 
itu. Singkatnya, mereka tidak perlu lagi 
membeli lisensi Windows. Permasalahan 
lisensi yang dihadapi BPUI cenderung 
untuk aplikasi perkantorannya (office). 
Kalau saja lisensi penggunaan Microsoft 
Office disamakan dengan penggunaan 
Microsft Windows, pasti permasalahan 
lisensi di BPUI hanya tinggal cerita. 

Wiki berpandangan bahwa masalah 
yang berkaitan dengan lisensi tidak 
signifikan kalau sampai ke manajemen. 
Padahal kalau dipikir-pikir, setidaknya 
manajemen juga peduli akan lisensi 
sebuah sistem operasi. Kalaupun 
manajemen BPUI “tidak mempedulikan” 
lisensi sebenarnya sudah ada solusinya, 
yaitu menggunakan Linux. 
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& Beginilah situasi ruangan TI BPUI 


Dicari, perusahaan Linux 
terpercaya 
Untuk lingkungan kerja desktop, BPUI 
masih menggunakan Windows sebagai 
pilihan. Berkaitan dengan lisensi, 
menurut Wiki, mereka sempat terpikir 
menggunakan Linux. “Tetapi, karena 
load pekerjaan dan jumlah karyawan 
yang ada di BPUI relatif banyak, hal itu 
(support Linux—Red.) tidak mungkin ke 
handle," kata Wiki. “Untuk men-support 
pengguna yang menggunakan Win- 
dows (staf TI BPUI sudah familiar 
Windows) saja sudah keteteran, apalagi 
men-support Linux yang belum familiar 
dilingkungan TI BPUI,” tambahnya. 
Tetapi, hal itu sebenarnya bisa disiasati, 
yaitu sering berinteraksi dengan Linux 
Ketika dikonfirmasi kemungkinan 
penggunaan pihak ketiga dalam 
implementasi Linux di lingkungan 
desktop, Wiki mengaku hal itu mungkin 
saja dilakukan BPUI. Hanya saja dirinya 
belum melihat kandidat yang bisa saya 
approach, yang memiliki track record 
bagus untuk support Linux di 
lingkungan desktop. “Kalau hanya bisa 
sih, semua orang bisa bilang bisa,” jelas 
Wiki. Jadi, ini merupakan kesempatan 
emas bagi perusahaan-perusahaan Linux 
di Indonesia. Tunjukkan kemampuan 
Anda, yakinlah orang akan menghargai 
kemampuan Anda itu.A 
Heriyadi (heriyadi@infolinux.co.id) 


Heriyadi 
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pvfile 


pyfile: Front End 
untuk Program File 


Berfungsi penuh sudah sangat bagus. Lebih bagus lagi kalau 


juga indah... 


atakanlah Anda adalah seorang 

developer dengan visi memper- 

indah desktop di Linux. Anda 
sepenuhnya sadar jika sistem operasi 
Linux telah begitu lengkap. Mulai 
berselancar di Internet sampai mengutak 
atik kernel. Mulai memainkan video di 
GUI sampai menikmati video sederhana 
dengan pustaka ascii art di console. 
Mulai game sampai aplikasi sosial. 
Lengkap dan komplit. Akan tetapi, ada 
salah satu keadaan yang cukup 
mengganjal. Tidak jarang terdapat 
program console dengan segala 
kehebatannya sementara belum terdapat 
ekivalensinya yang berbasis GUI atau 
kalaupun ada, terlalu sederhana. 

Anda butuh yang berfungsi dan 
sekaligus keindahannya. Anda punya 
beberapa pilihan, di antaranya tulis dari 
awal, modifikasi yang mirip, atau 
membuat front end untuk aplikasi 
console tersebut. Nah, menulis dari awal 
bukanlah pekerjaan yang mudah. 
Sementara Anda hanya dapat 
memodifikasi yang mirip kalau program 
yang mirip tersebut bisa Anda dapatkan. 
Yang pertama memerlukan waktu yang 
lama. Yang kedua tergantung pada 
situasi. Bagaimana dengan yang ketiga? 
Ya, membuat front end relatif tidak 
membutuhkan waktu lama, dan Anda 
hanya akan tergantung pada aplikasi 
console tersebut. Bagaimana? Tertarik? 

Ada banyak program di console yang 
dapat dibuat menjadi indah dengan front 
end. Mulai df (program untuk melihat 
penggunaan space di media penyim- 
panan) yang dapat dibuat lebih indah 
dengan menambahkan grafik dan pernak 
pernik sebagainya. Ada pula program ps 
(program untuk melihat daftar proses), 
yang walau telah memiliki front end 
sendiri, namun masih kurang menarik. 
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Ada pula program kecil namum begitu 
berarti: file. Program yang satu ini 
berfungsi untuk menampilkan informasi 
tentang tipe suatu file. Cukup berikan 
parameter berupa nama suatu file dan 
Anda akan mendapatkan informasi 
tentang tipe file tersebut. Lengkap dan 
cepat. Dan kini Anda akan membuatnya 
lebih menarik dengan membuat front 
end-nya. 


Front end dan serba 
serbinya 

Pembuatan front end adalah hal yang 
sangat menarik. Bayangkan saja, 
seseorang harus mengakui apa yang 
sudah ada. Padahal seseorang tersebut 
bisa saja menulis versi lainnya, sehingga 
bisa menjadi populer misalnya. Akan 
tetapi, daripada menghabiskan waktu 
untuk menulis ulang dari nol sementara 
yang saat ini dipakai orang telah begitu 
baik, lebih baik membuatnya menjadi 
lebih indah. 

Teknik yang digunakan pun bisa saja 
sangat sederhana (bisa pula mengguna- 
kan cara yang cukup rumit), yaitu dengan 
menangkap segala hasil keluaran dari 
program tersebut. Hasil keluaran tersebut 
bisa ditampilkan mentah-mentah ke dalam 
sebuah window ataupun diinterpretasikan 
terlebih dahulu, kemudian ditambahkan 
berbagai pernak-pernik lainnya. 


rw pyiile- file frontend' for InfoLINU.:.. disi 


ar ea 


& Window utama pyfile 
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Wei GMO SUK satu dus MBM //.. at. Mpy. SThs Sat. LpYu S0, 


& Mendapatkan nama file 


00:25:10 


Umumnya, keluaran dari program 
console harus diproses terlebih dahulu 
karena demikianlah syarat front end yang 
cukup baik. Dalam konteks pembuatan 
front end untuk program file, akan terasa 
sangat lucu kalau sebuah front end 
menampilkan mentah-mentah apa yang 
didapatkannya. Kalau hanya demikian, 
selain kurang praktis, aspek keindahan 
akan kurang tampak. Program file 
dipanggil dengan memberikan parameter 
berupa sebuah nama file. Program 
tersebut juga memiliki beberapa opsi 
yang sangat berguna. Sebagai 
outputnya, informasi tentang tipe file 
akan dicetak ke standar output. 

Python memiliki suatu module yang 
berfungsi untuk bermain-main dengan 
pemanggilan perintah pada sistem, yaitu 
module commands. Salah satu fungsi 
dari module ini yang akan kita gunakan 
adalah fungsi getoutput(). Fungsi yang 
satu ini akan mendapatkan keluaran dari 
eksekusi program. 

Contoh: 

2 25 » import commands 

22 output - commands.getoutput/ Is /') 
222 output 
“bininbootincdromincdromOindevinetc 
nfloppynhomenninitrdinlibinlost # foundi 
nmimpilnmntinoptinprocinrootinsbin| 
ntftpbootintmpinusrinvar' 

222 


Hasil keluaran tersebut bisa Anda 
visualisasikan dengan penambahan ikon 
yang bersesuaian dengan tipe-tipe file 
tersebut. 


Python dan pygtk 

Kenapa Python dan kenapa pygtk? 
Jawabannya cukup singkat. Python 
dapat menangani string dan regular 
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expression dengan sangat baik 
(umumnya diperlukan untuk analisis 
keluaran program). Sementara GTK - 
adalah pustaka yang telah cukup sukses 
dalam usahanya membangun GNOME. 

Seperti yang telah disebutkan, 
program file akan mengevaluasi file yang 
diberikan dan menampilkan informasi tipe 
ke standar output. Untuk itu, program 
kita perlu menyediakan cara untuk 
mendapatkan nama file. Cara yang dapat 
digunakan di antaranya penggunaan 
GtkTree untuk menampilkan file sistem 
dalam bentuk tree (informasi file akan 
ditampilkan apabila pengguna memilih 
suatu file), penggunaan GtkList untuk 
menampilkan file-file di suatu direktori 
dan menampilkan informasi dari setiap 
file yang dipilih, penggunaan fasilitas 
search ataupun secara sederhana hanya 
menyediakan fasilitas pemilihan file 
dengan dialog box. Artikel ini akan 
menggunakan dialog box sebagai sarana 
untuk mendapatkan nama file. 

Setelah mendapatkan nama file, kita pun 
akan mengeksekusi program file dengan 
parameter berupa nama file yang telah kita 
dapatkan. Hasil dari eksekusi program file 
kemudian kita simpan dan tampilkan dalam 
bentuk lain. Idealnya, Anda dapat 
menampilkan ikon yang bersesuaian, 
aplikasi yang dapat digunakan untuk 
membuka file tersebut (apabila file tersebut 
adalah file data) serta berbagai hal lainnya 
yang menarik. Di contoh kali ini, kita hanya 
akan menampilkan informasi tersebut ke 
dalam bentuk yang lebih rapi dan dituliskan 
ke dalam sebuah GtkText. 


Kode dan penjelasan 
#!/usr/bin/env python 


#Pembuatan window utama 
self.window - gtk.GtkWindow 
(gtk.WINDOW TOPLEVEL) 
self.window.connect|“delete event”, 
self.delete event) 
self.window.set border width(10) 
self.window.set title(“pyfile - file 
frontend for InfoLINUX - Noprianto”) 
self.window.set default size(400,200) 


#Pembuatan GtkText untuk 
menampung informasi tipe suatu file 
self.text — gtk.GtkText) 
self.text.set usize(400,200) 


#Pembuatan tombol-tombol 
self.button1 — gtk.GtkButton(“browse”) 
self.button1.connecti/“clicked”, 
self.action browse,” button1") 
self.button2 - gtk.GtkButton(“close”) 
self.button2.connecti“clicked”, 
self.action close,”button2") 


#Pembuatan GtkTable untuk penem- 
patan widget dengan sistem tabel 
self.table - gtk.GtkTable(4,4,gtk.TRUE) 
self.table.attach(self.text, 0, 4, 0, 3) 
self.table.attach(self.button1, O, 2, 

3, 4) 

self.table.attach(self.button2, 2, 4, 

3, 4) 


#Menambahkan object table ke dalam 
window 
self.window.add/self.table) 


#Menampilkan semua widget yang 
dipakai 

self.text.show() 
self.button1.show() 
self.button2.showl() 
self.table.show() 


pvfile 


fname - GtkExtra.file open 
box(modal — gtk. TRUE) 


#Jika ada file yang dipilih, 
if fname: 
#Bersihkan GtkText 
self.text.set point(0) 
self.text.forward delete 
(self.text.get lengthi)) 


#Berikan perintah file dengan 
parameter adalah nama file. 


#Penggunaan opsi -b untuk hasil 


yang minimal 


#Kemudian dapatkan outputnya 
dengan commands.getoutputl). 
#Terakhir, karena program file 


akan menghasilkan 


#output yang dipisahkan oleh tanda 


koma, 


#maka kita akan memecah setiap 


bagian sebagai anggota list 


cmd - “file -b Yos” Yolfname) 


fresult - commands.getoutput(cmd) 


fresult — fresult.split(',”) 


#Berikan sedikit informasi dan 


masukkan ke dalam GtkText 


info — “Information for” # fname 


iasAming 
self.text.insert defaults(info) 


#Untuk setiap item di list, 


tampilkan dalam baris tersendiri 


fori in fresult: 
self.text.insert defaults 
fi.strip() In") 


def main|): 
gtk.mainloopl) 


#Noprianto, April 29 2003 start 23:39:29 self.window.showl() if name --' main ': 
#pyfile - file frontend app —- Application() 
#special for InfoLINUX def delete eventlself, widget, data - None): main() 


#GPL gtk.mainguit/) 

return gtk.FALSE Demikianlah, front end yang telah kita 
import gtk buat masihlah sangat sederhana dan 
import GtkExtra def action closelself, widget, data-None): — belum dapat dikatakan indah. Tapi 


import commands 


class Application: 


gtk.mainguit() 


def action browselself, widget, 


dengan pengembangan yang terus 
dilakukan, tentunya hasil yang 
diharapkan dapat lebih tercapai. 


def init (self): Terimakasih dan mari terus berkarya!4 


Noprianto (noprianto @infolinux.co.id) 


data — None): 
#Mengambil nama file 
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Bagian 3 dari 3 Artikel 


Expad, Editor 
Multifile 
dengan Ot 


Tibalah saatnya merangkaikan kepingan-kepingan yang sebagian 
besar telah ditunjukkan pada dua bagian sebelumnya, demi 
menghasilkan sebuah aplikasi utuh, sang editor. 


erakhir sudah dibahas mengenai 
Pesiar dari kelas Expad 
yang berurusan dengan file. 
Kini, silakan simak fungsi-fungsi 
lainnya yang berkenaan dengan operasi 
penyuntingan, yang dilakukan dengan 
memanggil fasilitas yang disedikan 
kelas Editor (lihat bagian sebelumnya). 
Ikhwal mana editor yang aktif dideteksi 
dengan currentEditor() yang sudah 
disediakan oleh kelas Tab. 
Fungsi-fungsi dasar untuk melakukan 
cut, copy, paste yang juga merupakan 
slot dari kelas Expad bisa dilihat di 
bawah ini: 
/l cuts selected text 
void Expad::editCutl) 
! 
Editor “e - tabs- » currentEditorl): 
ifle) e-» cuti): 


) 


/l copies selected text 

void Expad::editCopy|) 

( 
Editor “e — tabs-» currentEditorl): 
ifle) e-2 copyi): 


) 


/l pastes from clipboard 

void Expad::editPastel) 

t 
Editor “e - tabs- » currentEditorl): 
ifle) e- pastel): 


) 


Zaman sekarang, editor teks yang 
tidak dilengkapi dengan fitur undo 
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barangkali akan segera ditinggalkan 
penggunanya. Melihat tren ini, Expad 
juga tidak ketinggalan melengkapi diri 
dengan undo, sekaligus juga redo. 
Il reverts last action 
void Expad::editUndol) 
al 
Editor “e — tabs-» currentEditor|): 
ifle) e- undol): 


) 


/l redoes last action 

void Expad::editRedol) 

( 
Editor "e - tabs-» currentEditorl): 
ifl ee) e- »redol): 


) 


Masih demi kenyamanan user, 
fasilitas untuk mengaktifkan selection 
pada seluruh isi dokumen ditunjukkan 
oleh slot selectA// di bawah ini. 

Il selects all text 

void Expad::editSelectAII() 

( 
Editor “e — tabs-» currentEditor|): 
ifle) e-» selectAII(): 


) 


Apa yang terjadi jika ada tab yang 
diklik oleh user? Ini menandakan bahwa 
user tersebut ingin berpindah 
menyunting teks di dokumen yang 
terasosiasi dengan tab. Melihat koneksi 
antara signal dan slot yang dilakukan di 
awal inisialisasi kelas Expad, jelas 
bahwa yang terjadi adalah pemicuan 
slot bernama tabChangedl(). Apa yang 
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harus dilakukan oleh slot ini? Cukup 
mengganti caption dari program yang 
akan tampil di titlebar window-nya. 
Dengan cara ini, tatkala file bernama 
linux.txt sedang aktif diedit, maka judul 
window aplikasi berubah menjadi 
“linux.txt - Expad”. Cukup profesional, 
bukan? 

void Expad::tabChanged( OWidget” ) 

t 

Editor" editor — tabs-» currentEditorl): 

if( editor ) return: 

setCaption( editor- Stitle() - “-“ 4 app ): 


) 


Terakhir, barangkali menampilkan 
about box juga jadi hal yang wajib, baik 
untuk sekadar numpang nampang 
ataupun untuk memberikan informasi 
ringkas lainnya untuk si pemakai 
program. Memanfaatkan kelas 
OMessageBox yang telah disediakan 
oleh Ot, menongolkan kotak dialog 
About semacam ini bisa jadi hanya 
butuh beberapa baris. 

/l displays program information 
void Expad::aboutl) 
t 

OMessageBox::about| this, 
0String(” About 
41” ).arg( app ), 

“Kb2" 4 OStringl app) & “«lb5" # 

“Kp? Multiple-file text editor X/p»" 

“Kp? Programmed by Ariya 
Hidayat Xbr»" 

“ariya@infolinux.co.id X1p2" ): 


) 


Perhatikan bagaimana digunakan tag- 
tag HTML seperti xb» dan «/b» 
pada keterangan yang ditampilkan dalam 
kotak dialog tersebut. Hal ini ditujukan 
agar teksnya dicetak tebal (atau bold). 
Inilah salah keuntungan Ot, 
menyediakan dukungan rich text (sering 
disebut juga sebagai formatted text) 
yang dengan mudah dimanfaatkan 
hanya dengan menyisipkan tag-tag 
yang tepat. 

Masih ada yang kurang? Ya, yaitu 
slot untuk guit alias keluar dari aplikasi. 
Sebuah editor yang baik akan menutup 
terlebih dahulu dokumen-dokumen yang 
tengah disunting, tidak tiba-tiba usai 
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vj editor.epp - Expad 
editorh ! editor.cpp | sidist.h | dirlist.cpp 


Directory Ifginclude «gfile.h» 
File #include «gfileinfo.h» 
#include Kgfont.h» 
#include Kgtextedit.h» 
#include Kgstring.h» 
#include "editor.moc" 
implementation of Editor 


Editor: :Editor( OWidget " parent, const char “ name ): 


OTextEdit( parent, name ) 
( 
setTextFormat( Ot::PlainText ): 
m filename -— m shortname - ""j 
setFont( OFont( "adobe-courier" ) ): 
0String Editor::filename() const 
( 
return m filename: 
OString Editor::title() const 
( 


return m shortname: 


void Editor::setFilename( const OStringsg fn ) 
( 


m filename - fn: 

OFileInfo fi( m filename ): 

m shortname - fi.fileName(): 

if( m shortname.isEmpty ()) 
m shortname - "Untitled", 


j 
void Editor: :load() 
t 


& Expad: in action 


begitu saja. Berikut adalah implementasi 
slot tersebut, yang tentu saja akan 
cukup pendek. 

Il exits program 

void Expad: :fileOuit() 

( 

fileCloseAII(): 

closel): 


) 


Kalaulah Anda masih kebingungan 
dengan beberapa kelas Ot yang 
dipergunakan, dokumentasi referensi Ot 
memberikan keterangan panjang lebar 
mengenai semuanya.Jangan segan- 
segan untuk senantiasa melongoknya! 


main.cpp dan Makefile 
Sebagaimana yang sudah-sudah, agar 
implementasi window utama Expad 
beserta elemen-elemennya dapat 
digunakan, maka harus dibuat program 
utama dalam sebuah file main.cpp 
seperti yang ditunjukkan berikut: 
#include « gapplication.h » 

#include “expad.h" 


int main( int argc, char ““ argv ) 


( 


0Application al argc, argv ): 


OMainWindow “ w - new Expadl): 
w-2 showi): 


a.connect| &a, SIGNALI|lastWindow 
Closed/)), &a, SLOT (auit|)) ): 


return a.exec(): 


1) 


Berikutnya, inilah 
Makefile yang 
digunakan untuk 
memudahkan proses 
compile-and-link. 
Mudah-mudahan 
Anda tidak jenuh 
karena Makefile ini 
pada pokoknya selalu 
saja dengan tutorial Ot 
yang dulu, dengan 
| penyesuaian bagian 
TARGET, OBJECTS, 


dan MOCS. 
OTDIR - /usr/lib/gt3 
OTLIB  - $(OTDIRI)/lib 


OTINCLUDE - $(OTDIR)/include 


OTMOC - $(OTDIR)/bin/moc 

TARGET - expad 

OBJECTS —- main.o editor.o dirlist.o tab.o 
expad.o 

MOCS  - editor.moc dirlist.moc tab.moc 
expad.moc 

Cc 2 9gt4 

CFLAGS - -Wall -02 

LIBS - -Igt-mt 


S(TARGET): $(MOCS) $(OBJECTS) 
S(CC) $(LFLAGS) -o S(TARGET) $(OB 


JECTS) $(LIBS) -L$(OTLIB) -I$(OTINCLUDE) 


Yo.0: Yo.cpp 
$(CC) $(CFLAGS) -IS(OTINCLUDE) -c $ « - 
o$s@ 


Yo.moc: Y.h 
$S(ATMOC) $« -o $@ 


clean: 
rm $S(OBJECTS) S(TARGET) $(MOCS) 


Begitu Anda sudah mendapatkan 
semua file source code yang dibutuh- 
kan, yaitu expad.h, expad.cpp, editor.h, 
editor.cpp, dirlist.h, dirlist.cpp, tab.h, 
tab.cpp, main.cpp, dan Makefile, maka 
kompilasi bisa dilakukan dengan 
perintah: 
make 


Bila semuanya lancar dan tidak ada 
sesuatu yang salah, Anda akan 
mendapatkan file executable expad yang 
siap dijalankan dengan perintah. 

.lexpad 


Selamat karena baru saja Anda 
menghasilkan editor yang sudah lebih 
baik dari Notepad-nya Windows! 


Berbagai penyempurnaan 
Sejenak menggunakan dan mengamati 
kerja Expad ini, bisa disimpulkan bahwa 
spesifikasi seperti yang dibahas di awal 


Gaya pemrograman 


Bukan cuma seorang model yang bisa bergaya. Programer pun juga punya 
gaya, yakni gaya pemrograman. Bila Anda cermati, Ot menggunakan gaya yang 
mirip dengan Java. Sebuah identifier selalu dituliskan dengan huruf kecil, tidak 
menggunakan underscore, tetapi karakter pertama dari tiap kata adalah huruf 
kapital, kecuali karakter paling pertama sekali. Bisa dilihat dari nama-nama 
fungsi seperti cut() dan copy/(). Untuk nama yang terdiri dari dua kata atau 
lebih, jadinya adalah seperti selectAlII(), setitemEnabled(), dan seterusnya. Buat 
Anda yang familiar dengan Java, gaya semacam ini tidak akan asing lagi. 
Bahkan juga terhitung kode sumber KDE menggunakan gaya yang sama. 


Nah, gaya seperti apakah yang harus Anda adopsi? Itu semua bebas, sesuai 
dengan selera dan barangkali karakter masing-masing. Hanya saja, penting 
untuk ditekankan mengenai konsistensi dari gaya tersebut. Kalau di satu saat 
Anda menuliskan openFfile(), tetapi di tempat lain tiba-tiba menjadi 
OpenFfile(), dan secara ajaib ganti lagi menjadi open file(), maka Anda sendiri 
kelak yang akan dibingungkan oleh hal tersebut. Belum lagi jika Anda bekerja 
dalam sebuah tim yang terdiri atas beberapa orang. Untuk kasus ini, akan 
lebih baik jika konsistensi dan gaya yang dipilih ditekankan dari awal, demi 
menghindari bentrok atau konflik yang tidak beralasan. Selamat bergaya! 
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SO-ROM (ecrom) 


K3 &S Drectoy (foinctude "card.h 


bisa dibaca (alias 
tidak readable) 
seharusnya juga 


Floppy dlak Card: :Card() 


” 
switch( nl1l ) 


Multipie-tile text editor 


Programmed by Ariya Hidayat 
anya@intolinux.co.id 


mendapatkan ikon 
yang berbeda, 
misalnya gambar 
folder yang 
terkunci. Modal 
untuk ini 
sederhana: siapkan 
ikon yang tepat 
(lihat bagian 1 


PE Pe TU 


untuk mengetahui 
cara menghasilkan 
ikon XPM dengan 


& Expad yang dilengkapi toolbar 


tulisan ini sudah tercapai. Namun 
demikian, tentunya ada beberapa 
penyempurnaan yang masih bisa 
dilakukan. Anda dapat menganggapnya 
sebagai latihan kecil guna lebih 
mengenal seluk-beluk Ot. 

Expad punya fasilitas C/ose All. 
Dengan teknik implementasi yang 
sama, mestinya juga tidak susah untuk 
mewujudkan fasilitas Save /A//. Anda 
tinggal melakukan iterasi tab-tab demi 
tab, menemukan editor yang 
berasosiasi dengan tab tersebut, dan 
memanggil fungsi yang tepat dari 
editor tersebut agar dokumennya 
tersimpan. 

Sementara itu, bisa Anda saksikan 
bahwa font yang digunakan di widget 
Editor selalu sama, yakni adobe- 
courier. Pilihan yang lebih baik adalah 
menyiapkan kotak dialog konfigurasi 
yang salah satunya memungkinkan 
user mengganti font yang digunakan, 
bahkan juga tata warnanya. Anda bisa 
menyimak lagi dokumentasi OTextEdit 
untuk mendapatkan gambaran 
dukungan font dan pewarnaan yang 
telah disediakan. 

Di sisi lain, DirList bisa mendapatkan 
sedikit perbaikan. Kalau untuk direktori 
ada ikon bergambar folder, mengapa 
tidak ada ikon serupa untuk item yang 
berupa file? Anda bahkan bisa 
membedakan ikon yang digunakan 
untuk file teks (berekstensi txt), file 
README, file gambar, dan jenis-jenis 
lainnya. Sebuah direktori yang tidak 
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GIMP), deteksi 
jenis file yang 
diproses (bisa menggunakan kelas 
OFilelnfo yang juga sudah disediakan 
Ot), dan aktifkan ikon yang tepat untuk 
jenis file tertentu. Kelihatannya 
barangkali memang susah, tetapi 
mengikut contoh untuk Direktori vs File 
mestinya Anda bisa menurunkannya 
secara perlahan-lahan. 
Modifikasi-modifikasi kecil di atas 
bisa dilakukan dengan hanya 
menambah beberapa baris program di 
sana-sini tanpa harus merombak 
strukturnya secara keseluruhan. 


Toolbar 

Hampir semua aplikasi modern 
dilengkapi dengan toolbar, tujuannya 
adalah menyediakan akses cepat bagi 
fungsi-fungsi yang sering digunakan. 
Expad yang dikupas hingga titik ini 
belum memiliki toolbar sama sekali. 
Pertanyaannya adalah: sulitkan 
membuat toolbar? 

Mari kita sorot lagi pembuatan menu 
Expad. Yang dilakukan adalah 
menyisipkan masing-masing action 
yang sudah dibuat ke dalam menu. 
Lihat kembali fungsi Expad::initMenul) 
pada bagian ke-2 tulisan ini. Untuk 
toolbar, Anda cukup menyisipkan 
action tersebut ke dalam toolbar. 

Sebagai latihan, beginilah langkah- 
langkah yang harus Anda lakukan. 
Mula-mula, siapkan fungsi initToolbarl) 
yang analog dengan 'initMenul). 
Jangan lupa juga untuk memanggilnya 
dari konstruktor si kelas Expad. Yang 
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dilakukan oleh initToolbar() adalah 
membuat toolbar dari kelas OToolBar 
dan membubuhkan action yang 
diinginkan (misalnya editCut atau 
editCopy atau yang lainnya) dengan 
menggunakan OAction::addTol). Hal 
ini serupa sekali dengan initMenul). 
Kompilasi ulang Expad dan beres 
sudah. 

Hingga tahap ini Anda akan 
mendapatkan toolbar, tepat di bawah 
menu, tetapi sialnya tanpa ikon sama 
sekali. Walaupun demikian, fungsinya 
tetap berjalan. Cobalah klik tombol 
yang tidak berikon itu dan Anda akan 
memicu action tersebut untuk beraksi. 

Menambahkan ikon harus dilakukan 
dari pihak si action. OAction punya 
fungsi khusus setlconSet yang 
mengizinkan Anda menentukan ikon 
yang akan digunakan oleh action 
tersebut. Formatnya ikonnya masih 
sama, Anda bisa menggunakan XPM 
yang dapat dibuat dengan teknik yang 
sama juga. 

Demi kejelasannya, coba baca dan 
cermati dulu dokumentasi Ot untuk 
kelas OToolBar, OAction, OlconSet, 
dan OPixmap. Bila sukses, Anda akan 
mendapatkan Expad ber-toolbar 
sebagaimana bisa dilihat di screenshot 
yang ditunjukkan di halaman ini. 


Expad for Windows? 
Barangkali Anda pernah mendengar 
bahwa Ot disebut sebagai toolkit yang 
multi-platform. Maknanya adalah 
bahwa aplikasi-aplikasi yang dibuat 
sepenuhnya dengan kelas-kelas yang 
disediakan oleh Ot benar-benar bersifat 
lintas platform, bisa dikompilasi di 
sistem operasi yang didukung Ot, yaitu 
aneka varian Unix (termasuk Linux), 
Microsoft Windows, dan Mac OS. 
Karakter seperti ini menyebabkan 
source code program sama sekali tidak 
perlu diubah manakala dilakukan 
porting ke sistem operasi lain. Dengan 
demikian, Anda bisa mendesain 
program tertentu di Linux, membawa 
source code-nya ke Windows, 
kemudian melakukan kompilasi ulang 
dan menghasilkan program baru yang 
sudah for Windows. 
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Sayangnya, Ot versi Windows 
tidaklah diberikan secara cuma-cuma 
dan juga tidak open-source. Anda 
harus membayar untuk mendapatkan 
lisensi pengembangan aplikasi Win- 
dows dengan Ot. Berita baiknya adalah 
bahwa Trolltech—si pembuat Ot— 
membuat perkecualian bahwa Ot/ 
Windows ini tersedia juga dalam edisi 
nonkomersialnya. Dengan 
menggunakan library Ot yang 
disediakan dalam edisi ini, Anda bisa 
menghasilkan aplikasi Windows 
sepanjang aplikasi tersebut juga 
sifatnya free software. 

Memanfaatkan edisi nonkomersial 
atau evaluasi dari Ot/Windows (yang 
bisa di-download dari situs web 
www.trolltech.com), Expad juga dapat 
dipindahkan ke Windows. Karena 
library yang disediakan hanya cocok 
untuk Microsoft Visual C4 -, mau 
tidak mau Anda harus menggunakan 
Visual C4 # jika ingin mengompilasi 
Expad di Windows. Dengan 
portabilitas Ot, sama sekali tidak ada 


TANYA JAWAB 


Tanya: Proses compile berjalan lancar. 
Namun, pada saat Expad dijalankan 
muncul pesan kesalahan “Segmenta- 
tion Fault”. Mengapa? 


Jawab: Penyebab paling utama 
biasanya adalah ketidaksinkronan 
antara file hasil MOC dengan file 
header. Solusi: jalankan make clean 
dahulu sebelum make. 


Tanya: Saat Expad dijalankan, saya 


ingin struktur direktori yang disajikan 
dimulai dari home directory, bukan 
dari root directory. Bagaimana 
mengubahnya? 


Jawab: Lihatlah konstruktor untuk 
kelas DirList. Perintah setDir( “/”) 
harus diubah, tidak lagi menunjuk ke 
/ (root directory), tetapi ke home 
directory. Bagaimana mengambil 
home directory? Anda bisa 
menggunakan fungsi statik 
ODir::homeDirPath(). Lihat juga 
referensi Ot tentang kelas ODir untuk 
lebih jelasnya. 


file source code yang 


perlu diubah, cukup 
sesuaikan proses 
kompilasinya 
(menggunakan Project di 
Visual Studio). Hasilnya 
adalah Expad for 
Windows, berpenam- 
pilan dan berperilaku 
benar-benar serupa 
dengan versi Linuxnya. 
Dari studi kasus 
pengembangan editor 
multifile ini, bisa Anda 
saksikan sendiri 
bagaimana kekayaan API 
dari Ot menjadi sangat menolong. 
Berbekal desain dan rancang bangun 
untuk aplikasi yang akan 
dikembangkan, pekerjaan selanjutnya 
nyaris seperti merangkaikan blok-blok 
siap pakai yang sudah disediakan Ot. 
Cepat dan nyaman. Kalau Anda sempat 
mengenal toolkit yang lain, misalnya 
GTK atau wxWindows, mengonstruksi 
editor seperti Expad (dengan fitur-fitur 


Tanya: Bisakah saya mengedit file teks 
yang berukuran besar, misalnya 
beberapa MB, dengan Expad? 


Jawab: Berbeda dengan Notepad-nya 
Windows, widget OTextEdit bisa 
menangani teks sebanyak-banyaknya, 
hanya dibatasi oleh kapasitas memori 
yang ada. Karena Expad menggunakan 
widget ini, maka dengan sendirinya 
Expad akan sanggup mengurusi file 
yang ukurannya besar. Hanya saja 
kemungkinan Anda akan mengalami 
gangguan performa seperti waktu 
loading yang lambat, pergerakan kursor 
yang patah-patah, dan lain-lain. 


Tanya:Bagaimana membubuhkan 
kemampuan color syntax highlight 
seperti yang lazim dijumpai di editor 
yang canggih? 


Jawab: Untuk ini, Anda bisa memanfaat 
kelas @SyntaxHighlight (baru ada di Ot 
3.1). Walaupun ini pekerjaan berat, 
namun bukan berarti mustahil untuk 
dilakukan. Anda juga dapat mengambil 
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& Versi Windows dari Expad 


yang setara) akan menjadi berbeda dan 
susah untuk tidak melampaui batas 
800 baris program. Begitu program 
selesai, dengan sifatnya yang portabel, 
Anda bisa mengkompilasinya di 
Windows dan/atau Mac untuk 
mendapatkan versi Windows dan/atau 
Mac dari program tersebut dengan 
mudah dan cepat. 

Ariya Hidayat (ariya @infolinux.co.id) 


contoh dari program lain yang punya 
fasilitas serupa seperti Freddy (http:// 
freddy.sf.net) atau Kate (http:// 
kate.sf.net). 


Tanya: Apakah source code untuk 
Expad juga diedit dengan Expad? 


Jawab: Tentu saja tidak. Hal ini serupa 
dengan lingkaran ayam dan telur. 
Bagaimana Expad bisa digunakan 
kalau source code-nya sedang dibuat? 


Tanya: Saya sudah berhasil pula 
melakukan kompilasi Expad di Windows 
akan tetapi mengapa di titlebar selalu 
ada imbuhan (Freeware/? 


Jawab: Hal ini sebuah keterbatasan 
karena digunakan Ot Windows edisi 
non-komersial (OT-NC). Jika Anda 
ingin menghilangkannya, silakan 
gunakan Ot Windows yang lisensi 
penuh (dan membayar lebih dari US$ 
1500 untuk itu). Untuk lebih rincinya, 
lihatlah FAO mengenai hal ini di situs 
web Trolitech. 
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MPlayer 


MPlayer 


Multimedia Player 


di Linux 


Pemutar video dan audio di Linux cukup 
beragam. Salah satunya yang serba guna 
adalah MPlayer. Di samping bisa 
menggunakan menu grafis, MPlayer 
mudah dijalankan dengan perintah baris 


atau di konsol X Window. 


Player merupakan salah satu 

program aplikasi yang ber- 

fungsi untuk menjalankan film 
pada sistem operasi Linux. Menurut 
kami, program MPlayer merupakan 
program pemutar film yang sangat 
powerful. Hal ini dikarenakan MPlayer 
bisa menjalankan berbagai format 
multimedia, antara lain sebagai berikut: 


@ MPEG/DAT @ FLI 

@ VOB @e RM 

@ AVI @ NuppelVideo 
@ OGG @ yuv4mpeg 
@ VIVO @ FILM 

@ ASF/WMV @ RoO 

@ OT/MOV 


Berbekal MPlayer, Anda bisa 
menonton film dari VCD, SVCD, 3ivx, 
RealMedia, dan bahkan DivX, tanpa 
membutuhkan library file AVI sama 
sekali. Inilah mengapa para pengguna 
Linux lebih banyak yang menggunakan 
MPlayer daripada program pemutar film 
lainnya. Distro Linux Mandrake 9.1 juga 
menyertakan Mplayer, di samping Xine. 
Cara instalasi dan pengoperasiannya pun 
cukup mudah. Anda bisa mencoba 
langkah-langkah berikut ini. 


Instalasi dan konfigurasi 
MPIlayer 

Untuk melakukan instalasi MPlayer, Anda 
membutuhkan program gcc versi 2.95.3, 
2.95.4 atau program gcc versi 3.1 ke 
atas. Jadi jika Anda masih menggunakan 
gcc versi lama, sebaiknya segera 
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& Xine, pesaing MPlayer 


mengganti dengan yang terbaru. Berikut 
ini, akan kita bahas langkah-langkah dalam 
melakukan instalasi dan kompilasi 
program MPlayer, termasuk kompilasi 
program gcc-3.2 serta library yang 
dibutuhkan. Mari kita simak bersama! 


Untuk instalasi program gcc, sebaiknya 
Anda tidak menggunakan program gcc 
versi 2.96 atau versi 3.0. Karena versi 
ini akan mengakibatkan kegagalan pada 
waktu mengakses kode pada MPlayer. 
gcc versi 3.0 mempunyai banyak bug 
yang mengakibatkan berbagai 
kemungkinan yang tidak diinginkan, 
antara lain bisa menimbulkan masalah 
keamanan dan sistem menjadi crash. 


File-file yang dibutuhkan 

H Download file yang dibutuhkan 

Selain program gcc versi terbaru, 

MPlayer juga membutuhkan file library 

yang lain. Untuk lebih jelasnya, kami 

berikan daftar file-file library dan program 
pendukung yang dibutuhkan oleh 

MPIayer, antara lain sebagai berikut: 

@ binutils: program ini bertanggung 
jawab dalam menjalankan instruksi 
MMX/3DNow dan instruksi lainnya. 
Anda bisa menggunakan versi 2.11.x 
atau yang lebih baru. 

@ gcc: gcc berfungsi sebagai alat 
kompilasi (compiler) suatu file 
sehingga bisa dijalankan oleh sistem. 
Anda bisa menggunakan versi 3.1 
atau yang lebih baik. 


www.infolinux.web.id 


@ XFree86: program ini berfungsi untuk 
menjalankan X Window, Anda bisa 
menggunakan versi 4.2.0 atau yang 
lebih baru. Distro-distro Linux terbaru 
seperti Mandrake 8.2 ke atas, SuSE 
7.3 ke atas, RedHat 7.2 ke atas dan 
distro-distro lainnya versi terbaru, 
sudah menggunakan XFree86 versi 
4.2.0 ke atas, jadi Anda tidak perlu 
khawatir. 

@ make: ini merupakan program bantu 
dalam kompilasi, pastikan Anda 
menggunakan versi 3.79 atau yang 
lebih baik.. 

@ SDL: SDL merupakan singkatan dari 
Simple DirectMedia Layer. Program ini 
berfungsi untuk menggenerasikan API 
pada level audio, keyboard, mouse 
dan display frame buffer. Pastikan 
Anda menggunakan versi terbaru, 
dimulai dari versi 1.2.x 

@ libjpeg: file library ini digunakan dalam 
menampilkan file dengan ekstensi .jpg. 

@ libpng: file library ini digunakan dalam 
menampilkan file dengan ekstensi 
.png. 

@ lame: berfungsi untuk melakukan 
encoding file MP3, gunakan versi 
terbaru, dimulai dari versi 3.90 atau 
yang lebih baru. 

@ libogg: dibutuhkan untuk menjalankan 
file dengan format OGG. 

@ libvorbis: dibutuhkan dalam 
menjalankan OGG Vorbis Audio. 


Secara default, distro Linux versi 
terbaru sudah menyertakan file-file seperti 
tersebut, jika Anda menyertakan aplikasi 
multimedia dalam melakukan instalasi 
Linux. Anda hanya perlu melakukan 
pengambilan file mplayer dan gcc. 

Untuk mengambil file gcc versi 3.1 ke 
atas, Anda bisa mendapatkannya pada 
situs: http://gcc.gnu.org/releases.html 
Anda juga bisa mendapatkannya pada 
situs: http://freshmeat.net. 

Sedangkan untuk mendapatkan 
program mplayer, Anda bisa 
mengambilnya pada situs: http:// 
www.mplayerhg.hu/homepage/ 
dload.html atau pada situs: http:// 
freshmeat.net. 

Di bawah ini kita akan membahas 
mengenai kompilasi dan instlasi program 
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gcc dan mplayer. Silakan ikuti langkah- 
langkah berikut ini! 


H Instalasi dan kompilasi gcc-3.2 

Pada saat artikel ini ditulis, kami 

menggunakan program gcc versi 3.2, 

sehingga dalam contoh ini, kami 

menggunakan file gcc-3.2.tar.gz. Ikuti 

langkah-langkah berikut ini: 

1. Pada konsol, lakukan login sebagai 
root. 

login: root 

Password: password (ganti dengan 

pasword Anda) 


Anda juga bisa menjadi root, pada 
saat Anda login sebagai user biasa atau 
pada waktu menggunakan X Window, 
dengan mengetikkan sintaks perintah 
pada konsol sebagai berikut: 
(user@localhost: — | $ su 
Password: (isi dengan password root Anda) 


2. Pindah ke direktori dimana file gcc-3.2 
diletakkan. 

Kami beranggapan Anda meletakkan file 

gcc-3.2 pada direktori /usr/src/ untuk 

kerapian administrasi sistem. Ketikkan 

sintaks perintah berikut ini: 

Iroot@localhost: — | # cd /usr/src/ 


3. Ekstrak file gcc-3.2. 

Selanjutnya lakukan ekstraksi file gcc-3.2 
sebagai sebagai berikut: 

Iroot@localhost: —1 # tar -zxvf gcc- 
3.2.tar.gz 


4. Masuk ke direktori gcc-3.2. 
Selanjutnya Anda masuk ke direktori gcc- 
3.2, dengan mengetikkan sintaks 
perintah sebagai berikut: 

Iroot@localhost: -1 # cd gcc-3.2 


5. Kompilasi program gcc-3.2. 
Lakukan kompilasi file gcc-3.2 dengan 
mengetikkan sintaks perintah berikut ini: 
Iroot@localhost: — | £ ./configure 
Iroot@localhost: — | # make 
Iroot@localhost: - | # make install 


Proses ini pada komputer kami AMD 
Duron/1,2GHz membutuhkan waktu 
sekitar 30 menit, jadi Anda bisa menik- 
mati kopi atau menonton televisi dulu. 


6. Membuat Symlink gcc. 

Setelah proses instalasi dan kompilasi 
selesai, Anda bisa menambahkan 
symlink pada direktori /usr/bin dengan 
gcc yang terletak pada direktori /usr/ 
local/bin, setelah sebelumnya 
mengubah nama file gcc menjadi gcc2, 
sehingga pada saat sistem melakukan 
kompilasi program mplayer, langsung 


akan menggunakan gcc versi 3 ke atas. 


Untuk jelasnya, ketikkan perintah 
berikut ini: 
Iroot@localhost: — | # cd /usr/bin 
Iroot@localhost: — # mv gcc gcc2 
Iroot@localhost: — | # In -s /usr/local/bin gcc 


Instalasi dan kompilasi 
MPlayer 

Pada saat artikel ini ditulis, kami 
menggunakan program mplayer versi 
0.90pre€, oleh karenanya dalam contoh 
ini kami menggunakan file MPlayer- 
0.90pre6.tar.gz. Anda bisa mengganti 
dengan versi terbaru saat ini. 


EH Kompilasi dengan file tar.gz 

1. Pada konsol, lakukan login sebagai 
root. 

login: root 

Password: password (ganti dengan 

pasword Anda) 


Anda juga bisa menjadi root, pada 
saat Anda login sebagai user biasa atau 
pada waktu menggunakan X Window, 
dengan mengetikkan sintaks perintah 
pada konsol sebagai berikut: 
luser@localhost: -J $ su 
Password: (isi dengan password root Anda) 


2. Pindah ke direktori di mana file 
MPlayer-0.90pre6 diletakkan. 

Kami beranggapan Anda meletakkan file 

MPlayer-0.90pre6 pada direktori /usr/ 

src/ untuk kerapian administrasi sistem. 

Ketikkan sintaks perintah berikut ini: 

Iroot@localhost: — | # cd /usr/src/ 


3. Ekstrak file MPlayer-0.90pre6. 
Selanjutnya lakukan ekstraksi file 
MPlayer-0.90pre6 sebagai sebagai 
berikut: 

Iroot@localhost: —| # tar -zxvf MPlayer- 
0.90pre6.tar.gz 
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4. Masuk ke direktori MPlayer-0.90pre6. 
Selanjutnya Anda masuk ke direktori 
MPlayer-0.90pre6, dengan mengetikkan 
sintaks perintah sebagai berikut: 
Iroot@localhost: -) # cd MPlayer-0.90pre6 
5.Kompilasi program MPlayer-0.90pre6 


Lakukan kompilasi file MPlayer- 
0.90pre6 dengan mengetikkan sintaks 
perintah berikut ini: 

Iroot@localhost: — | # ./configure 
Iroot@localhost: — J # make 
Iroot@localhost: — | # make install 


H Instalasi dengan file RPM 

1. Pada konsol, lakukan login sebagai 
root. 

login: root 

Password: password (ganti dengan 

pasword Anda) 


Anda juga bisa menjadi root, pada 
saat Anda login sebagai user biasa atau 
pada waktu menggunakan X Window, 
dengan mengetikkan sintaks perintah 
pada konsol sebagai berikut: 
luser@localhost: — $ su 
Password: (isi dengan password root Anda) 


2. Pindah ke direktori di mana file 
MPIayer-0.90pre6 diletakkan. 

Kami beranggapan Anda meletakkan file 

MPlayer-0.90pre6 pada direktori /tmp 

untuk kerapian administrasi sistem. 

Ketikkan sintaks perintah berikut ini: 

Iroot@localhost: —| # cd /tmp 


3. Kompilasi program MPlayer-0.90pre6. 
Lakukan instalasi file MPlayer-0.90pre6 
dengan mengetikkan sintaks perintah 
berikut ini: 

Iroot@localhost: — J # rpm -ivh MPIayer- 
0.90pre6.i386.rpm 


Menjalankan MPIayer 

Cara mengoperasikan program MPLayer 
sangat mudah, kami sendiri lebih suka 
menggunakan perintah teks. Versi terbaru 
dari MPlayer sudah bisa menjalankan film 
pada DVD. Adapun cara menjalankannya 
adalah sebagai berikut: 

1. Menjalankan secara normal. 

Yang dimaksud di sini adalah Anda 
menjalankan MPlayer dengan tampilan 
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by default atau apa adanya. Pada konsol 
X Anda tinggal mengetikkan sintaks 
perintah sebagai berikut: 
Imasaji@localhost: — | $ mplayer film01.mpg 


Atau bisa juga seperti ini, jika 
menjalankan file dari VCD track 2: 
Imasaji@localhost: — | $ mplayer -vcd 2 


Hasilnya akan tampak seperti pada 
Gambar 1. 


& Gambar 1. MPlayer dijalankan 
secara normal 


2. Menjalankan dengan pembesaran 
jendela MPlayer. 

Untuk mendapatkan jendela film yang 

maksimum, Anda tinggal mengklik pada 

tombol maximize, pada ujung sebelah 

kanan jendela MPlayer. Hasilnya akan 

tampak seperti Gambar 2. 


& Gambar 2. MPlayer dengan window 
maksimal 


3. Menjalankan MPlayer secara penuh. 
Untuk menjalankan program MPlayer 
secara penuh tanpa frame, Anda bisa 
menambahkan parameter -fs pada salah 
satu perintah seperti di bawah ini: 
Imasaji@localhost: — | $ mplayer -fs film.mpg 
Imasaji@localhost: —J $ mplayer -fs -vcd 3 
Imasaji@localhost: —J $ mplayer -zoom -vcd 3 


Baris pertama untuk menjalankan file 
film02.mpg, sedangkan baris kedua dan 
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& Gambar 3. MPlayer dengan layar 
penuh 


ketiga untuk menjalankan track nomor tiga 
pada VCD. Hasilnya seperti Gambar 3. 


Pengaturan MPIlayer 

Bagi Anda yang menggunakan program 
MPlayer, akan timbul pertanyaan 
bagaimana cara pengaturannya? Jangan 
khawatir, berikut ini kami memberikan 
beberapa petunjuk dalam melakukan 
pengaturan MPlayer. 


Tip-tip 

Anda bisa juga mengubah tampilan biasa 
menjadi full screen/satu layar penuh dan 
sebaliknya dengan menekan tombol IfI. 


Versi perintah teks 

@ IKX-l: tombol panah ke kiri berfungsi 
untuk mundur 10 detik. 

@ I-51: tombol panah ke kanan 
berfungsi untuk maju 10 detik. 

@ Iupl: tombol panah ke atas berfungsi 
untuk maju 1 menit. 

@ Idownl: tombol panah ke atas 
berfungsi untuk mundur 1 menit. 

@ IPage Upl: tombol IPage Upl 
berfungsi untuk maju 10 menit. 

@ IPage Downl: tombol IPage Downl 
berfungsi untuk mundur 10 menit. 

@ Ip) atau ISpacel: tombol Ipl atau 
(Space) berfungsi untuk berhenti 
sementara (pause). 

@ Igl atau (Escl: tombol Igl atau (Escl 
berfungsi untuk berhenti dan keluar 
dari program MPlayer. 

@ I-I: tombol (4#-J berfungsi untuk 
menunda volume suara sepanjang 
0.1 detik. 

@ I-I: tombol I-) berfungsi untuk 
menambah volume suara. 

@ I/I: tombol I/I berfungsi untuk 
menambah volume suara. 
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@ (Fl: tombol I“J berfungsi untuk 
mengurangi volume suara. 

@ Ifl: tombol Ifl berfungsi untuk 
mengubah tampilan dari biasa ke full 
screen dan sebaliknya. 


Versi GUI 

@ II: tombol Ll berfungsi untuk 
menjalankan file sebelumnya. 

@ II: tombol IL. berfungsi untuk 
menjalankan file sesudahnya. 

@ I-I: tombol I-J berfungsi untuk 
mengurangi volume suara. 

@ I-I: tombol I-) berfungsi untuk 
menambah volume suara. 

@ (Enter): tombol (Enter| berfungsi 
untuk memutar film. 

@ ISpacel: tombol ISpacel berfungsi 
untuk menghentikan sementara. 

@ Isi: tombol Isl berfungsi untuk 
menghentikan film. 

@ Ial: tombol Ial berfungsi untuk 
menampilkan “about” (copy right). 

@ III: tombol II berfungsi untuk memuat 
file. 

@ Ibl: tombol Ibl berfungsi untuk 
mengganti skin browser. 

@ Iel: tombol Iel berfungsi untuk meng- 
hilangkan/menampilkan egualyzer. 

@ Ipl: tombol Ipl berfungsi untuk 
menampilkan/menghilangkan play list 
(daftar file). 

@ Ifl: tombol Ifl berfungsi untuk 
mengubah tampilan dari full screen 
menjadi kecil atau sebaliknya. 

@ Iml: tombol Iml berfungsi untuk 
mengaktifkan atau menonaktifkan 
tombol “mute”. 


Nah, sekarang Anda bisa menikmati 
film-film kegemaran Anda, tidak peduli 
apapun formatnya dengan menggunakan 
program MPlayer. Selamat mencoba! 
R. Kresno Aji (masaji@ai.co.id) 


Referensi 

1. MPlayer - Movie Player for LINUX (C) 
2000-2002 Arpad Gereoffy (A'rpi/ 
ESP-team). 

2. Installing GCC, Copyright 9 1988, 
1989, 1992, 1993, 1994, 1995, 
1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 
2001, 2002 Free Software Founda- 
tion, Inc. 


IKLAN 


Ulasan CD | Klinik | Ulasan | Linux Ready | Utama | Bisnis | Feature | Tutorial 


Jetty 


Jetty: 


Web Server untuk Java 


Apache bukan barang asing di Linux, hampir semua distro 
menyertakannya. Namun, Anda perlu menambah program agar 
mendukung halaman berisi kode Java (JSP/servlet). Salah satu 
alternatif web server, yang 1000 Java adalah Jetty. 


iga besar layanan Internet saat ini 

adalah Word Wide Web (WWW), 

E-mail dan Chatting. Menurut 
data statistik yang dikumpulkan Netcraft, 
pada awal tahun 2003 ada lebih dari 35 
juta web server. Dari jumlah itu, lebih 
dari 6046 menggunakan Apache, dan 
nyaris 3096 adalah combo Linux -# 
Apache # MySOL # PHP (LAMP). 
Sementara itu untuk e-mail, 8096 pangsa 
server dulu dikuasai Sendmail, namun 
kini mulai digantikan Postfix atau Omail. 
Tren terbaru juga menunjukkan bahwa e- 
mail berbasis web makin diminati, di 
mana Combo yang populer adalah Linux 
# Apache # (Postfix/Omaill -- IMAP 
4 (IMP/SguirrelMail/Postman). 

Dengan makin banyaknya layanan 
dan pilihan, memilih combo yang 
sinergis tidaklah mudah. Pertimbangan 
utama biasanya jatuh pada kecepatan, 
kestabilan dan kemananan. Namun hal 
tak kalah penting adalah kemudahan 
pemasangan dan pemaduan. Untuk 
urusan padu-memadu ini, keseragaman 
latar belakang teknologi akan sangat 
menguntungkan. 

Seri artikel Linux/Java ini memper- 
kenalkan alternatif server Internet berbasis 
teknologi Java. Akan kita lihat bahwa 
Java kini sudah cukup matang untuk 
menyediakan layanan Internet mulai dari 
WWW, database, chat, maupun e-mail 
yang dapat dipadukan dengan mulus. 
Gaya pembahasan adalah belajar melalui 
contoh. Dengan demikian, Anda dapat 
langsung mencobanya sendiri, namun 
untuk konsep yang mendalam Anda 
harus mencarinya dari sumber lain. 


Konsep WWW 
World Wide Web (WWW) merupakan 
layanan Internet yang memungkinkan 
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manusia memburu informasi dari seluruh 

dunia. Sistem WWW terdiri atas 

pasangan web client dan web server di 

jaringan TCP/IP (Internet/Intranet). 

Pemakai yang bekerja di komputer client 

dapat meminta informasi tertentu dengan 

mengetikkan alamat universal resource 
locator (URL) web server yang 
bersangkutan. Di sisi seberang, web 
server akan menyiapkan informasi yang 
diminta lalu memberikannya ke web 
client. Informasi ini kemudian ditampilkan 
oleh web client sebagai dokumen yang 
bisa dilihat pemakai di layar. 

Tata cara komunikasi antara web 
client dan web server disebut Hypertext 
Transfer Protocol (HTTP), sedangkan 
informasi utama yang dikirimkan dari 
server ke client adalah berkas Aypertext 
Markup Langguage (HTML). Pada 
dasarnya, HTML adalah informasi teks 
yang dilengkapi penanda (tag) untuk hal- 
hal berikut: 

@ Mengatur tata letak teks tersebut 
seperti jenis huruf, besar huruf, warna, 
maupun gaya. Tersedia juga penanda 
untuk tabel, maupun rangka (frame). 


Web Client 


http:/Awww.intranet 


| sean | 


Jaringan 
TCP/IP 


Client 


& Gambar 1. Arsitektur dasar WWW 


www.infolinux.web.id 


Menyelipkan berkas lain yang bisa 
ditampilkan dalam satu dokumen 
dengan HTML utama. Ada berbagai 
bentuk berkas selipan mulai gambar 
(gif, png, jpg), multimedia (audio, 
movie), sampai program mini (applet). 
Menyisipkan kode sumber mini (script) 
yang harus dijalankan untuk mendapat- 
kan informasi tertentu sebelum 
ditampilkan. Ada script yang khusus 
dijalankan oleh web server dan ada 
yang dijalankan oleh web client. 
Mengait informasi lain (HTML atau 
berkas apapun). Kaitan ini ditampilkan 
ke pemakai dalam bentuk hyperlink 
yang jika diklik oleh pemakai, maka 
web client akan meminta berkas terkait 
ke web server untuk ditampilkan atau 
di-download. 

Mengait program di server. Kaitan ini 
tampak seperti hyperlink biasa, namun 
bedanya bila diklik web server akan 
menjalankan program terkait untuk 
mendapatkan informasi yang 
diinginkan. Program yang bisa 
dijalankan oleh WWW ini disebut 
Common Gateway Interface (CGI). 


Web Server 


Server 
www.intranet 
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http:/Awww.intranet/jscriptku.htm 


Dokumen Javascript 


http://Awww.intranet/jspku.jsp 


Dokumen JSP 


Berkas 
iscripku.html 


Berkas 
ispku.jsp 


http:/Awww.intranet/appletku.htm 


Dokumen Applet 


Applet 
Web Client 
Java Virtual Machine 


http://www.intranet/Servletku 


Kelas 
Appletku.class 


Berkas 
appletku.htmi 


Kelas 
Serletku.class 


Dokumen Servlet 


Web Client 


& Gambar 2. Cara kerja Javascript (A), Applet (B), JSP (C), dan serviet (D) 


Dengan kemampuan yang fleksibel 
ini, WWW mampu membawa 
kandungan informasi yang beragam, 
sekaligus menarik untuk ditampilkan. 


Java dan WWW 

WWW dan Java bagaikan susu dan 
kopi. WWW merupakan wahana 
pembawa informasi, Java membuat 
informasi tersebut makin enak dinikmati. 
Ada dua fitur Java yang dapat 
meningkatkan penampilan dokumen di 
sisi web client, yakni Javascript dan 
Applet. Sementara itu dua fitur lain, JSP 
dan servlet, bekerja di sisi server untuk 
menghasilkan berkas HTML siap kirim 
dari data mentah. 

Javascript adalah kode sumber mini 
yang terkandung dalam berkas HTML. 
Kode sumber ini dikirim apa adanya oleh 
web server, dan harus dikerjakan oleh 
web client untuk menghasilkan 
dokumen. Javascript dikembangkan oleh 
Netscape dengan meminjam tata 
penulisan bahasa Java, namun 
mengalami banyak penyederhanaan dan 
penyesuaian khusus untuk keperluan 
WWW. Manfaatnya yang utama adalah 
untuk mengadaptasi dokumen sesuai 
lingkungan client dan membuat tampilan 


dinamis/interaktif sederhana. Javascript 
biasanya dipadukan dengan Cascading 
Style Sheet (CSS), yakni kode-kode 
lanjut pengatur gaya tampilan di HTML. 
Jika Anda ingin membuat halaman web 
yang ringan dan cepat dimuat, 

HTML CSS -# Javascript merupakan 
pilihan terbaik untuk mendapatkan efek 
yang indah dan dinamis. 

Sementara itu, applet adalah program 
mini yang berjalan di dalam suatu web 
client. Penanda untuk menyisipkan applet 
ditulis dalam berkas HTML. Jika 
menemui penanda ini, web client akan 
mengambil kode byte applet dari web 
server, kemudian mengeksekusinya 
dengan Java Virtual Machine (JVM). 
Applet mampu menampilkan berbagai hal 
dari sekadar teks bergoyang, animasi 
grafik, bahkan aplikasi dengan antarmuka 
grafik lengkap. Sayangnya dari sisi 
praktis, applet tidak boleh terlalu besar 
Ukurannya, mengingat kecepatan transfer 
data di Internet sangat terbatas. 

Javascript dan applet telah 
berkembang sejak awal dekade 1990-an. 
Menjelang akhir milenium kedua lalu, 
barulah Sun memperkenalkan fitur Java 
untuk sisi server. Yang pertama adalah 
servlet, berupa program Java mini di sisi 


www.infolinux.web.id 


Web Server 
Servlet Container 


server. Servlet ditulis dengan bahasa 
Java kemudian dikompilasi menjadi kode 
byte Java dan dipasang ke web server. 
Saat client meminta servlet, web server 
dengan bantuan servlet container akan 
mengeksekusi kode byte ini untuk 
menghasilkan informasi (HTML, zip, 
gambar, dan lain-lain) yang dikembalikan 
ke web client. Jika dibandingkan, fitur 
servlet ini mirip dengan common 
gateway interface (CGI) yang biasanya 
ditulis dalam bahasa Perl atau Phyton. 
Namun karena berupa kode byte yang 
dijalankan container, servlet lebih cepat 
dibanding CGI. 

Setelah servlet, kemudian muncul 
Java Server Page (JSP). JSP merupakan 
halaman HTML yang mengandung kode 
sumber berbahasa Java (disebut 
scriplet). Saat client meminta halaman 
JSP, web server akan menugaskan JSP 
container untuk mengompilasi scriplet 
dan mengeksekusinya. Keluaran eksekusi 
ini berupa berkas HTML lengkap yang 
siap dikirimkan kembali ke client. 

Manfaat JSP dan servlet tidak jauh 
berbeda, yaitu untuk membangun situs 
WWW otomatis. JSP maupun servlet 
mampu menghasilkan halaman HTML 
dari database sehingga cocok untuk 


InroLINUX JUNI 2003 63 


Ulasan CD | Klinik | Ulasan | Linux Ready | Utama | Bisnis | Feature | Tutorial 


menangani situs-situs seperti portal atau 
pusat download. Keduanya juga mampu 
mengambil data dari masukan/keluaran 
online atau berkomunikasi dengan 
program lain untuk menghasilkan 
halaman informasi yang berubah terus 
secara waktu nyata. Dengan teknologi 
sisi server ini, web client tidak 
memerlukan lagi pemrosesan khusus 
untuk menampilkan dokumen, sehingga 
cocok untuk konfigurasi thin client. 
Sampai di sini terlihat bagaimana Java 
menyediakan pilihan lengkap untuk 
membangun situs WWW. Dengan satu 
teknologi, Anda bisa membuat script 
atau program mini, untuk sisi client 
maupun sisi server. Tanpa Java, Anda 
harus menggabungkan beberapa 
teknologi tak serumpun untuk 
mendapatkan sistem yang setara. 


Web client mampu Java 
Untuk menelusuri situs WWW, Anda 
perlu komputer yang dilengkapi 
program web client. Pada umumnya 
web client mampu menjalankan 
Javascript, namun untuk menjalankan 
Applet biasanya Anda harus 
menambahkan Java Run-time Environ- 
ment (JRE). Ada beberapa pilihan web 
client mampu Java di Linux. Jika Anda 
pakai desktop KDE, pilihan otomatis 
adalah Kongueror (jangan lupa aktifkan 
Javanya). Jika tidak, Anda bisa pilih 
Netscape navigator atau Opera. Kali ini 
kita akan mencoba Opera karena ringan 
dan cepat. Konfigurasi komputer client 
minimum adalah sebagai berikut: 

@ PC Pentium dengan memori 128MB 
dan ruang harddisk kosong 100MB. 

@ Linux RedHat 8.0 dengan desktop 
KDE. 

@ Network terpasang dengan benar. 
Pada artikel ini kita akan memakai 
jaringan Intranet. 

@ Blackdown Java 2 SDK 1.4.1 telah 
terpasang (Lihat /nfoLINUX April 
2003) 

@ Opera 6.12 static-gt dalam paket 
tar.gz (lihat “Sumber Peranti Lunak”). 


Untuk memasang Opera, bertindaklah 


sebagai root di konsole/terminal lalu 
lakukan langkah-langkah berikut: 
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Memasang Opera 

D Uraikan paket Opera ke direktori 
instalasi sementara 

mount /dev/cdrom /mnt/cdrom 

cd /tmp 

tar —xfz /mnt/cdrom/browser/opera-6.12- 
20030305.1-static-gt.i386.tar.gz 


D Jalankan install.sh 
cd opera-6.12-20030305. 1-static-gt.i386 
.linstal.sh 


D Hapus direktori install sementara 
cdr 
rm -Rf opera-6.12-20030305.1-static-gt.i386 


Install.sh akan menanyakan beberapa 
pertanyaan, jawab saja semuanya 
dengan yes. Setelah selesai, Anda dapat 
menghapus direktori instalasi sementara. 

Selanjutnya Anda harus 
menghidupkan kemampuan Java di 
Opera. Caranya adalah: 

@ Jalankan opera 

@ Pilih menu File - Preference 

@ Di list pohon sisi kiri, pilih multimedia 

@ Di sisi kanan akan muncul halaman 
pengaturan. Aktifkan kotak cek Java 
enabled. 

@ Kemudian pada kotak isian Java path, 
isikan direktori Java plug-in yang 
sesuai (ada file libjava.so, libawt.so). 
Untuk Sun atau Blackdown J2 SDK, 
letak standarnya adalah /usr/java/ 
j2sdk/lib/i386. 

@ Uji direktori java plug-in, Anda 
dengan menekan tombol Validate- 
java-path. Jika masih salah, betulkan 
isian direktori Anda. 

@ Setelah selesai, tutup program Opera 
dan jalankan kembali. 


Web server mampu Java 
Untuk memproses JSP/servlet, web 
server memerlukan bantuan servlet 
container dan JSP container. Program 
yang paling populer adalah 


Sisi Client Sisi Server 
Script 


Javascript 


Program 
Mini 


Servlet 


Apache #-Tomcat, di mana Apache 

menjadi HTTP server, dengan Tomcat 

sebagai servlet/JSP container. Namun 
saat ini sudah banyak web server yang 

10046 Java sehingga mampu mem- 

proses servlet secara langsung. Produk 

komersial populer misalnya Caucho Resin, 

Macromedia JRun, IBM WebSphere, BEA 

Logic atau Sun Java Embedded Server 

(lihat http://directory.google.com/Top/ 

Computers/Programming/Languages/ 

Java/Server-Side/Application Servers/). 

Sementara itu pilihan yang gratis juga 

banyak, misalnya: 

@ Blazix. Fiturnya banyak walau kecil, 
sangat cepat, dan mampu membagi 
beban ke beberapa komputer. Gratis 
untuk pemakaian nonkomersial. 

@ Jetty. Moduler, kecil dan efisien. 
Open source. 

@ Jo!. Moduler, mampu membagi beban 
ke beberapa komputer. Open source. 

@ Light Weight Server. Paling gampang 
dipasang di Windows. Open source. 

@ Bajie. Cepat dan sangat kecil (kurang 
dari 1MB) tapi masih beta. Freeware 
tapi tidak open source. 


Kali ini kita akan memakai Jetty yang 
dibuat oleh Mortbay Consulting, 
Australia. Jetty memiliki arsitektur 
moduler sehingga mudah dipakai sebagai 
komponen program lain, misalnya untuk 
JBoss atau JOnAS. Kestabilannya tinggi 
dan sudah cukup matang untuk dipakai 
di sistem sesungguhnya. Dalam artikel 
ini, digunakan server sebagai berikut: 

@ PC Intel Pentium dengan memori 
128MB dan ruang harddisk kosong 
500MB. 

@ Linux ClarkConnect 1.2 standard 
edition (distro khusus server turunan 
Redhat 7.3, gratis dari 
www.clarckconnect.org). 

@ Tersambung di network internal 
dengan IP 10.0.1.1, bernama 
www.intranet. 


Sisi Client Sisi Server 


JSrcript, 3 
VB Script ASP, PHP | Script 


Perl, Phyton, | Program 
Basic, C Mini 


& Gambar 3. Teknologi Java untuk WWW dibandingkan pilihan lain 
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@ Blackdown Java 2 SDK 1.4.1 sudah 
terpasang (Lihat /nfoLINUX April 
2003). 

@ Jetty web server versi 4.2.9 dalam 
paket tar.gz. 


Pemasangan Jetty, juga aplikasi Java 
lainnya, sebaiknya dilakukan oleh pemakai 
khusus di direktori terpisah. Untuk itu, 
login-ah sebagai root, lalu daftarkan group 
java dan pemakai bernama duke. Buatlah 
juga direktori /java yang akan menjadi 
induk direktori seluruh aplikasi java. 


Menyiapkan group, user, dan 
direktori Java 

D Buat user dan group java 
useradd -r java 


D Buat user biasa (duke) untuk Java 
useradd -Gjava duke 
passwd duke 


D Buat direktori untuk Java 
mkdir /java 

chgrp java /java 

chmod 775 /java 

chmod g #xs /java 


Setelah siap, login-lah sebagai user 
khusus tersebut (duke) untuk memasang 
Jetty di direktori /java/server/jetty 
(disebut JETTY HOME). 


Memasang Jetty 

D Buat direktori instalasi dan ekstrak 
paket Jetty 

mkdir —-p /java/server 

cd /java/server 

tar -xzf Imnt/cdrom/java/server/Jetty-4.2.9.9z. 
mv -s jetty.4.2.9 jetty 


D definisikan environment variable 
JETTY HOME, sebaiknya tambahkan di 
login: 

script /etc/profile.d/setjava.sh 

export JETTY HOME - /java/server/jetty 


D Menjalankan Jetty 
cd /java/server/jetty 
bin/jetty.sh start 


D Menjalan-ulangkan Jetty 
bin/jetty.sh restart 


D Menghentikan Jetty 
bin/jetty.sh stop 


Kini Anda siap menjalankan dan 
mencoba Jetty. Pergilah ke direktori / 
java/server/jetty kemudian gunakan script 
bin/jetty.sh seperti contoh Baris Perintah 
3. Tanpa mengubah konfigurasi apa-apa, 
Jetty akan berjalan di semua IP adress 
yang ada di komputer pada port 8080. 
Anda dapat menguji instalasi ini dengan 
memakai Opera dari komputer client 
untuk mengakses http:// 
www.intranet:8080. Jika semuanya 
beres, Anda akan melihat halaman 
percobaan Jetty. Anda juga bisa 
mencoba demo yang tersedia. 


Aplikasi web 

Aplikasi web merupakan istilah JSP/ 

servlet untuk isi (content) web server 

yang menyediakan informasi tertentu. 

Dari pandangan pemakai, aplikasi web 

diakses dengan URL nama host 

ditambah nama direktori, misalnya. 

Secara internal, aplikasi web terdiri atas 

berkas-berkas HTML, JSP, servlet, 

applet, gambar dan lain-lain yang 
disusun dalam direktori dengan standar 
tertentu (Tabel 1). Tampak bahwa 
susunan ini tidak berbeda dengan situs 
web HTML biasa, kecuali adanya 
direktori WEB-INF yang menyimpan 
konfigurasi dan kode byte Java. 
Sementara itu, peletakan aplikasi web 
berbeda pada setiap web server. Pada 

Jetty ketentuannya adalah sebagai 

berikut: 

@ Direktori standard seluruh aplikasi 
web adalah $JETTY HOME/webapps 
(selanjutnya kita sebut WEB HOME). 

@ Setiap aplikasi web diletakkan pada 


Tabel 1. Direktori Standar Aplikasi Web 


direktori $WEB HOME/ aplikasi », 
atau pada berkas $WEB HOME/ 
KSaplikasi» .war. Aplikasi ini diakses 
pemakai dengan URL http:// 
nama host/K aplikasi». 

@ Aplikasi web utama yang diakses 
pemakai dengan URL http:// 
nama host/ (tanpa direktori) harus 
berupa direktori $WEB HOME/root 
atau berkas $WEB HOMEj/root.war. 


Membuat direktori aplikasi 
web 
Kini kita bisa mulai membuat aplikasi 
web berisi halaman Javascript, scriplet, 
servlet maupun applet. Anda dapat 
melakukannya langsung di web server 
dengan alat teks editor biasa (misalnya 
vim). Namun, perhatikan bahwa untuk 
aplikasi yang besar dan serius, lakukan 
hal ini di komputer terpisah dengan 
peralatan HTML/JSP editor khusus, dan 
setelah jadi barulah dipasang ke server. 
Aplikasi yang akan kita buat bernama 
contoh1. Untuk itu, mula-mula Anda 
harus membuat direktori $WEB HOME/ 
contoh1 (selanjutnya kita sebut 
CONTOH1 HOME) dan beberapa 
direktori standar lainnya (Baris Perintah 
4). Setelah itu, buatlah file WEB-INF/ 
web.xml (Listing 1). 


Menyiapkan aplikasi web 

D Buat direktori aplikasi 

mkdir -p $JETTY HOME/webapps/contoh1 
export CONTOH1 HOME - $JETTY HOME/ 
webapps/contoh1 


D Buat direktori-direktori standar 
cd $CONTOH1 HOME 

mkdir -p WEB-INF/classes 

mkdir WEB-INF/lib 


Direktori/Berkas Keterangan 


«aplikasis/ 


Direktori aplikasi, berisi index.jsp dan berkas- 


berkas lainnya. 


saplikasi»/xapa saja» 


Direktori untuk mengelompokkan berkas-berkas 


lainnya (css, template, applet, images, dan lain-lain.) 


«aplikasi»/WEB-INF 


Direktori tersembunyi untuk menyimpan 


konfigurasi dan kode byte JSP maupun servlet. 


«aplikasi»/WEB-INF/classes 
«aplikasi»/WEB-INF/classes 
«aplikasi»/WEB-INF/web.xml 


www.infolinux.web.id 


Direktori berisi kode byte Java (“.class). 
Direktori berisi pustaka kode byte Java (“.jar). 
File konfigurasi JSP dan servlet. 
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D Edit file konfigurasi web.xml (Lihat 
listing 1) 
vi WEB-INF/web.xml 


Listing 1. Berkas web.xml paling 
sederhana 

X!DOCTYPE web-app PUBLIC 

“-/ISun Microsystems, Inc.//DTD Web 
Application 2.3//EN" 
“http://java.sun.com/dtd/web-app 2 3.dtd” » 


« web-app» 
« display-name » Contoh1 « /display-name » 


« welcome:file-list » 
« welcome:file » index.jsp «/welcome- 
file » 

« Iwelcome:file-list » 


« Iweb-app» 


Membuat halaman JSP 

Kini kita bisa mulai membuat halaman 
web. Mula-mula akan kita buat halaman 
index.jsp seperti Listing 2. Nampak 
bahwa halaman JSP tersebut tak ada 
bedanya dengan halaman HTML biasa, 
karena belum mengandung scriplet. Coba 
edit kemudian simpan berkas tersebut 
sebagai $CONTOH1 HOMEf/index.jsp. 
Untuk mencoba web aplikasi ini, jalan 
ulangkan Jetty. hentikan kemudian 
mengakses halaman JSP ini dari Opera 
dengan URL http://www.intranet:8080/ 
contoh1 (namun sabar, kaitan-kaitannya 
belum siap). 


Listing 2. Berkas index.jsp 

X HTML» X HEAD» « /HEAD » « BODY 

£ H13 Aplikasi Web Contoh 1 /H1 2 

“ Kahref-”"jspku.jsp” » Info JSP « Ia» 

" Kahref -”jscriptku.jsp” » Info 

Javascript « Ja» 

" Kahref-"servlet/servletku” » Info 
Servlet« /a» 

# Xa href - "appletku.jsp” » Info Applet« /a» 


t 


SIBODY » X /HTML 2» 


Pada halaman JSP, scriplet diselipkan 
dengan tag X 4 ... Yo» . Pada contoh 
Listing 4, nampak scriplet yang akan 
memberikan informasi tentang JVM 
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server. Silakan edit listing tersebut 
sebagai $CONTOH1 HOMEjjspku.jsp. 


Listing 3. Berkas jspku.jsp 
XHTML3 X HEAD» «/HEAD» XBODY 
m1 Info JSP « /h15 


«!- "#44 ini scriplet yang menghasilkan 

info — » 

«Ih 
out.println(“Server : "- 

java.net.InetAddress.getLocalHostl) t" «br» ”): 
out.println(“Server OS : 

“4 System.getProperty(“os.name”) - 

"version 

“4 System.getProperty(“os.version”)” br»): 
out.printIn(“Server JVM : 

“4 System.getProperty(“java.vm.name”) t 

“version " 4 System.getProperty 

(“java.vm.version”) -” Xbr2”): 

Yo» 

« ! Da ena oa 5 » 


«br» Kahref -index.jsp » Utama « la» 
SIBODY 5 XIHTML 25 


Membuat halaman 
Javascript 

Anda baru saja membuat halaman JSP 
yang mampu menampilkan informasi 
tentang server. Jika ingin informasi 
tentang client, Anda perlu Javascript. 
Berikut ini contohnya, silakan edit dan 
simpan sebagai $SCONTOH1 HOME/ 
iscriptku.htm. 


Listing 4. Berkas jscriptku.htm 
SHTML3 X HEAD» « /HEAD» X BODY » 
«h1-z Info Javascript X/h1 » 


«!- "#44 ini Javascript yang menghasilkan 
info — » 
X SCRIPT LANGGUAGE - "JavaScript" » 
document.writeln(“Client Platform : 
“#navigator.cpuClass 4 
“I" -navigator.platform #“ br»”): 
document. writeln(“Client Browser : 
“#-navigator.appName - 
“version " # navigator.appVersion -- 
"Kbr3"): 
document. writeln(”Java enabled : 
“#navigator.javaEnabled() -” «br» "): 


SISCRIPT » 
«d!— ter —— 
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«br» Kahref —index.jsp» Utama « Ia» 
XIBODY25 £/HTML 2 


Membuat halaman Servlet 
Servlet adalah program Java mini yang 
akan dijalankan server. Tidak seperti 
scriplet dan Javascript, servlet 
merupakan kode sumber terpisah yang 
harus dikompilasi dulu sebelum dipasang 
ke aplikasi web. Untuk membuat servlet, 
ada empat hal yang harus dilakukan: 

1. Siapkan pustaka java yang diperlukan 
di direktori $SCONTOH1 HOME/WEB- 
INF/lib. Untuk servlet sederhana, 
minimal anda perlu javax.servlet.jar. 

2. Tulis kode sumber servlet (lihat 
Listing 5). 

3. Kompilasi kode sumber menjadi kode 
byte di direktori $SCONTOH1 HOME/ 
WEB-INF/classes. Setelah dikompilasi 
kode sumber bisa dipindah karena 
tidak terpakai lagi oleh aplikasi web. 

4. Daftarkan servlet Anda di web.xml 
(lihat Listing 6). 


Mengkompilasi servlet 

D Salin pustaka java yang diperlukan 
cd $CONTOH1 HOME/WEB-INF/classes 

cp $JETTY HOME!lib/javax.servlet.jar ../lib 


D Edit kode sumber Java (Listing 5), 
perhatikan huruf besar! 
vi Servletku.java 


D Kompilasi kode sumber menjadi kode 
byte Servletku.class 

javac -classpath ../lib/javax.servlet.jar -d . 
Servletku.java 


D Edit web.xml untuk mendaftarkan 
serviet (Listing 6) 
vi ..Iweb.xml 


Listing 5. Berkas Servletku.java 
package intranet: 


import java.io.": 
import javax.servlet.": 
import javax.servlet.http.”: 


public class Servletku extends HttpServlet ( 
public void doGet(HttpServletReguest 
reguest, 
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HttpServletResponse response) 

throws ServletException, IOException 
t 
response.setContentTypel"text/html"): 
PrintWriter out — response.getWriterl): 


(#4444 Ini perintah servlet yang 
membuat berkas HTML “/ 

out.printIn(” K HTML » « HEAD/ 
2 KBODY2”): 

out.printIn(” X H1» Info ServletX /H12"): 


out.println(“ Server: 
“#java.net.InetAddress.getLocalHost/) -" «br» ”): 
out.printIn(“Server OS : 
“4 System.getProperty(“os.name”) - 
“version "4 System.getProperty 
(“os.version”)t" £br2"): 
out.println(“Server JVM : 
“4 System.getProperty(“java.vm.name”) t 
“version " 4 System.getProperty 
(“java.vm.version”)-” Xbr2"): 


out.println(” Xbr» Ka href-../ 
index.jsp? Utama X /a?"): 
out.printIn(” X/BODY 5 X/HTML2 "): 


Idea 


) 
) 


Listing 6. Berkas web.xml dengan 
pendaftaran Servietku 

X!DOCTYPE web-app PUBLIC 

“-IISun Microsystems, Inc.//DTD Web 
Application 2.3//EN” “http://java.sun.com/ 
dtd/web-app 2 3.dtd” » 


« web-app» 
« display-name » Contoh1 « /display-name » 


Sservlet» 
Xservlet-name» Servletku «/servlet-name » 
Sservlet-class » intranet.Servletku « / 
servlet-class » 
«Iservlet» 


« servlet-mapping 5 
Sservlet-name » Servletku « /servlet-name 
Kuri-pattern » servlet/Servietku « /uri- 
pattern» 
« Iservlet-mapping » 


« welcome:file-list » 


« welcometfile » index.jsp « /welcome-file » 
« Iwelcometfile-list » 


« Iweb-app» 


Membuat halaman Applet 
Applet, sama seperti Servlet, juga 
merupakan kode sumber Java yang 
harus dikompiliasi menjadi kode byte 
Java. Bedanya, applet akan diambil dan 
dijalankan oleh web client, sehingga 
harus diletakkan di direktori yang bisa 
diakses umum. Pembuatan applet 
melibatkan 3 langkah utama (Baris 
perintah 5): 
1. Buat kode sumber applet. 
2. Kompilasi menjadi kode byte applet di 
$CONTOH1/. 
3. Edit halaman HTML yang 
menyisipkan applet tersebut. 


Membuat applet 

D Edit kode sumber Java (Listing 7), 
perhatikan huruf besar! 

cd $CONTOH1 HOME 

vi Appletku.java 


D Kompilasi kode sumber menjadi kode 
byte (Appletku.class) 
javac -d . Appletku.java 


D Edit halaman HTML (Listing 8) 
cd... 
vi appletku.htm 


Listing 7. Berkas Appletku.java 
package intranet: 


import java.awt.“, 
import java.applet.": 
import java.net.": 


public class Appletku extends Applet £ 
public void init() () 


(€### Fungsi applet yang menghasilkan 
Info “/ 
public void paint(Graphics g) ( 
try f 
g.drawStringl “Client : “ 
java.net.InetAddress.getLocalHost|), 
10, 50 ): 
g.drawString(”“Client OS : 
“4 System.getProperty(“os.name”) t 
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“ version “ # System.getProperty 
(“os.version”), 10, 75 ): 
g.drawString(“ Client JVM: 
“#System.getProperty(”java.vm.name”) 
“version “# System.getProperty 
(“java.vm.version”), 10, 100): 
) 
catch(Exception e) () 


) 


jera) 


) 


Listing 8. Berkas appletku.htm 
S HTML3 « HEAD/5 «BODY 
£H15 Info Applet X/H15 


«£ — penanda untuk menyisipkan applet — » 
S APPLET code - intranet. Appletku.class 
width — 500 height - 200/5 


br» Kahref -index.jsp» Utama « /a» 
SIBODY 5 XIHTML 5 


Mencoba aplikasi web 
Setelah Anda selesai membuat aplikasi 
web tersebut, jalan-ulangkan Jetty 
kemudian gunakan Opera di web client 
untuk melihat http://www.intranet: 
9080/contoh1/. Ikuti kaitan pada 
index.jsp untuk melihat contoh JSP, 
Javascrip, servlet maupun applet. 
Perhatikan bagaimana dengan kode 
yang mirip, JSP dan servlet 
memberikan informasi tentang server 
dan sebaliknya applet memberikan 
informasi tentang client. Sementara itu, 
Javascript memiliki kode yang sedikit 
berbeda untuk memberikan info 
mengenai web client. Pada Opera 
cobalah mengubah pilihan /dentify-as 
(klik di pojok kanan atas), kemudian 
muat ulang (reload) jscriptku.htm. 

Kali ini kita telah memasang web 
client dan web server yang mendukung 
Java, dan membuat aplikasi web 
sederhana. Pada kesempatan berikut- 
nya, kita akan mempelajari konfigurasi 
lanjut web server seperti virtual host 
dan Java daemon. Sementara itu, Anda 
bisa mulai membaca sumber lainnya 
untuk belajar membuat aplikasi web 
yang canggih.A 
E. M. Budi (k0c1/@yahoo.com) 
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OpenMOSIX 


Clustering di Linux 
dengan OpenMOSIX 


Bagian 2 dari 3 Artikel 


Pada bagian pertama kita telah menyinggung SSI (Single System 
Image) sebagai salah satu jenis c/ustering. OpenMOSIX 


merupakan contoh SSI yang memiliki lisensi GPL (General Public 


Lisence). Kedengarannya canggih, tapi apa sih maksud SSI 
sebenarnya? Mari kita telusuri sedikit! 


luster SSI bertujuan menyem- 

bunyikan kerumitan sistem clus- 

tering, terutama /oad balancing 
dari sisi user. Mengapa membawa istilah 
load balancing? Sederhana, Anda perlu 
ingat bahwa konsep SSI adalah 
penyatuan. Nah, kalau banyak task 
yang dikerjakan dibebankan ke suatu 
node, tapi yang lain lebih sering idle, 
akan rugi dalam hal pemanfaatan 
resource. 

Kembali ke contoh awal saya di 
bagian pertama. Coba Anda bayangkan, 
bagaimana jika task pertama menghitung 
1 sampai 2000, yang lainnya 2001 
sampai 2010, 2011 sampai 2020, dan 
seterusnya. Yang mengerjakan task 
pertama bisa kedodoran? Ya, di sinilah 
berperan load balacing, yang tugasnya 
secara dinamis membagi beban ke node- 
node secara seimbang. 

Anda mungkin akan bertanya, “Jadi, 
saya harus meggunakan apa untuk load 
balancing? Apakah saya mesti 
menghitung sendiri?” Tidak. Persisnya 
Anda akan dibantu oleh middleware 
atau kernel. Batch scheduler akan 
berperan, di mana Anda bisa 
memasukkan program atau skrip yang 
ingin dijalankan ke dalam antrian 
(gueue), lalu batch scheduler akan 
menjadwalkan pemrosesan ke node 
yang resource-nya paling free. 
Berdasarkan konfigurasi yang Anda 
berikan, batch scheduler akan mengatur 
alokasi task yang dijalankan, sekaligus 
memigrasi task yang berjalan ke node 
lain jika memang di node tersebut 
resource yang tersedia lebih banyak. 
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Lalu, apa yang terjadi di kernel? Nah, 
yang ini memang yang paling canggih. 
Sistem clustering ini dicapai dengan 
menambahkan di kernel, satu atau lebih 
kemampuan berikut: 


1. Distributed File System. 

Artinya dengan menggunakan ini, semua 
storage bisa diakses dari satu titik, 
sehingga secara kapasitas maupun akses 
bisa dicapai jumlah kumulatif. NFS 
(Network File System) termasuk bentuk 
ini, walaupun untuk cluster ada yang 
lebih spesifik, seperti GFS (Global File 
System). NFS versi 3 masih memiliki 
latency yang tinggi, padahal cluster 
butuh akses I/O remote yang cepat 


2. Distributed Memory Access atau 
Network RAM. 
Hampir mirip distributed file system. 
Bedanya, ini menyangkut akses memori 
fisik (dan paging, walau cukup sulit). 
Dengan metode ini, suatu program bisa 
meminta suatu alokasi memori ke sistem 
operasi, tanpa mempedulikan apakah dia 
diberi alokasi di node lokal atau di node 
lain. Jadi, misalnya kalau Anda memakai 
malloc(), bisa jadi diberi referensi pointer 
ke node sebelah Anda. “Tapi, apakah 
tidak bisa terjadi salah dereference kalau 
misal ada paging out? Bukankah itu 
berarti ada multilayer reference/ 
dereference?"” Kalau sampai berpikir 
seperti ini, berarti Anda sedang di tahap 
kepusingan yang sama dengan yang 
dialami tim OpenMOSIX dan MOSIX. 
Singkatnya, metode ini sedang terus 
disempurnakan, jadi harap sabar. 
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3. Process Migration. 

Fitur ini memungkinkan suatu process 
“dipindahkan” dari satu node ke node 
lain. “Dipindahkan? Bagaimana 
caranya?” Secara umum, ini dicapai 
dengan cara mencatat kondisi register, 
stack dan heap yang dialokasikan untuk 
process tersebut berikut posisi offset 
kode program yang dieksekusi, untuk 
kemudian status ini “di-copy-kan” ke 
node yang dituju dan direkonstruksi 
ulang. “Wow, kedengarannya suatu 
process disassemble dan assemble yang 
rumit. Apakah berarti ada rutin assembly, 
low level code?” Jawaban singkatnya, 
ya! Seperti halnya kernel Linux yang 
sebagian rutinnya menggunakan 
assembly, extension kernel untuk 
clustering banyak memakai assembly 
untuk mengakses hardware, juga untuk 
mempercepat akses. (Open)MOSIX 
adalah contoh yang mudah untuk 
diamati. Terimakasih pada dunia open 
source sehingga teknologi serumit ini 
bisa kita pelajari, sekalipun itu artinya 
harus memelototi tumpukan kode yang 
kadang tidak kita mengerti. 


Dari poin-poin di atas, tampak bahwa 
metode clustering SSI yang 
memudahkan operasi dari sisi user adalah 
yang bertipe kernel extension. Di sinilah 
nilai lebih MOSIX, karena memudahkan 
kita men-setup cluster, sekaligus 
memaksimalkan perfoma. Package 
MOSIX berupa serangkain patch untuk 
kernel Linux beserta command line tools 
untuk administrasi cluster. Perlu diper- 
hatikan di sini, MOSIX mengasumsikan 
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bahwa kernel yang anda pakai adalah 
kernel vanilla. Maksudnya kernel asli dari 
www.kernel.org. Source kernel yang 
disertakan pada kebanyakan distribusi 
Linux umumnya sudah di-patch sesuai 
standar masing-masing. Misal, Redhat 
yang memakai patch Alan Cox. Source 
seperti ini tidak bisa Anda pakai, karena 
akan bentrok dengan patch MOSIX. 
Baiklah, sekarang setelah panjang 
lebar diterangkan soal teori clustering, 
kita akan coba menginstalasi 
OpenMOSIX. Arahkan browser Anda ke 
www.openmosix.org dan ambil paket 
source yang dibutuhkan. Cara termudah 
adalah dengan memakai RPM. Jika Anda 
memakai Redhat, ambil paket berikut, 
sesuaikan dengan versi kernel yg 
digunakan, misal untuk kernel 2.4.18. 
@ openmosix-kernel-2.4.18- 
openmosix4.i386.rpm (berisi kernel 
yang sudah di-patch). 
@ openmosix-tools-0.2.4-1.1386.rpm 
(tools untuk maintenance dan setup). 


Karena besarnya file-file ini, penulis 
sarankan menggunakan wget atau 
ProZilla untuk membantu resume 
download. Sesuaikan package yang 
Anda ambil dengan arsitektur prosesor di 
PC atau server yang Anda punyai. Jadi, 
kalau Anda menggunakan prosesor AMD 
Athlon, pakailah package RPM 
openmosixlversi-xxx|-athlon. Cara ini 
tidak diperlukan jika Anda menginstalasi 
dari tarball. 

Setelah itu, instalasi dengan cara 
berikut: 
rpm -Uvh openmosix-kernel-2.4.18- 
openmosix4.i386.rpm 
rpm -Uvh openmosix-tools-0.2.4-1.1386.rpm 


Kesatuan 
Logical 
Cluster 
SSI 
t 
Akses 
User 


& Gambar 1. Struktur Logical suatu 
Cluster 


Sebelum Anda reboot untuk reload 
kernel OpenMOSIX, pastikan isi /etc/ 
lilo.conf (jika Anda memakai LILO) sudah 
menunjuk kernel image baru, dan 
jalankan ulang lilo. 

Jika Anda ingin mengompilasi dari 
source, download package berikut: 

@ openMosix-2.4.18-4.9z 
@ openMosixUserland-0.2.4.t9gz 


Sekali lagi, sesuaikan package yang 
Anda download, terutama patch kernel, 
dengan versi kernel Anda. Ekstrak patch 
kernel di /usr/src/linux-/versil. Dari 
keterangan OpenMOSIX HOWTO (http:// 
howto.ipng.be/openMosix-HOWTO/ 
x226.htm#AEN228), Anda perlu 
membuat softlink dari source kernel. 

# In -s /usr/src/source-kernel-linux-anda /usr/ 
src/linux-2.4.18 

# cp /path/to/openmosix-patch /usr/src/linux- 
2.418 

# gunzip openMosix-2.4.18-4.9z 


Nah, sekarang terapkan patch Anda, 
misal dengan perintah berikut. 
# patch -Np1 « openMosix-2.4.18 


Sekarang kompilasi kernel Anda. 
Penulis sarankan, gunakan curses based. 
# make mrproper 
# make menuconfig 


Aktifkan opsi-opsi berikut pada 
menuconfig. 


CONFIG MOSIX -y 

# CONFIG MOSIX TOPOLOGY is not set 
CONFIG MOSIX UDB-y 

# CONFIG MOSIX DEBUG is not set 

# CONFIG MOSIX CHEAT MIGSELF is not set 
CONFIG MOSIX WEEEEEEEEE -y 
CONFIG MOSIX DIAG -y 

CONFIG MOSIX SECUREPORTS -y 
CONFIG MOSIX DISCLOSURE - 3 
CONFIG OKERNEL EXT -y 

CONFIG MOSIX DFSA -y 

CONFIG MOSIX FS -y 

CONFIG MOSIX PIPE EXCEPTIONS -y 
CONFIG @OS JID-y 


Lalu, jalankan empat perintah berikut. 
# make dep 


www.infolinux.web.id 


OpenMOSIX 


Batch 
scheduler 


& Gambar 2. Cluster menggunakan 
batch scheduler 


# make bzImage (atau bisa juga zlmage) 
# make modules 
# make modules install 


Setelah proses kompilasi kernel 
selesai, copy image kernel Anda di 
direktori arch/tipe-arsitektur-PC-anda ke 
direktori /boot, lalu edit kernel loader 
Anda (misal /etc/lilo.conf). Jangan lupa 
jalankan ulang LILO agar mengenali 
kernel baru ini. Untuk amannya, jangan 
terburu-buru menghapus image kernel 
Anda yang lama, siapa tahu ada 
ketidakberesan atau masalah tidak 
terduga di kernel OpenMOSIX Anda. 

Satu saran untuk kompilasi kernel, 
sebaiknya minimalkan modul-modul yang 
tidak penting seperti sound atau driver- 
driver SCSI yang tidak dibutuhkan. Hal 
ini diperlukan agar kinerja kernel cluster 
bisa maksimal. Juga berdasar 
pengalaman penulis, akan lebih baik jika 
modul-modul yang dibutuhkan kernel, 
dikompilasi menyatu dengan kernel, tidak 
berupa /oadable module. Tapi ini tidak 
berarti semuanya harus di dalam kernel. 

Satu hal lagi sebelum Anda mem-boot 
ulang calon cluster Anda, siapkan dulu 
file /etc/openmosix.map. File ini berisi 
konfigurasi cluster Anda, dengan format 
(dengan separator spasi) sebagai berikut: 
openMosix-Node ID IP-Addresslor 
hostname) Range-size 


Jadi, misalnya Anda memiliki 4 node 
cluster, dengan IP 10.14.1.1 sampai 
dengan 10.14.1.4, maka isi file /etc/ 
openmosix.map menjadi: 

1 1014A1.1 1 
2 10.14.1.2 1 
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OpenMOSIX 


3 10.14.1.3 1 
4 10.14.1.4 1 


atau bisa juga: 
1 10.141.1 4 


Pemakaian range akan memudahkan 
jika Anda memiliki IP yang range-nya 
berurutan. Anda perlu menulis konfigu- 
rasi ini di semua node, agar setiap node 
bisa saling mengenali. Node-ID di sini 
akan memberikan identitas unik pada 
setiap node Anda. Jangan memberikan 
angka yang sama dengan node lain! 
Angka range, seperti yang Anda duga, 
akan menunjukkan bahwa Anda punya n 
buah node, dimulai dari IP a.b.c.d sampai 
dengan a.b.c./d trange-1/. Sebenarnya 
Anda bisa juga menggunakan fitur Auto 
Discovery untuk memudahkan setting 
node, tapi untuk sementara kita abaikan. 

Sekarang reboot node Anda dan 
setelah /ogin shell tampak, login dengan 
root. Lalu dari shell, ketik 'mosmon'. Jika 
tidak ada masalah, mestinya akan tampak 


display yang menunjukkan node dalam 
cluster dan load masing masing node. 
Selamat, Anda sudah berhasil! 

Untuk mengujinya, Anda bisa 
menggunakan program berikut. 
#include « stdio.h 


void main() 
( 
int i,j,k: 


for (i—1:ix 5-1000:i4 4) 
for (j- 1:jx -1000:jt #) 
for (k—1:kX 5-1000:k 4 4) 
0 
exit|): 


) 


Ketik dan simpan program di atas, 
kompilasi dengan gcc, lalu jalankan 
sebanyak jumlah node Anda. Untuk 
mudahnya, jalankan masing-masing di 
mode background (dengan akhiran '&'). 
Sebagai catatan, jika /ooping di atas 
dirasa terlalu cepat, Anda bisa sesuaikan 
nilai pembatas i, j, dan k. Sekali lagi 
jalankan 'mosmon', maka Anda akan 


Akses file 


& Gambar 3. Struktur Logical Cluster 
SSI di level kernel 
melihat program loop di atas ber-migrasi 
ke setiap node, masing-masing satu. 
Rasanya cukup untuk bahasan kali ini 
mengenai instalasi awal OpenMOSIX. 
Di edisi mendatang, penulis akan 
melengkapi dengan tambahan MFS 
(MOSIX File System), beberapa contoh 
penggunaan OpenMOSIX, dan FAO 
(Freguently Asked Ouetions). Penulis 
mengundang anda bergabung dengan 
mailing list clustering-id@yahoogroups. 
com untuk bersama-sama berdiskusi 
soal clustering.9 
Mulyadi Santosa (a mulyadi@telkom.net) 
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Apache Web Server 


Distro Linux besar seperti RedHat, Slackware, dan Mandrake 


sudah menyertakan Apache dalam iso atau CD-nya. Namun, 
Anda juga dapat menginstalasi paket Apache terbaru, terutama 
untuk menjaga keamanan dan kestabilannya. 


ada saat kita berselancar di Internet 
Pas menggunakan browser 

atau istilah kerennya browsing, 
kita pasti akan menuju pada suatu alamat 
situs yang di dalamnya memuat berbagai 
macam data, informasi, dan hiburan. 
Tentunya kita yang masih awam akan 
penasaran, bagaimana data atau file 
tersebut bisa dimunculkan? Dan bagai- 
mana cara kerja atau proses sehingga 
data/file tersebut bisa diakses secara 
serentak pada PC kita? Marilah kita bahas 
hal ini bersama. 

Pada umumnya, semua situs web di 
dunia ini digerakkan oleh suatu program 
aplikasi yang berjalan di server. Program 
tersebut, yang sering dipakai adalah 
Apache, karena selain berlisensi GPL 
(General Public Lisence) atau free 
software, juga mudah dikonfigurasikan. 
Sedangkan aplikasi yang menjalankan 
program apache tersebut biasa 
dinamakan Web Server atau httpd. 

Apache Web Server merupakan 
program aplikasi yang berjalan di server, 
berfungsi untuk menjalankan aplikasi web 
sehingga bisa diakses oleh klien baik 
melalui jaringan intranet maupun Internet. 


Instalasi Apache Web Server 
Ada dua cara untuk melakukan instalasi 
dan kompilasi Apache, yaitu dengan 
menggunakan metode rpm dan 
menggunakan metode kompilasi file 
tar.gz. Adapun langkah-langkahnya 
adalah sebagai berikut: 


Download Apache 

Untuk melakukan download Apache, 
Anda bisa mengambil file-nya di alamat 
situs http://www.apache.org/dist/httpd/ 


Instalasi Paket RPM 
Biasanya pada distro-distro Linux, seperti: 
SuSE, TSL, RedHat, dan lain-lain Apache 


sudah dipaketkan dalam bentuk file ber- 
ekstensi rom. Untuk melakukan instalasi 
dengan metode ini, Anda bisa melakukan 
langkah-langkah sebagai berikut: 
1. Pada konsol, lakukan login sebagai 
root. 
login: root 
Password: password (ganti dengan 
pasword Anda) 


Anda juga bisa menjadi root, pada 
saat Anda login sebagai user biasa 
atau pada waktu menggunakan X 
Window, dengan mengetikkan sintaks 
perintah pada konsol sebagai berikut: 
luser@localhost: — | $ su -I root 
Password: (isi dengan password root Anda) 


Pada contoh ini, kami menggunakan 
file apache 1.3.27.i-386.rpm, Anda 
bisa menggunakan versi Apache lain- 
nya, sesuai dengan kebutuhan. 

2. Masuk ke direktori, di mana file 
apache 1.3.27.i-386.rpm berada. 

3. Lakukan kompilasi, dengan 
mengetikkan perintah sebagai berikut: 
Iroot@localhost: —J # rpm -ivh 
apache 1.3.27.i-386.rpm 
apache ### FEE EKA KAKAK 
FEE 


4. Kemudian, untuk menjalankan Apache 
Web Server, Anda bisa membaca 
pada bagian Menjalankan Apache 
Web Server. 


Instalasi paket tar.gz 
Jika sudah melakukan download source 
Apache, Anda bisa melakukan kompilasi 
dan instalasi Apache sebagai berikut: 
1. Pada konsol, lakukan login sebagai 
root. 
login: root 
Password: password (ganti dengan 
pasword Anda) 
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Anda juga bisa menjadi root, pada 
saat Anda login sebagai user biasa 
atau pada waktu menggunakan X 
Window, dengan mengetikkan sintaks 
perintah pada konsol sebagai berikut: 
luser@localhost: 1 $ su -I root 

Password: (isi dengan password root Anda) 


Pada contoh ini, kami menggunakan 
file apache 1.3.27.tar.gz, Anda bisa 
menggunakan versi Apache lainnya, 
sesuai dengan keinginan dan 
kebutuhan Anda. 

2. Pindahkan file apache 1.3.27.tar.gz 
ke direktori /usr/src, dengan 
mengetikkan sintaks perintah sebagai 
berikut: 

Iroot@localhost: user/1 # mv 
apache 1.3.27.tar.gz /usr/src 


3. Masuk ke direktori /usr/src, di mana 
file apache 1.3.27.tar.gz berada, 
dengan mengetikkan perintah sebagai 
berikut: 

Iroot@losalhost: -| # cd /usr/src 


4. Lakukan ekstraksi file dengan 
mengetikkan perintah sebagai berikut: 
Iroot@localhost: src/| # tar -zxvf 
apache 1.3.27.tar.gz 


5. Masuk ke subdirektori apache 1.3.27 
Iroot@localhost: src/l # cd apache 1.3.27 


6. Lakukan kompilasi dengan mengetik- 
kan sintaks perintah sebagai berikut: 
Iroot@localhost: apache 1.3.27/| 4 ./ 
configure | 
—prefix - /usr/local/apache 


Tip: Anda bisa mengganti —prefix-/ 
usr/local/apache dengan direktori yang 
sesuai dengan kebutuhan Anda. 


Lanjutkan dengan mengetikkan 
perintah berikut ini: 

Iroot@localhost: apache 1.3.27/1 # make 
Iroot@localhost: apache 1.3.27/1 # 
make install 
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Apache 


Setting Apache secara 
manual 
Untuk melakukan setting Apache secara 
manual, Anda bisa melakukan editing 
pada file /etc/httpd/conf/httpd.conf. 
Sekarang mari kita bahas bersama 
setting manual konfigurasi Apache Web 
Server ini. Adapun langkah-langkahnya 
adalah sebagai berikut: 
1. Pada konsol, lakukan login sebagai root 
Login: root 
Password: password 


2. Lakukan editing file /etc/httpd/conf/ 
httpd.conf, sebagai berikut: 
Iroot@localhost: — | # vi /etc/httpd/conf/ 
httpd.conf 


3. Biasanya file httpd.conf sudah berisi 
file konfigurasi, namun Anda bisa juga 
menambahkan sesuai dengan kalimat 
di bawah ini: 

ServerType stAndalone 
ServerRoot /etc/httpd 
ServerName server.net 
ServerAdmin user@localhost 
LockrFile /etc/httpd/httpd.lock 
PidFile /var/run/httpd.pid 
ScoreBoardFile /etc/httpd/ 
httpd.scoreboard 
ErrorLog logs/error log 
LogLevel warn 
DocumentRoot /var/www/html 
Timeout 300 
KeepAlive On 
MaxKeepAliveReguests 100 
KeepAliveTimeout 15 
MinSpareServers 4 
MaxSpareServers 10 
StartServers 4 
MaxClients 150 
MaxReguestsPerChild 500 
Include conf/addon-modules/php.conf 
Include conf/ssl/mod ssl.conf 
#BindAddress " 
«lfDefine APACHEPROXIED » 

Port 8080 

Listen 8080 
«IlfDefine » 


Adapun penjelasan dari konfigurasi di 
atas adalah sebagai berikut: 
ServerType stAndalone 
D Pilihan untuk menjalankan Server 
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Apache sebagai daemon atau melalui 
inetd. Pilihan inetd biasanya 
digunakan pada platform Unix. 


ServerRoot /etc/httpd 
D Direktori utama, di mana file 
konfigurasi Apache diletakkan. 


ServerName server.net 

D Dipergunakan untuk meletakkan nama 
domain Anda, Anda juga bisa 
menggantikan dengan nomor IP. 


ServerAdmin user@localhost 

D Alamat yang dipergunakan untuk 
memberitahukan halaman-halaman 
yang dibuat secara otomatis oleh 
server, seperti pesan kesalahan. 


LockFile /etc/httpd/httpd.lock 
D Direktori yang berisi file lock dari 
Apache. 


PidFile /var/run/httpd.pid 

D File yang dipergunakan oleh Server 
untuk merekam nomor identitas 
proses (PID). 


ScoreBoardFile /etc/httpd/httpd.scoreboard 
D File yang berguna untuk merekam 
proses internal pada Server. 


ErrorLog logs/error log 
D Letak file error log, biasanya terdapat 
pada direktori lokal. 


LogLevel warn 

D Jumlah pesan kesalahan yang dicatat 
dalam file error log. Nilai yang 
dimasukkan, antara lain debug, warn, 
notice, alert, error, info, crit, emerg. 


DocumentRoot /var/www/html 

D Direktori di mana file index.html akan 
ditempatkan, index.html merupakan 
file yang kali pertama dibaca oleh klien 
pada saat melakukan akses ke Server. 


Timeout 300 
D Lama waktu/jeda sebelum Server 


mengeluarkan pesan time-out. 


KeepAlive On 
D Untuk menentukan, apakah Server 
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mengijinkan lebih dari satu permintaan 
dalam satu koneksi. 


MaxKeepAliveReguests 100 
D Jumlah maksimum permintaan yang 
diijinkan dalam satu koneksi. 


KeepAliveTimeout 15 

D Waktu penantian, dihitung dalam detik 
untuk menunggu permintaan 
berikutnya dari klien. 


MinSpareServers 4 

D Pilihan untuk mengatur proses yang 
dijalankan oleh Apache. Nilai spare 
minimum untuk membuat spare baru. 


MaxSpareServers 10 
D Nilai spare maksimum spare yang 
diizinkan. 


StartServers 4 
D Jumlah server yang berjalan pada saat 
diaktifkan. 


MaxcClients 150 

D Jumlah maksimum klien yang 
diijinkan untuk mengakses pada saat 
yang bersamaan. 


MaxReguestsPerChild 500 
D Maksimum permintaan untuk 
mempergunakan child proccess. 


Include conf/addon-modules/php.conf 
D Penyertaan file konfigurasi PHP. 


Include conf/ssl/mod ssl.conf 
D Penyertaan file konfigurasi mod ssl. 


#BindAddress " 

D Dukungan virtual host dengan 
memerintahkan Apache untuk 
mengikat beberapa alamat. 


«IfDefine APACHEPROXIED » 
Port 8080 
Listen 8080 

SllfDefine » 

D Bila Anda menjalankan Proxy Server, 
Apache akan menggunakan alamat 
port 8080, angka ini bisa diganti 
sesuai keinginan Anda, jangan lupa 
untuk mengubah NAT-nya sekalian. 
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KEL) for more information on a service 


& Gambar 1. Ntsysv memilih aplikasi 
yang jalan saat boot 


4. Anda juga bisa menambahkan virtual 
host jika ada, caranya dengan 
menambahkan kalimat berikut ini: 
«VirtualHost 192.168.0.1» 
ServerAdmin webmaster@ai.co.id 
DocumentRoot/www/docs/masiji.ai.co.id 
ServerName masaji.ai.co.id 
«VirtualHost 


5. Ini merupakan cara pembuatan virtual 
domain, jika ada. Anda tinggal 
mengganti domain di atas dengan 
domain Anda sendiri. 

6. Jika sudah, selesai Anda bisa 
menjalankan Apache Web Server, 
untuk menjalankannya Anda tinggal 
mengetikkan perintah sebagai 
berikut: 

Iroot@localhost: -J # /etc/init.d/httpd start 


Menjalankan Apache 

Setelah Anda selesai melakukan konfigu- 
rasi, Apache sudah siap dijalankan 
dengan menggunakan perintah sebagi 
berikut: 

Iroot@localhost: —J # httpd & 


Pada paket rpm dari default instalasi 
RedHat, file-file log ini terdapat pada 
direktori /var/log/httpd. 

Supaya Apache ini dapat otomatis 
langsung dijalankan ketika Anda booting 
Linux kali pertama, ada tiga cara: 


Menggunakan metode 

konvensional 

Dalam hal ini, kita akan memasukkan 

program Apache pada file /etc/rc.d/ 

rc.local. Adapun caranya adalah sebagai 

berikut: 

1. Lakukan login sebagai root atau 
menggunakan substitute user: 
luser@localhost: —J $ su -r root 


Password: 
root in: user # 


2. Edit file /etc/rc.d/rc.local 
Iroot@localhost: —J # vi /etc/rc.d/rc.local 


3. Sisipkan kalimat berikut ini: 
lusr/sbin/httpd & 


4. Simpan hasil pekerjaan Anda 
5. Restart PC Anda 


Menggunakan chkconfig 

1. Lakukan login sebagai root atau 
menggunakan substitute user: 
luser@localhost: —J $ su -r root 
Password: 
root in: user # 

2. Masuk ke direktori /etc/init.d/. 
Iroot@localhost: -| # cd /etc/init.d/ 


3. Mengaktifkan skrip httpd. 
Untuk menjalankannya secara 
otomatis pada saat PC dinyalakan, 
ketikkan perintah sebagai berikut: 
Iroot@localhost:init.d/1 # chkconfig -1 3 5 
httpd on 


4. Restart PC Anda atau jalankan skrip / 
etc/init.d/httpd, jika Anda ingin 
langsung menjalankan Apache Web 
Server. 


Selanjutnya sistem Anda akan 
langsung menjalankan Apache Web 
Server, setiap kali PC Anda restart. 


Menggunakan metode init 

Bila Anda menginstalasi dari paket rpm 

redhat, akan disertakan pula skrip di 

direktori /etc/rc.d/init.d/httpd, yang 

secara otomatis akan memanggil /usr/ 
sbin/httpd, skrip ini dapat Anda buat 
aktif ketika booting dengan cara sebagai 
berikut: 

1. Lakukan login sebagai root atau 
menggunakan substitute user: 
luser@localhost: —J $ su -r root 
Password: 

Iroot@localhost: user) # 


2. Menjalankan ntsysv. 
Untuk mengaktifkan skrip /etc/init.d/ 
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httpd, pada konsol ketikkan perintah 
sebagai berikut: 
Iroot@localhost: - | # ntsysv 


3. Mengaktifkan Apache pada Ntsysv. 
Kemudian pilih httpd dan tekan 
tombol space-bar, seperti tampak pada 
Gambar 1. 

4. Tekan tombol OK. 


Menguji web server 
Sekarang Anda bisa mencoba web server 
Anda sendiri, dengan cara 
mengaksesnya melalui PC klien atau bisa 
juga Anda akses melalui PC Anda yang 
sudah diinstalasi Apache Web Server. 
Adapun caranya adalah sebagai berikut: 
1. Login ke X Window sebagai user 
biasa. 
2. Jalankan browser kegemaran Anda. 
3. Isikan nama domain atau alamat IP 
Anda. 
http://192.168.0.1 


4. Maka hasilnya akan tampak seperti 
Gambar 2. 


Tip-tip keamanan Apache 
Web Server 
Setelah Anda berhasil melakukan 
instalasi, kompilasi dan menjalankan 
Apache Web Server, maka ada baiknya 
jika Anda memperhatikan beberapa faktor 
keamanan yang akan kita bahas berikut 
ini. Sisi keamanan ini akan sangat vital, 
bilamana Apache Web Server yang kita 
bangun ini, juga diperuntukkan bagi 
akses umum, tidak hanya untuk akses 
pribadi. 

Berikut ini, beberapa tip sekitar 
keamanan pada Apache Web Server. 


& Gambar 2. Apache diakses dari 
browser galeon 
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2 Perizinan pada direktori 

ServerRoot 
Program Apache pada dasarnya 
dijalankan oleh root, yang kemudian 
disalurkan pada masing-masing user 
yang terdaftar atau terdefinisi. Oleh 
karena itu, jagalah agar jangan sampai 
user biasa bisa melakukan modifikasi file- 
file pada Apache. 

Misalnya, jika memilih untuk 
menempatkan Apache pada direktori / 
usi/local/apache, maka pastikan Anda 
membuat direktori tersebut dengan login 
sebagai root, dengan mengetikkan 
perintah sebagai berikut: 

Iroot@localhost: - | # mkdir /usr/local/apache 
Iroot@localhost: —| # cd /usr/local/apache 
Iroot@localhost: - 1 # mkdir bin conf logs 
Iroot@localhost: — | # chown O . bin conf logs 
Iroot@localhost: - | # chgrp 0 . bin conf logs 
Iroot@localhost: — | # chmod 755 . bin conf 
logs 


Dengan menggunakan asumsi, bahwa 
direktori /, /usr dan /usr/local hanya bisa 


dilakukan modifikasi oleh root. Pada saat 
melakukan instalasi program httpd, Anda 
harus memastikan untuk melindungi 
direktori terkait dengan menggunakan 
perintah sebagai berikut: 

Iroot@localhost: — | # cp httpd /usr/local/ 


apache/bin 

Iroot@localhost: -J # chown O /usr/local/ 
apache/bin/httpd 

Iroot@localhost: - | # chgrp O /usr/local/ 
apache/bin/httpd 


Iroot@localhost: -J # chmod 511 /usr/local/ 
apache/bin/httpd 


Anda juga harus memastikan bahwa 
direktori yang berisi file log tidak bisa 
ditulis atau diubah oleh user Ian selain 
root, bila tidak maka user biasa akan 
membuat symlink file ke direktori log 
dan selanjutnya mereka bisa melakukan 
perubahan terhadap file-file log 
tersebut. 


2 Server Side Includes (SSI) 


Server Side Includes mempunyai potensi 


risiko keamanan yang tinggi, terutama 
jika digabungkan dengan modul CGI. 
Anda bisa menggunakan program exec 
cmd, SSI memungkinkan Anda untuk 
bisa menjalankan berbagai skrip CGI 
yang ada pada server. 


2 Penggunaan CGI 

Dalam penggunaan skrip CGI, Anda 

harus memastikan bahwa: 

1. Anda harus memastikan bahwa user 
Anda tidak membuat skrip yang bisa 
merusak sistem. 

2. Anda harus memastikan user Anda 
bisa dipercaya dalam membuat dan 
menggunakan fasilitas CGI tersebut. 


Sampai di sini selesai sudah instalasi 
dan konfigurasi web server dengan 
menggunakan program aplikasi Apache. 
Pada saat PC Anda dihidupkan, Apache 
secara otomatis akan berjalan dan PC 
klien bisa melakukan akses ke Web 
Server Anda.4 
R. Kresno Aji (masaji@ai.co.id) 


IKLAN 
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Mail Server Aman 


dengan gmail 


Administrator Linux/Unix biasanya sudah mengenal Sendmaiil, 
karena “usia” dan kepopulerannya. Hampir semua distro 
menyertakan Sendmail (yang sekarang mulai diganti dengan 
Postfix). Di lain pihak, banyak administrator memilih gmail 
karena terkenal dengan keamanannya. 


NIX, termasuk GNU/Linux adalah 
platform yang paling banyak 
berjasa dalam penyediaan 
fasilitas e-mail ini. Sejak awal perkemba- 
ngannya, UNIX kala itu sudah memiliki 
kemampuan untuk menyediakan fasilitas 
e-mail untuk user-user-nya. Saat itu, 
Sendmail adalah agen tunggal penguasa 
hegemoni Mail Transfer Agent (MTA). 
Sejalan dengan perkembangan 
kreativitas pengguna Internet, lama 
kelamaan di dalam Sendmail ditemukan 
banyak kekurangan dalam menjalankan 
tugasnya sebagai “Kantor Pos” surat 
elektronik. Kekurangan-kekurangan itu 
termasuk kelemahan dalam hal “security” 
yang seharusnya tidak bisa ditolerir. 
Beruntunglah, pada perkembangan 
selanjutnya, bermunculan MTA-MTA 
alternatif yang memperbaiki kelemahan- 
kelemahan Sendmail. Salah satunya 
adalah “gmail”. gmail (bukan “Omail" 
atau “OMAIL”) yang merupakan 
kumpulan utilitas mailer untuk UNIX ini, 
diakui sebagai MTA paling tangguh yang 
pernah ada saat ini. Ketangguhannya itu 
terutama terletak pada sisi keamanannya. 
Sampai saat ini, belum ada yang berhasil 
mendapatkan hadiah yang dijanjikan oleh 
pembuat gmail, Daniel J. Bernstein 
(DJB), akan diberi kepada orang yang 
pertama mempublikasikan kelemahan 
keamanan gmail sebesar US$500. 
Hadiah tersebut sudah ditawarkan sejak 
awal rilis gmail, yaitu tahun 1997! 
Tulisan ini berisi referensi tidak 
lengkap mengenai cara instalasi gmail 
untuk menyediakan fasilitas-fasilitas 
SMTP server, layanan POP3 server dan 
proses /ogging serta beberapa fungsi- 
fungsi dasar pengelolaan. Tulisan ini 


tidak akan membahas konsep kerja 
internet mail, SMTP atau perintah- 
perintah dasar UNIX. Untuk mengetahui 
lebih lanjut mengenai konsep-konsep 
layanan e-mail atau perintah-perintah 
UNIX Anda (salah satunya GNU/Linux) 
silakan berkonsultasi dengan dokumen 
yang relevan. 


Instalasi paket utama 

Untuk melakukan setup gmail, 
seharusnya memperhatikan aspek hukum 
yang ada dalam distribusi gmail. DJB 
ingin menjaga keaslian program-program 
yang dibuatnya, DJB menghindari 
perubahan kode program yang bisa 
mengakibatkan kegagalan atau 
terbukanya celah keamanan di program- 
program yang dibuatnya. Oleh karena 
itulah, cara paling “legal” dan “benar” 
dalam setup gmail menurut pandangan 
penulis adalah dengan mem-“built”-nya 
dari source code asli. 

Pastikan tersedianya ruang simpan 
harddisk yang cukup (sekitar 10MB) 
selama proses kompilasi, dan tersedianya 
paket-paket development seperti C 
compiler berserta /ibrary dan file 
headernya. Setelah itu, persiapkan 
source code gmail yang bisa didapat dari 
situs resminya di http://cr.yp.to/ 
gmail.html. Saat tulisan ini dibuat, rilis 
source code terakhir adalah gmail- 
1.03.tar.gz. Letakkan file arsip- 
terkompresi tersebut di dalam direktori 
tempat Anda biasa menyimpan source 
code, misalnya di /usr/local/src. 
Kemudian ekstraklah file itu. 
$ su - 

# cd /usr/local/src 
# tar zxpvf gmail-1.03.tar.gz 
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gmail 


Setelah proses ektraksi berhasil, 
seharusnya sekarang ada direktori baru 
bernama gmail-1.03. 

Sebelum melakukan kompilasi gmail, 
lakukan dulu langkah-langkah 
pendahuluan. 

Siapkan direktori kerja gmail, yaitu / 
var/gmail. 

# mkdir -p /var/gmail 


Kemudian persiapkan user-user yang 
dibutuhkan dalam proses-proses gmail. 
User-user tersebut terbagi ke dalam dua 
group yang berbeda, yaitu group 
“nofiles” dan group “gmail”. Group 
nofiles beranggotakan user-user alias, 
gmaild, gmaill, dan gmailp. Sedangkan 
group gmail beranggotakan user-user 
gmailg, gmailr, dan gmails. Di dalam 
arsip source code, gmail sudah 
disediakan file yang akan mempermudah 
penambahan user-user tersebut. Dengan 
sedikit langkah modifikasi, proses itu jadi 
lebih mudah. 

# cd gmail-1.03 

# echo 'groupadd nofiles' » users 

# echo 'groupadd gmail' » 5 users 

# awk 'BEGIN (fprint:) /#1 useradd/ | 
(print $2,$3,$4,$5,86,$7:1 
INSTALL.ids » 5 users 


Langkah di atas akan menghasilkan 
file users yang berisi perintah untuk 
menambah user. Jika tidak berhasil 
mendapatkan file users dengan sempurna 
(seharusnya tidak terjadi), gunakan editor 
teks seperti vi atau pico untuk membuat 
file users yang isinya seperti berikut. 
groupadd nofiles 


Bile Edit View Go Folder Message Tools Setings Help 
4 1d Ami 


x 
“ 
“ 


& Gambar 1. POP3 di KMail 
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gmail 


groupadd gmail 

useradd -g nofiles -d /var/gmail/alias alias 
useradd -g nofiles -d /var/gmail gmaild 
useradd -g nofiles -d /var/gmail gmaill 
useradd -g nofiles -d /var/gmail gmailp 
useradd -g gmail -d /var/gmail gmailg 
useradd -g gmail -d /var/gmail gmailr 
useradd -g gmail -d /var/gmail gmails 


Eksekusi file users untuk mendapatkan 
user-user yang dibutuhkan 
# sh ./users 


Setelah direktori kerja dan user-user 
selesai dipersiapkan, barulah kompilasi 
gmail bisa dilakukan. Lakukan kompilasi 
gmail di dalam direktori ekstraksi arsip 
gmail. 

# cd /usr/local/src/gmail-1.03 
# make setup check 


Tunggu sampai proses kompilasi 
selesai. Setelah itu, barulah melangkah 
kepada “Minimal Survival Command”. 


Minimal Survival Command 
Minimal Survival Command adalah istilah 
yang digunakan untuk menyiapkan hasil 
kompilasi gmail untuk bekerja pada 
modus fungsi dasar, yaitu proses 
“sending” pesan. Berikut ini langkah- 
langkahnya. 


1. Konfigurasi Hostname 

Masih di dalam direktori ekstraksi source 
gmail, jalankan perintah berikut 

# .Iconfig-fast hostname 


Perintah ini akan memberitahukan 
gmail hostname saat ini. Gantilah 
hostname dengan nama host mesin 
anda. Misalnya hostname server Anda 
adalah “cerucok.chipset.or.id”, maka 
perintahnya akan menjadi: 

# .Iconfig-fast cerucok.chipset.or.id 


2. Account Alias 

Account Alias adalah account yang 
digunakan oleh gmail saat ada pesan 
yang tidak ditujukan kepada salah satu 
user gmail. Dua account pertama yang 
dibuat di langkah berikut adalah 
account-account yang harus 
disediakan, sedangkan satu account 
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terakhir bersifat opsional. Tentukan 
account “real” yang akan menerima 
kiriman pesan yang ditujukan kepada 
account alias tersebut. Kali ini 
dicontohkan account “shiro” yang akan 
menerima kiriman pesan yang ditujukan 
kepada “postmaster” dan “root”, 
sedangkan pesan untuk “MAILER- 
DAEMON" akan diabaikan 

# echo shiro » /var/gmail/alias/.gmail- 
postmaster 

# echo shiro » /var/gmail/alias/.gmail-root 
# touch /var/gmail/alias/.gmail-mailer-daemon 
# chmod 644 /var/gmail/alias/.gmail-" 


3. Boot gmail 

Langkah terakhir dalam Minimal Survival 
Command adalah menjalankan modul 
minimal gmail, atau disebut dengan boot 
gmail. Untuk menjalankan minimal gmail 
(gmail-send) digunakan script yang 
sudah tersedia bersama hasil instalasi 
gmail. 

# cp /var/gmail/boot/home /var/gmail/rc 


Lalu lakukan sedikit modifikasi. 

# perl -pi -e "s/LI/ 

Mailbox splogger gmail/"V'cat | 
Vvar//gmail/controll/defaultdelivery|”/ 
g” Ivar/gmail/rc 


Seharusnya Anda mendapatkan script 
rc sebagai berikut: 
# tail /var/gmail/rc 
#!/bin/sh 
# Using splogger to send the log through syslog. 
# Using gmail-local to deliver 
messages to -/Mailbox by default. 
exec env - PATH - "/var/gmail/ 
bin: $PATH" | 
gmail-start "'cat /var/gmail/control/ 
defaultdelivery'” 


Sebagai konsekuensi perubahan 
terhadap file boot gmail, Anda harus 
menetapkan tipe boks penyimpanan 
pesan di dalam file /var/gmail/control/ 
defaultdelivery. Ada dua tipe yang 
mungkin digunakan, yaitu Mailbox atau 
./Maildir/. Untuk kepentingan ketahanan 
dan kecepatan disarankan untuk 
menggunakan tipe ./Maildir/. 

# echo './Maildir/” » /var/gmail/control/ 
defaultdelivery 
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IT Use secure connection (SSL) 
IT Check or new mail at startup 
IT Check tor newmessages every (TO” minutes 

IT Awtomaticaly download any new messages 
IF Leave messages on server 

IT Delete messages on server when they are deleted locally 
IT Empiy Trash on St 


'Adaressing 
Oia & Disk Sara LI 
Ada Account. 


aladin Local directory: 


 kemore hetount | emeramo angan TaNeraman — 
Kor cma | ||) 


& Gambar 3. POP3 di Mozilla 


Kompatibilitas dengan 
Sendmail 

Langkah penyesuaian dengan Sendmail 
perlu dilakukan bila direncanakan gmail 
akan menggantikan sepenuhnya proses 
Sendmail. Sendmail merupakan standar 
de facto MTA yang digunakan distribusi 
UNIX like. Mungkin baru belakangan ini 
saja posisi sendmail sudah digantikan 
oleh Postfix sebagai mailer default di 
beberapa distribusi UNIX like, termasuk 
GNUJ/Linux. Oleh karena itulah, 
merupakan hal yang wajar hampir 
dipastikan seluruh program yang 
membutuhkan peran mailer akan 
menggunakan sendmail sebagai program 
pendukungnya. Sebut saja mutt, crond, 
logwatch, dan lain-lain. Jika tidak diambil 
langkah penyesuaian ini, maka 
dikhawatirkan proses program-program 
tersebut akan terganggu. 

Untunglah gmail sudah mencermati 
hal tersebut, sehingga gmail sudah 
menyediakan fasilitas 'backward 
compatibility' ini. Sediakan kompatibilitas 
dengan sendmail sebagai berikut: 

# mv /usr/sbin/sendmail /usr/sbin/ 
sendmail.old 
# mv /usr/lib/sendmail /usr/lib/sendmail.old 


Jangan risau jika ada pesan error “file 
not found”. Lalu cegahlah segala macam 
bentuk akses terhadap Sendmail (jika 
pernah ada Sendmail). 

# chmod 0 /usr/sbin/sendmail.old 
# chmod 0 /usr/lib/sendmail.old 


Tentunya Anda tidak perlu merubah 
permission sendmail.old jika tidak 
pernah ada sendmail sebelumnya. 
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Setelah itu, buatlah /ink kompatibilitas 
gmail-sendmail 

# In -s /var/gmail/bin/sendmail /usr/sbin/ 
# In -s /var/gmail/bin/sendmail /usr/lib/ 


Test hasil instalasi 

Setelah semua proses instalasi selesai 
dilakukan, saatnya untuk melakukan uji 
coba hasil instalasi dengan 
menggunakan “Minimal Survival 
Command”. Jalankan modul gmail 
minimal dengan perintah berikut: 

# csh -cf '/var/gmail/rc' 


Perintah tersebut akan menjalankan 
modul gmail minimal di foreground. 
Untuk menjadikan proses gmail berjalan 
di background tambahkan tanda 
“SPMamp:" di akhir perintah tersebut. 

Periksalah proses modul gmail yang 
berjalan untuk memastikan keberhasilan 
instalasi anda. 

# ps wafux | grep gmail 

gmails 10646 0.0 0.5 1364 320 pts/ 
1 S 01:59 0:00 gmail-send 

root 10648 0.0 0.4 1328 268 pts/ 
1 S 01:59 0:00 | gmail-Ispawn ./ 
Maildir/ 

gmailr 10649 0.0 0.4 1324 268 pts/ 
1 S 01:59 0:00 | gmail-rspawn 
gmailg 10650 0.0 0.4 1320 276 pts/ 
1 S 01:59 0:00 | gmail-clean 


Dengan kehadiran satu 'parent 
process' gmail-send dan tiga 'child 
process', yaitu gmail-Ispawn,gmail- 
rspwan dan gmail-clean, menandakan 
instalasi gmail Anda telah berhasil. 
Lakukanlah percobaan pengriman 
pesan. Misalnya, untuk mencoba 
mengirim pesan keberhasilan instalasi 
ke penulis melalui alamat e-mail 
gmailtest@chipset.or.id. 

# echo to:gmailtest@chipset.or.id | /var/ 
gmail/bin/gmail-inject 


Konektivitas gmail dengan 
ucspi-tcp 

Omail hanya menyediakan fasilitas 
pengelolaan pesan, yaitu pengiriman, 
antrian, mailbox, bounce, dan lain-lain. 
gmail tidak bertanggung jawab untuk 
mengelola konektivitas dengan MTA 
lain. Untuk menangani konektivitas 


dengan mailer lain akan digunakan 
tcpserver yang tersedia dalam paket 
ucspi-tcp. Keterpisahan ini bukan sama 
sekali kelemahan gmail, melainkan malah 
suatu kelebihan. Dengan keterpisahan 
ini, jaminan keamanan dan kerampingan 
gmail akan tetap terjaga. Pada dasarnya 
untuk menyediakan fungsi tukar menukar 
pesan, melalui protokol SMTP tidak 
harus menggunakan tcpserver, namun 
bisa juga misalnya menggunakan 
(x)inetd. Namun, disarankan untuk 
menggunakan tcpserver. 


Instalasi ucspi-tcp 

Diasumsikan Anda akan menggunakan 
tcpserver untuk mengelola konektivitas 
gmail. Persiapkan source code ucpi-tcp di 
dalam direktori source Anda (biasanya di 
/usr/local/src). ucspi-tcp dapat diambil 
dari http://cr.yp.to/ucspi-tcp.html. 
Setelah tersedia source code ucspi-tcp, 
lalu ekstrak dan lakukan kompilasinya. 

# cd /usr/local/src 

# tar zxpvf ucspi-tcp-0.88.tar.gz 

# cd ucspi-tcp-0.88 

# make 

# make setup check 


ucspi-tcp selesai di kompilasi dan siap 
digunakan. 


Uji coba koneksi SMTP 
Dengan hadirnya hasil instalasi ucspi-tcp 
gmail, Anda sudah siap untuk membina 
hubungan dengan host lain. Kali ini kita 
akan mencoba melakukan test 
pengiriman dan menerima pesan dengan 
protokol SMTP. Uji coba ini 
mengasumsikan tidak adanya proses 
MTA lain yang sedang berjalan. Jika ada 
silakan hentikan dahulu proses-proses 
tersebut. 

Sekarang jalankan tcpserver untuk 
membuka service SMTP (port 25) agar 
gmail siap berhubungan dengan mailer 
lain. Perintahnya adalah: 

# OMAILDUID - 'id -u gmaild' 

# NOFILESGID - 'id -g gmaild' 

# LOCALS - 'head -1 /var/gmail/control/me' 
# exec /usr/local/bin/softlimit - 

m 80000001 

lusr/local/bin/tcpserver -v -R - 
| “$SLOCAL" -x letc/tcp.smtp.cdb - 
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gmail 


c 1201 

-u "$OMAILDUID" - 
g "SNOFILESGID” O smtp /var/gmail/bin/ 
gmail-smtpd 2» &1 & 


Perintah di atas mengakibatkan 
tcpserver membuka service SMTP di 
background. Periksa keberadaan service 
tersebut. 

# netstat -pln | grep 25 


Seharusnya terdapat baris seperti 
berikut ini, yang menandakan service 
SMTP telah terbuka. 
tcp0 0 0.0.0.0:25 0.0.0.0:" LISTEN 1550/ 
tcpserver 


Kemudian tentukan account user yang 
akan menjadi objek uji coba. Kali ini 
dicontohkan kita menggunakan account 
user 'shiro'. Login lah menggunakan 
account tersebut lalu persiapkan box 
penyimpanan pesan. Sebelumnya kita 
telah menentukan tipe box yang 
digunakan adalah ./Maildir/. 

# su - shiro 
$ /var/gmail/bin/maildirmake - /Maildir 


Sekarang lakukan uji coba pengiriman 
dan penerimaan pesan ke user shiro 
(boleh menggunakan account shiro 
sendiri untuk uji coba ini). 
$ mail shiro 
Subject: test 
Ini Percobaan 


Cc: 


Perhatikan dengan saksama, uji coba 
ini dilakukan oleh user shiro dengan 
menggunakan program 'mail'. Sesaat 
setelah menjalankan program 'mail shiro', 
program tersebut akan menanyakan 
'Subject' pesan yang akan dikirim. 
Setelah menulis isi Subject dan menekan 
ENTER, barulah tersedia ruang untuk 
menulis pesan. Isi pesan diakhiri dengan 
memberi tanda titik “”.'" di awal baris. 
Kemudian program mail akan menanya- 
kan Cc: yang dijawab dengan kosong. 

Jika tidak ada masalah, gmail akan 
langsung mengirim pesan uji coba kita 
dan menampilkan aktivitasnya di console 
seperti berikut ini. 
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gmail 


new msg 98306 info msg 98306: bytes 263 
from «shiro@cerucok.chipset.id » gp 
1562 uid 500 

starting delivery 1: msg 98306 to local 
shiro@cerucok.chipset.or.id 

status: local 1/10 remote 0/20 

delivery 1: success: did 1-40 4 0/ 
status: local 0/10 remote 0/20 

end msg 98306 


Di dalam pesan pengiriman di atas, 
tampak bahwa pengiriman pesan sukses. 
Sekarang periksalah boks penyimpanan 
pesan user shiro. 
$ cd - /Maildir/new/ 
$ Is 
1048265948.1565.cerucok.chipset.or.id 
$ tail 1048265948.1565.cerucok.chipset.or.id 
Return-Path: 

« shiro@cerucok.chipset.or.id » 
Delivered-To: shiro@cerucok.chipset.or.id 
Received: (gmail 1562 invoked by uid 
500): 21 Mar 2003 16:59:08 -0000 
Date: 21 Mar 2003 16:59:08 -0000 
Message-ID: « 20030321165908.1561. 
gmail@cerucok.chipset.or.id » 

From: shiro@cerucok.chipset.or.id 

To: shiro@cercok.chipset.or.id 

Subject: test 

Ini Percobaan 


Selamat, jika Anda berhasil dengan uji 
coba ini. 


Layanan POP3 
Kenyataan dewasa ini, user pengguna 
layanan e-mail menginginkan fasilitas 
pembacaan e-mail di mesin yang berbeda 
dengan host mail server. Kita ambil 
contoh jika Anda menyediakan layanan 
e-mail di kantor Anda. Tentunya user- 
user di kantor Anda lebih suka jika 
mereka bisa membaca e-mail mereka 
menggunakan program mail client yang 
tersedia di komputer masing-masing, 
sebutkan saja satu, misalnya Outlook 
Express. Menghadapi kenyataan ini, 
sebagai administrator Anda bertanggung 
jawab untuk menyediakan fasilitas 
retrieve e-mail, agar e-mail-e-mail user 
dapat ditarik ke mesin masing-masing 
user. 

Fasilitas tersebut dapat disediakan di 
gmail dengan memanfaatkan program 


78 InroLINUX JUNI 2003 


yang sudah ada dalam paket instalasi 
gmail, yaitu gmail-pop3d. Daemon POP3 
ini akan dibantu oleh gmail-popup dalam 
hal othentikasi. Untuk menentukan 
kebenaran password yang diberikan user 
saat retrieve e-mail, gmail-popup akan 
menggunakan program checkpassword 
untuk memeriksanya. Program 
checkpassword inilah yang belum 
tersedia dalam paket instalasi gmail, 
sehingga Anda harus mengambilnya 
terlebih dahulu dari http://cr.yp.to/ 
checkpwd.html. 


Instalasi checkpassword 

Setelah tersedia source code 
checkpasswd di /usr/local/src, ekstrak 
dan lakukan kompilasi 

# cd /usr/local/src 

# tar zxpvf checkpassword-0.90.tar.gz 
# cd checkpassowrd-0.90 

# make 

# make setup check 


Hasil instalasinya adalah /bin/ 
checkpassword. Sebelum menjalankan 
daemon POP3, seperti halnya uji coba 
SMTP sebelumnya, pastikan tidak ada 
daemon POP3 yang sedang berjalan saat 
ini. Setelah yakin tidak ada daemon 
POP3 yang bekerja, jalankan daemon 
POP3 untuk melayani service POP3 di 
port 110 
# exec /usr/local/bin/softlimit - 

m 80000001 

usr/local/bin/tcpserver -v -R -H - 

10 0 110 /var/gmail/bin/gmail-popup | 

FODN /bin/checkpassword /var/gmail/bin/ 
gmail-pop3d Maildir 25 &1 & 


Gantilah FODN dengan hostname 
server saat ini. Periksalah keberadaan 
daemon POP3, sebagai berikut: 

# netstat -pln | grep 110 
tcp 0 00.0.0.0:110 0.0.0.0:" 
tcpserver 


LISTEN  2160/ 


Lalu lakukan percobaan retrieve e-mail 
menggunakan user shiro sebagai account 
percobaan. Login sebagai user shiro 
$ telnet 127.0.0.1 110 
Trying 127.0.0.1... 

Connected to 127.0.0.1. 
Escape character is 'J'. 
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& Gambar 4. POP3 di Outlook 


#OK « 2169.1048269640@cerucok.chipset.or.id 
user shiro 

#OK 

pass blah 

#OK 

LIST 

#OK 

1 350 


#OK Return- 

Path: « shiro@cerucok.chipset.id » 
Delivered-To: shiro@cerucok.chipset.or.id 
Received: (gmail 1562 invoked by uid 500): 
21 Mar 2003 16:59:08 -0000 

Date: 21 Mar 2003 16:59:08 -0000 
Message-ID: « 20030321165908.1561. 
gmail@cerucok.chipset.or.id » 

From: shiro@cerucok.chipset.or.id 

To: shiro@cerucok.chipset.or.id 

Subject: test 

Ini Percobaan 


guit 
#OK 
Connection closed by foreign host. 


Jika berhasil, cobalah gunakan mail 
client seperti KMail, Mozilla Mail atau 
Microsoft Outlook untuk me-retrieve 
pesan tersebut. Lihat Gambar 2, 3, dan 
4. 

Dengan demikian lengkap sudah 
fasilitas e-mail yang dibangun dari gmail 
ini. Dengan hasil instalasi ini, anda sudah 
bisa memberikan layanan e-mail secara 
lengkap kepada user-user anda. Pada 
artikel berikutnya, Anda dapat mencoba 
penggunaan daemontools untuk 
mengadministrasi gmail dengan mudah.4 
Reza Iskandar Achmad 
(reza @chipset.or.id) 
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Menjaga Keamanan Sist 


Bagian 1 dari 3 Artikel 


Keamanan sistem Linux perlu terus dijaga agar tidak diganggu 
orang lain, terutama para cracker dari Internet. Tidak hanya 

menjaga keamanan fisik komputer, melainkan keamanan sistem 
secara keseluruhan. Ini bukan hal yang sulit, tapi juga tidak bisa 


dianggap remeh. 


ika Anda menjadi seorang System 

Aministrator, ada beberapa hal 

yang harus dilakukan dalam 
mengamati sistem yang sedang berjalan, 
sehingga jika ada masalah pemeliharaan 
atau ada aktivitas yang tidak dikehendaki, 
Anda bisa melakukan antisipasi 
pencegahan maupun perbaikan. 

Beberapa file yang harus Anda amati, 

antara lain: 
@ /var/log/imessages 
File /var/log/messages, merupakan file 
yang kali pertama yang harus diamati. 
Karena dari file ini Anda bisa mengetahui 
keadaan sistem, akses yang sedang 
berlangsung, dan mengetahui adanya 
tindakan yang tidak biasa pada sistem, 
sehingga antisipasi dan pemeliharaan bisa 
dilakukan lebih dini. Cara mengamatinya 
adalah sebagai berikut: 
Iroot@localhost: — | # tail -f /var/log/messages 


@ /var/log/httpd/access log 

File ini berfungsi melihat aktivitas apache 
yang sedang berjalan, juga aktivitas user 
yang sedang mengakses web server, 
semua bisa dilihat di sini. Untuk 
mengamatinya, Anda bisa mengetikan 
perintah berikut: 

Iroot@localhost: — | # tail -f /var/log/httpd/ 
access log 


@ /var/log/sguid/access.log 

File /var/log/sguid/access.log bisa 
digunakan untuk melihat akses user pada 
server kita. Jika digunakan di warnet 
(warung Internet) maupun pada ISP kita 
bisa melihat user di ruang berapa atau user 
siapa sedang mengakses sistus apa saja. 
Untuk melihatnya, ketikkan perintah 
berikut: 

Iroot@localhost: — J # tail -f /var/log/sguid/ 
access.log 


@ /var/log/mail 

File di atas berfungsi melakukan pencatatan 
tentang e-mail yang datang dan terkirim. 
Dari sini Anda bisa melakukan pelacakan, 
bila diperlukan untuk memeriksa 
keberadaan virus komputer dan siapa yang 
melakukan pengiriman pertama kali. Untuk 
melihatnya, Anda bisa mengetikkan 
perintah berikut: 

Iroot@localhost: - | # tail -f /var/log/mail 


@ /var/log/firewall 

File ini sekadar contoh log buatan penulis, 
berfungsi untuk melakukan pengamatan 
keamanan sistem yang sedang 
berlangsung, sehingga jika ada aktivitas 
yang mencurigakan, kita bisa mengambil 
antisipasi yang diperlukan. Untuk 
melihatnya, Anda bisa mengetikkan 
perintah sebagai berikut: 

Iroot@localhost: — | # tail -f /var/log/firewall 


Dari pembahasan di atas, kita bisa 
mengetahui betapa penting tugas seorang 
System Administrator dalam menjaga dan 
mengamankan sistem. Untuk menjaga agar 
sistem berjalan dengan baik dan antisipasi 
terhadap user atau penyusup yang tidak 
diharapkan, kita bisa melakukan 
pengamanan server. Mari kita bahas 
bersama. 


Tindakan preventif 
pengamanan server 

2 Pengamanan secara fisik 
Beberapa insiden gangguan sistem 
menunjukkan perlunya pengamanan data 
secara fisik. Hal ini dikarenakan lebih 
mudah dari segi aplikasi daripada 
pembobolan sistem secara remote atau 
jarak jauh. Oleh karena itu, penulis akan 
menjelaskan beberapa metode 
pengamanan PC Anda secara fisik. 
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2 Penguncian komputer 

Pada masa lampau, banyak vendor PC 
yang menyertakan kunci pada setiap 
produk yang mereka pasarkan. Ini berguna 
untuk mengantisipasi dari penyadapan 
bahkan pencurian data secara fisik. Namun, 
metode ini sekarang jarang digunakan pada 
PC rumah tangga (standalone PC), 
beberapa PC branded masih menyertakan 
kunci pada beberapa jenis produk yang 
dibuat untuk kepentingan perkantoran. 


2 Pengamanan BIOS 

BIOS merupakan peranti lunak arus rendah 
yang berguna untuk melakukan konfigurasi 
atau manipulasi hardware pada PC berbasis 
x86. MS Windows maupun lilo dari Linux 
menggunakannya untuk menentukan 
prosedur melakukan booting pada PC 
Anda. Anda perlu memproteksi BIOS Anda 
dengan cara memberi password padanya. 
Cara ini juga berguna untuk mencegah 
penggunaan booting up melalui floppy 
disk. 

Cara ini tidak memberi perlindungan 
secara maksimal pada PC Anda, namun 
dapat mempersulit orang lain untuk 
mengacak-acak PC Anda. Perlu diingat, 
bahwa seiring dengan kemajuan teknologi, 
BIOS saat ini menggunakan metode 
flashroom, yang memungkinkan kita untuk 
mengubah konfigurasi atau bahkan 
menghapusnya sama sekali. Baik secara 
fisik, dengan menggabungkan arus positif 
dan negatif pada baterai atau dengan 
memberi virus yang dapat mengacak-acak 
program BIOS yang ada. 


2 Pengamanan Boot Loader 

Sistem operasi Linux, sebagaimana UNIX 

variant lainnya memiliki kelemahan dalam 

mengamankan bootloader/lilo. Ini dikarena- 
kan untuk berjaga-jaga dalam keadaan 
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Keamanan Sistem 


darurat, misalnya jika system administrator 
lupa password “root”, atau melakukan 
resgueing system. Sehingga memung- 
kinkan orang lain untuk ikut serta masuk ke 
sistem tanpa menyertakan pasword root, 
dengan mengetikkan: /inux single atau 
linux -s pada saat PC dinyalakan dan lilo 
memberikan prompt. Untuk mengantisi- 
pasinya, Anda perlu memberikan password 
pada /etc/lilo.conf, seperti di bawah ini: 


boot — /dev/hda 

vga 5711 

read-only 

menu-scheme — Wg:kw:Wg:Wg 
Iba32 

prompt 

menu-title — "masaji's computer" 
restricted 

password - 4bl3h 

timeout - 80 


message - /boot/message 


image - /boot/vmlinuz 
label — linux 
root — /dev/hda6 


image - /boot/vmlinuz-baru 
label - linux-baru 
root — /dev/hda6 


Anda perlu menambahkan restricted 
dan password pada file /etc/lilo.conf, 
seperti terlihat di atas. Lalu jalankan lilo, 
hasilnya akan tampak seperti berikut ini: 
Iroot@localhost: -1 # lilo 
Added linux " 

Added linux-baru 
Added suse 

Added memtest86 
Iroot@localhost: — | # 


2 Penggunaan xlock dan vlock 
Jika Anda sering kali meninggalkan 
komputer untuk keperluan makan siang, 
maupun keperluan lain namun tidak ingin 
melakukan shutdown karena sedang 
tanggung dalam menyelesaikan pekerjaan, 
Anda bisa menjalankan xlock. Xlock 
dirancang untuk mengunci konsol X, Anda 
bisa menggunakannya untuk mengaman- 
kan desktop pada saat ingin meninggalkan 
meja Anda. 

Sedangkan bagi Anda yang mengguna- 
kan konsol teks, ini biasa yang mengguna- 
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kan program vi untuk melakukan editing 
maupun pemrograman, bisa menjalankan 
vlock. Vlock merupakan program yang 
berfungsi untuk mengunci beberapa atau 
semua konsole teks yang terbuka. 


2 Pengamanan peranti lunak 

Di samping pengamanan secara fisik, Anda 
juga memerlukan pengamanan sistem 
melalui berbagai perangkat (tools) yang ada 
pada sistem itu sendiri. Pengamanan ini 
berguna dalam mengantisipasi penggunaan 
jaringan yang terhubung dengan PC Anda, 
lebih-lebih bilamana PC Anda merupakan 
server utama yang bertugas melayani 
beragam keperluan dari client, baik lokal 
maupun Internet. 

Berbagai bentuk perlindungan ada di 
Internet, baik yang ditawarkan sebagai 
program komersial seperti Xsentry, 
maupun yang bersifat GPL atau free. 


2 Pemasangan firewall 

Jika Anda mempunyai beberapa buah 
komputer yang saling terhubung lewat 
jaringan (ethernet misalnya), dapat 
menggunakan linux sebagai pintu gerbang 
(router/gateway) untuk menyambungkan 
semua komputer Anda menuju Internet. 

Router dan gateway sendiri sebenarnya 
secara teori mempunyai filosofi arti yang 
berbeda, gateway sebenarnya mengacu 
pada alat yang difungsikan untuk 
menjembatani dua buah jaringan yang 
mempunyai topologi berbeda, berbeda 
subnet, dan sebagainya, sedangkan router 
untuk mengatur pengalamatan paket paket 
data dalam jaringan yang berbeda sehingga 
komunikasi dapat terlaksana. 

Akan tetapi, dalam kenyataan sehari hari 
router dan gateway sering kali hanya 
ditangani oleh sebuah alat saja. Hal inilah 
yang menyebabkan router selalu 
diidentikkan dengan gateway, demikian 
pula sebaliknya. 

Pada saat PC kita bisa berhubungan 
satu sama lain, maka akan kita temui satu 
persoalan baru, yaitu bagaimana agar kita 
tidak kedatangan “tamu tak diundang”. 
Untuk itulah kita buat firewall. 

Jika server Anda bukan merupakan 
layanan untuk publik, tentukan dari host/IP 
mana saja yang diizinkan untuk mengakses 
ke server Anda, kemudian lakukan DENY/ 
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DROP/REJECT terhadap paket-paket yang 
bukan dari host/IP yang Anda izinkan, 
gunakan ipfwadm/ipchains'/iptables,ipfw, 
atau ipf untuk melakukan filtering/ 
firewalling. 

Firewall adalah suatu cara untuk 
membatasi informasi yang dibolehkan 
masuk dan keluar dari jaringan lokal Anda. 
Umumnya host firewall terhubung ke 
Internet dan LAN lokal Anda, dan akses 
LAN Anda ke Internet hanya melalui 
firewall. Dengan demikian, firewall dapat 
mengendalikan apa yang diterima dan 
dikirim dari Internet dan LAN Anda. 

Firewall adalah teknik yang sangat 
berguna dan penting dalam mengamankan 
jaringan Anda. Penting untuk menyadari 
bahwa Anda tidak boleh pernah berpikir 
bahwa dengan memiliki firewall, Anda tidak 
perlu mengamankan mesin-mesin di 
baliknya. Ini kesalahan fatal. Periksa 
Firewall-HOWTO yang sangat bagus di 
arsip terbaru sunsite untuk informasi 
mengenai firewall dan Linux. http:// 
sunsite.unc.edu/mdw/HOWT O/Firewall- 
HOWTO.html. 


D Setting firewall 

Setting firewall personal ini sekilas kelihatan 
kalau ruwet, namun sebenarnya tidak 
begitu. Di sini disertakan maguerading, 
karena bilamana ada rekan kita yang 
membawa laptop ingin “nebeng” jaringan 
Internet, ataupun berbagi file dan data, 
maka kita akan membukanya satu per satu. 
Selain itu, sebagai jaga-jaga kalau ada rekan 
kita yang usil “ngerjain” PC kita, karena 
“sesama bis kota dilarang saling 
mendahului". 


2 Pemasangan firewall dengan 
Iptables 
Penggunaan IPTABLES ini diperuntukkan 
bagi yang menggunakan kernel 2.4.x, 
program IPTABLES ini lebih lengkap dari 
segi fasilitasnya dan juga lebih “aman” 
dibandingkan ipchains. Disarankan Anda 
menggunakan IPTABLES versi 1.2.5 ke 
atas untuk amannya. 


2 Penggunaan Portsentry 

Portsentry dirancang khusus untuk 
memperlambat proses penjejakan (scan- 
ning) yang biasa dilakukan oleh user, baik 
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user eksternal maupun user internal sendiri. 
Di dalam buku ini sudah disertakan CD, 
yang salah satunya berisi program 
Portsentry. 

Cara kerja program ini pada dasarnya 
akan melakukan indikasi terhadap 
penjajakan (scanning) melalui syslog. Jika 
ada, sasaran akan secara otomatis 
diarahkan kepada /etc/hosts.deny. 
Portsentry akan melakukan konfigurasi 
ulang terhadap host lokal terhadap route 
penjajak (scanner), sehingga akan 
mengakibatkan sistem menjadi 
“menghilang”. Selanjutnya, host lokal akan 
melakukan blokir melalui filter yang ada. 


Pengamanan lokal 

Setelah kita membahas bersama masalah 
penggunaan firewall dan Portsentry dalam 
mengantisipasi penyusupan ataupun 
gangguan terhadap sistem, sekarang kita 
menginjak pada pengamanan sistem 
internal. Pengamanan ini tidak kalah 
pentingnya dibandingkan penggunaan 
firewall. Keduanya, jika dipadukan akan 


memberikan hasil yang optimal dalam 
melindungi sistem dari orang-orang yang 
tidak berhak. Berikut ini penjelasan 
sederhana mengenai pengamanan lokal 
jaringan. 


2 Pembuatan rekening baru 

Anda harus memastikan bahwa Anda 

memberikan account kepada orang yang 

tepat sesuai kebutuhan dan tugas- 
tugasnya. Beberapa aturan yang penting 
bagi orang yang boleh mengakses sistem 

Anda, sebagai berikut: 

@ Beri mereka fasilitas minimal sepanjang 
yang dibutuhkan saja. 

@ Perhatikan jika mereka mencoba untuk 
mengakses area yang bukan hak 
mereka. 

@ Hapus rekening mereka seketika mereka 
tidak lagi membutuhkan akses. 


2 Pengamanan root 

Root merupakan account yang paling dicari 
oleh para perusak sistem (cracker), 
beberapa hal yang perlu Anda pastikan 


Keamanan Sistem 


dalam mengamankan account root, adalah 

sebagai berikut: 

a. Jangan sekali-sekali login sebagai root, 
jika tidak sangat perlu. 

b. Jika terpaksa ingin menggunakan root, 
login-lah sebagai user biasa kemudian 
gunakan perintah su (substitute user). 

c. Jangan sekali-sekali menggunakan 
seperangkat utilitas, seperti rlogin/rsh/ 
rexec (disebut utilitas r) sebagai root. 
Mereka menjadi sasaran banyak 
serangan dan sangat berbahaya bila 
dijalankan sebagai root. Jangan 
membuat file .rhosts untuk root. 

d. Jangan pernah menggunakan “.”, yang 
berarti direktori saat ini dalam 
penyertaan path. 


Bagaimana mengamankan sistem file, 
password, enkripsi dan PAM (Pluggable 
Authentication Modules), PGP (Pretty 
Good Privacy), dan SSL (Secure Sockets 
Layer)? Baca artikel selanjutnya di 
InfoLINUX Juli 2003. 

R. Kresno Aji (masaji@ai.co.id) 


IKLAN 


EDISI MENDATANG 


Cuplikan Isi Infolinux Bulan Depan 
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INFO 


InroLINUX JUNI 2003 


LINU 


Juli 200 


, tistic, 
promote your site to multiple search engines, online 

support & great manuals. 
9 Wih 


0 you can 
/Mlrop/insert tables on your databases ! 


1g With POP3 Password Changer, you can change your POP3 
Password without asking your administrator todo it ! 


——0g With Web Mail Email Clientyou can create/teading your mail 
—S tom anywhere ! 


Please login to use application 

Username infolinux 

pasword PA — 
Login 

Forgot Your Password ? Click here 

sax Document Dane (23 s0c5) — 


Hosting Linux, dijamin aman 
Anda sudah mendesain sebuah web, tetapi 
bingung mau menempatkan web tersebut di 
mana. Kalau Anda berpikir ingin 
menempatkannya di sebuah server lalu 
menitipkan server tersebut, tentu Anda sudah 
bisa memperkirakan berapa biaya yang harus 
dikeluarkan. Solusi masalah yang tengah 
Anda hadapi itu mudah, yaitu web hosting. 

Dan sebenarnya, untuk melakukan hosting 
saja Anda tidak perlu menyediakan sebuah 
server. Anda cukup menyimpan file web yang 
ada di server tempat Anda memilih perusaha- 
an penyedia jasa web hosting. Yang menjadi 
masalah sekarang, penyedia jasa web hosting 
mana yang layak Anda pilih? Simak 
liputannya di edisi mendatang. 


Membangun Linux Dial-In 
Server 

Apakah Anda mengetahui, kalau Linux yang 
Anda gunakan bisa membantu mempermudah 
pekerjaan Anda. Mempermudah dalam arti, 
jika kantor Anda menggunakan koneksi 
Internet kecepatan tinggi (broadband), Anda 
bisa nebeng koneksi itu. Jadi, dengan 
pengeluaran biaya yang minimal, karena 
menggunakan telepon saja, Anda bisa 
mengakses Internet dengan kecepatan 


www.infolinux.web.id 


Internet 


5 


maksimal. Ini mirip dengan ISP (Internet 
Service Provider) sederhana. 

Mengapa demikian? Karena Linux 
memungkinkan diakses dari jauh lewat 
modem. Kalau selama ini Anda menggunakan 
koneksi Internet dial-up, berarti Anda 
menghubungi pihak luar. Dan dengan 
memaksimalkan kemampuan modem Anda, 
kini Anda bisa dihubungi pihak luar (dial-in). 


Debian tuntas 

CD InfoLINUX Juni 2003 menyertakan distro 
Linux Debian. Artinya, buat Anda yang 
penasaran akan Debian bisa mencobanya 
langsung. Di edisi kali ini pula kami 
menyertakan cara instalasi distro tersebut. 
Harapannya, Anda sudah tidak bermasalah 
dalam proses instalasi Debian. 

Lalu, apa yang 
akan kami sajikan di 
edisi Juli 2003 
nanti? Distro 
Debian dikenal 
sebagai distro yang 
selalu mengguna- 
kan kernel stabil. Sementara saat ini, banyak 
distro Linux yang menggunakan kernel Linux 
versi belum stabil untuk mengejar rencana 
keluarnya versi terbaru. Tentu Anda 
penasaran bagaimana caranya update kernel 
lama Anda ke kernel baru di Debian. Dan kami 
memberikannya lebih dari itu. Tunggu saja! 


